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ザナドゥは、ランキング 17 ヶ月連続 1 位は、全機種同時発売は、ジオラマを使った広告は、 1 ゲームモンスター 100 種類は、 1 ゲーム BGM60 曲は、デカキャラという言い方は、リアルタイム（アクション） • 
口ールプレイング.ゲームは、キングドラゴン：:ガルシスは、ザナドゥ.シナリオ II は、逆さつららは、 2 段ジャンプは、体当り攻擊は、外人女性モデルのカタログは、ゲーム•ソフトのレコード化は、円丈師 
匠の年賀状は、 1 作品イッキ 8 頁広告はツーサリアンは、 15 話から構成されたシナリオは、 176 ページにもおよぶマニュアルは、ソーサリアン.システムは、ペンタウァは、アイリーナは、ゴルカスは、ザハ 
ランは、デュエルは、フル面画フルカラー高速スク Q — ルという言い方は、 A 4 版のカタログ•マガジンは、戦国ソーサリアンは、あかねは、政四郎は、暗黒神•邪鬼は、ピラミッド•ソーサリアンは、ツタン 
カーメンは、ガッシュは、シナリオ.コンテストは、ゲームミュージック•ニューヨーク録音は、セレクテッド•ソーサリアンは、宇宙からの訪問者は、タッチャンは、イガチャンは、各誌ランキング.グランドス 
ラム達成は、ロマンシアは、ファン-フレディ王子は、セリナ姫は、チャダは、アゾルバ王国は、各ハソコン誌編集者を集めた「デスマッチ討論会」（ハワイ）は、20万エリアの広大なマップは、ファネ 
ッサ 3 世は、クリフト 4 世は、裏ロマンシアは、ドラゴンスレイヤー W (ドラスレファミリー）は、レガシー•オブ.ザ•ウィザード （ NES) は、主人公が 5 人の家族は、ゼムン=ウォーゼンは、メイア 4 = 
ウォーゼンは、ロイアスニウォーゼンは、リルル---ウォーゼンは、ポチは、ディルギオスは、初心者へのアドバイスは、ファルコムは、発売日を必ず守るのは、ザ.レジェンド•オブ.ヒ，ローズは、口一は、 
セリオスは、ゲイルは、アグニージャは、ファーレーン王国は、ウォンリーク公国は、ラヌーラ王国は/ノルディス王国は、モレストン共和国は、紋章のようなロゴマークは、全く新しいジャンルは、 1990 年代は、 

ラゴン又レイヤーから 始まる0 



The Legend Of Heros 
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CHARGE-1 


CREST 


CHARGE-2 


參 5 つに分割された盾は「イセルハーサ j を形成する 5 つの国を表現 
している r 

★槍の穂先…ラヌーラ王国のシンボルマーク 
參ラ ヌーラ王国とは？..ウォンりーク公国と多鳥海をはさんだ位® 
にあるこの国もまた、森と山の多き国である,,首都はセリスにあり、そ 
の近くには竜の卵と呼ばれる古代の建造物がある。漁業がさかんで、 
ヨ ルドの港 やスエ ルの港がそのメッカ,となつている , .時として、シーラ 
ス.という魚がつれる.このシーラスは、光る物を口に入れる習性があ 
り、腹の中か..ら，コインなどがよく出てくる。味もまた格別である,，北東 
にあるナッシュの町には、この国で唯—つ銀製の武器や防具が売ら 
れている „ 南に位*するアムダより東へむかうと、国境の洞窟と呼ば 
れる所がある..この洞窟を抜けるとソルディス王国に入る。多鳥海に 
は海賊が住んでおり、ラルファーヨルド間の定期船が時折りおそわ 
れたりすることがある,， 


★教典 （本）…ウォンリーク公国のシンボルマーク 
•ウォン リーク公国とは？…ファーレーンの西にある国で、森と山の 
多き所である..酋都はリーゼルにある,.この国の柬にあるマクネル鳥 
には、グエンの塔と呼ばれるものがあり、かつてそこには幫冇が住んで 
いたという„また東西に暗き洞窟が一つずっあり、柬を流血の洞窟、 
西を試練の洞窟と首い、モンスターどものすみかとなっている„ウォ 
ンリークの南東にあるラルファの避には港があり、ラヌーラ王国のヨ 
ルドへむかう定期船が出ている,,が、現在は定期船がヨルドへむか 
ったまま、戻ってこないために運休の状態になっている,,リーゼルの 
東に東西に走る山脈がある,,この山脈より北側は、一般に「ジャグリ 
- .) と呼ばれる無法地#になっており、流刑囚や犯罪者が数多くい 
るという,， 


MANTLING 


CHARGE-5 


「イセルハーサ』に点在する''架域"と呼ばれ 
る領域に住むと 首い 伝えられる（神)の羽をイ 
メージ されている,， 


GARTER 


★ グリフォン…ファーレー•ン王国のシン 
ポル マーク 

•ファーレーン王国とは？.. .5 つある国 
の■中では一番小さな国でロンウォー 
ル島とサースァイ島の2つの島から 
なる,, 首都はルディァ。ロンウォール 
島の中央部にある，これといった 
特産物はなく、どちらかといえ 
ば貧しい国である。首都の西 
に、 ベルガの鉱山があり、 こ 
こから採れる鉱石で貿易 
を行っている..ベルガより 
さらに 西へ行くとネリァ 
の港に 着く，. ここには隣 
国のウォンリーグへ行く 
定期船があり、またウォ 
ン ひーク カ、 ら運ばれてき 
た 品々売られている,， 

武器などはルディァより 
良いものが売られている,. 

サースアイ島には唯ーエル 
ァスタという町があり、セリオ 
ス王子は少年期の大半をここ 
ですごした,,サースアイ島とロン 
ウォール島は海底洞窟によってつ 
ながっており、一般にそこは「岬の洞 
窟！と呼ばれている.,ルディァの東には' 
クルスの村があるが、そこは艉耕が行わ 
れているだけで特笮することは、さしてない, 


古代文字で胄かれたモットー 
には、この地を守る伝脱の典 
雄と、3つのキーワードが記さ 
れていると言われている. 



CHARGE-4 

★ハープ（琴）…ソルディス王国のシンポル マーク 
參 ソルディス王国とは？…国土の半分以上を砂漠に占められてい 
る王国_首都はバズヌーンにある..商業のさかんな国で、特に砂漠 
の 中央にあるオアシスに近い、エメの町で開かれる奴隸市場は有 
名である-この国に住む男性の大半は頭に夕ーパンというものを身 
につけている。ソルディスの東に位置するカウルの村にはドラゴン牧 
場がある。北のルドラの港には、モレストン共和国のリシェ—ルへむ 
かう定期船がある。 


★マリスカの葉…モレストン共和国のシンボルマーク 
※「マリスカ」とはラテン語でイチジクの一種.， 

•モレ ストン共和国とは？…5つの国の中で唯一つ共和制をしいて 
いる国家.首都は、コルクスにあり、大統領が統治じ r いる..この国に 
は盗賊の町ファンガスがある,,この町の北に狼の口と呼ばれる洞 
窟ゲあり、その中に大盗賊が盗んだ品物が納められているという,,ま 
た、この国には「水晶の塔」と呼ばれる古代の建造物があるが、今は 
モンスターたちのすみかとなっている,,リシェールの港からウオンリー 
クの北「ジャグリー」と呼ばれる無法地帯に行くこともできる, 
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本誌の内容についての電話によるお問い合わせは、月曜日から金曜日（祝祭日を除く）の午後4時から B 時の間に 
003-431-1627 〈徳間書店インターメディアテクノポリス編集部〉にお願いします。 

※本誌で紹介しているバソコンソフトおよびその他の商品の価格は、税別の価格です 







令月のあすすめゲー 


ウワサの驗 RPG を超先取り 

ルー ンワー ス- ❿ 

待望の光栄による海戦 SLG 

提督の決断一 ❻ 


2シナ 1 J 7 T を攻略/ 

デュエルー® 


潔ふ 


感動の 3 D コルフ SLG 

遙かなる 
オーガスター® 


人気 RPG 第2弾/ 

アークス II -❿ 


美少女ソフトコレクション _ 


レ松ち つく®/© 圖 


NEW SOFT 

まじやべんちや一 ii • 全国おんせん 
麻雀/ RUNRUN 狂走曲 /B 青れのち 
おおさわぎ//せまつてみだい 

今月もあるある/ ■ .XI 

美少女祕讎 ^X^TIaSn 


『ドラクーン•アーマー 

FOR ADULTr 


-® ’レィ 『天使たちの午後』 — ® 


セミナー 


♦C.G. の仕上げ* 
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ハイバー•グラフィック•ツール 


◎ 〇 @ 〇 3 __鈥 

P〆 1 『ブライ』 C . G ■コンテスト 
t2 C _ G ■ぬり絵コンテスト S 
PAB メカキヤラ設定大会 


亞雲泣 oO . G •給日囂トンボとり」 
























































圏■■圓 I 

■蒙し編 


D6-Jin フアン 

夏コミ、ワンフェス s 投稿のゲーム ー® 

同人ソフト機種さまざま大紹介!7 - © 

SUCCEED/THE SS/THE COMIC WAR98/ 智ちゃんがんばる/ DOMINO REMI 
X/ テルミネーチャン/ TAKE OUT Vol.5 、 6/ まるまる Limited/PERK 丫 JEAN/EA 
GLE MASTER & Dn レイス/ LIGHT KISS/THE BLACK JACK/STATEII 





— n - . 


世界に広げようガ 

D 6 -Jin ネットワーク -⑩ 

短期集中逢載 gupno し©〇で） 

同人ソフトを作りましよ/ -# 


同人ソフト C ? ブレゼ'ント co / w/c by 佐藤元 

Dd - JinV フトくりい 4 ) ——❿ 


新作ソフトをド〜ンとまとめて 4 •エック// 

必於- ❿ 

ジャック • ニクラウス•チャンピオン 
シップ • ゴルフ / 第二次欧州大戦 / •ただ今移植進行中 
ウルテイマ II/ 妖獣機甲兵ワードラゴ Moft Flash 
ン / メフィスト / ア J レフェイム •発売中 NEW ソフ ト掲示板 

籲新作ソフト発売予定表 
♦ゲームソフト売れ行き BEST10 


エメラルド•ドラゴン 
全フィールド•マップ 


(S0 

リップスティック•アドベンチヤー II 

特大ポスタ- 



- ❿ 
-❿ 


THE RETURN OF 

OOPS ! ウイザードリイ - 

モニターブレゼント - 

とじこみ付録 

『エメラルド•ドラゴン』11月カレンダー- ©の後 

とじこみ付録 

美少女ソフト•特製フロッピー シールー® の後 

テクポリくらぶ⑪ -❿ 

テクポリ市 - ® 


新作ゲームソフト紹介マン / r 

| ゲームジヨツキー 

アドヴァンスト • ダンジョンズ&ドラゴンズ 
ヒー□一•オフ.ランス by 矢野健太郎 

G 4 Aff AWSfCIVOffiD —❿ 

「WANDERERS FROM YS 』 発売 / 


ドーマーとブログラマーのための 




編集部興の休《室 - 

インジユカーシスリボート 


今月の改造法苦楽部は、お休みさせていただきます。 
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• PC -8801/9801 

^PUZZLEi 

• MSX 2/ FM -7/ X 1 

『 SW/llff 移植版』 


異次元ファンタジ 

巻末 
コミック 


?ァンタジー I 

Y ンシ： 3 カー 


• AD •表紙デザイン ㈱ フッシュアイランド•表紙原画いのまだむつみ 參 表紙 • 
スタジオ K •表紙背景かぶとむし工房 •デザイン ㈱ フッシュアイランド 
•イ ラスト中沢数宣、みやさかたかし、宮野ひろみ ♦フィニッシュ デザイン 
㈱ 創文新社、 ㈱ バンアート •印刷 凸版印刷 ㈱ 

參フ ァミ 1 J ーコンピュータ、ファミコン、ファミリーペーシックは任天堂の商標です 
_ MSX フークはアスキー社の登録商標です 
_ MS - DOS はフイク□ソフト社の商標です 
©徳間書店1989 

本誌掲載の写真、イラスト、フ□グラムおよび記事の無断転載を禁じます 


by 矢野健太郎 

シスー® 

セルワーク CX )\ 


)VER STORY 

テーマは『提督の決断』 
です。イメージ違ラ/ 
とい〇人は、女のコの 
カワイサで許して<ださい。そ 
れと、予告と特別定価が違って 
しまつだのも許して <ださい。 
できるだけ安< したいのですが 
内容が削れないもので……。 













































































參 PCB 801 SR シリーズ 5’-2 D (2 枚組） 
參 PC 9801 PC 286 シリーズ 
5’-2 HD 、5’-2 DD 、3.5’-8 DD 
參 X 卜 turbo シリーズ 5’-2 D 

• FM -77 3.5-2 DD 
• FM -7 NEW 7 5’-2 D (2 枚組） 

翁 FM -77 AV 奪用 3.5-2 D (2 枚組） 

• MSX 2 3.5-2 DD 







イースの世界は 
無限に拡がりつづける/ 


■レコード/ CD / カセット 

《キングレコード》 

◎ミュージック•フロム•イース CD ¥2.812 CT ¥2.359 
◎ミュージック•フロム•イース n CD ¥3.008 CT ¥2.637 
◎交響曲イース CD ¥3.008 CT ¥2.637 
◎ファルコ厶•スペシャル巳 OX ’89 8 cmCD (6 枚組） ¥7.323 
◎THE VOCAL FROM Ys CD ¥1.545 CT ¥1.133 
◎PLUS MIX VERSION From Ys ， 丫 sD . SORCE - 
RIANS STAR TRADER CD ¥1.545 CT ¥1.133 

《アルフアレコード》 

◎ファルコ厶•ゲーム•ミュージック CD ¥2.687 LP ¥2.070 
CT ¥8.070 

《アボロン音楽工業》 

◎ザナドウ VS イース CT ¥937 

■書籍 


た前作の BGM を if るかにしのぐオリ 
ジナル巳 GM が24曲。' \ ^ 4 ^ 

•その他、重ね合わせ処理や高速^^口^^ 
ール、操作性と、あらゆる面で前作を 〆 
こえた！ J / 




孤^) 請だ逢ぬ 


通信販売 
(送料無料) 


現〇/ 

•スを見せ名ための演出を重視。 

まるを見ている感覚でブ 

の特徴である無理のない 










11 .. 




















これで、光栄の SLG は 3 シリーズにな 
つた。まずはこの WWIIo 『信長の野望』 
などでおなじみの歴史シミュレーシヨン 


シリーズ。 そして、『維新の 嵐』 の リコ エ 
—シヨンシリーズだ。各シリーズとも、 
これからが楽しみだね 0 


WWII2/U-X 

と 

『ネ是督の決断』は、 WWII (第二次世界大 
戦）シリーズの第 I 弾。今後の続々発売 
される予定だ。ヨーロッパを舞台にすれ 
陸戦中心となるであろうし、いろんな 
タイプの SLG が出てきそうだね 0 



待ちに持った光栄の海戦 SLG 






I PC -9801 シリー ズ r 3.5 v 5 HD |~1 万4800円 1 

■発売元/光栄 

■発売中 ( With サウンドウェアも1万7200円て発売中) 



ここのところ、移植ば 
かりだった光栄さんの 
半年ぶ D の新作がこの 
= 提督の決断』だ。こ 
■ LVT れまでの SLG 同様、 
VI 歴史物ではあるが、グ 
■ ッと現代に近づいて第 
二次世界大戦中を舞台 
にした海戦 SLG なのだ。勝つも負け 
るもキミの作戦次第/ 


锻 陸軍と会議を開いて作戦を決める 懿 


このゲームは、'/レイヤー 
が日本軍の 司令長官（または 
連合国 軍の 司令長官）となり、 

海軍の4■旨揮をとり、また自ら 
第1艦隊（全部で16艦隊）を 
率いて敵基地を占領し、敵基 
地のすべてを占領するか、敵 
艦隊を全滅させるのが目的 

〇シナリオを 選択した ところ だ。日本軍 側、 連合 (1 側とそれ 
条件が異なる）の SLG だ。占 それの立場で、 シナリオの 説明が表示されるのだ 



傾していくだけでなく、自軍の基地を 
防衛したり、新兵器を開発したり、戦 
略的な要素か〗農し、1隹易度の高 v 、ゲーム 
だ。これといった必勝法もなく、たえ 
ず海域全体に気を配っていないとゲー 
ム オーバ' 一になってしまうのた、。 

ともあ扎実際にゲームを始めてみ 
よう。起動させると、巨匠•宮川泰氏 
(「宇宙戦艦ヤマト」の音楽などで有 



〇作戦会議では、重点目標地点を3か所決める。 
自ら決めた場合、陸軍に拒否されることも …… 


名)の力強い BGM が鳴る。う一ん、雰 
囲気出るなあ。9つあるシナリオの中 
から選び、各データを決定させると、 
いよいよゲームスタートだ。 

ゲームが 始まったら、まずは作戦会 
議を開く。どの基地を攻めるか決める 
のだ。陸軍の提案を聞くもよし、自ら 
ど の 基地を攻めるかを決めても いい。 

作戦が決まったら、いよいよ出港 . 、 

の前に補給をしよう。スタート時は、 
どの艦隊も燃料、弾薬は0なのだ。 

補給も時間がかかるので（寄港中は 
1日1コマンド)、この待ち時間を利用 
して攤織を開き、兵器の生産や敵 
基地に工作員を送ったりしておく。 

さて、補給は終わったかな？いよ 
いよ出港だぞ。 


\ 

寄港コマンド 

補給 

艦隊に燃料 • 兵員 • 航空機 
を補給する。 

修理 

艦隊に属する艦船の破損か 
所を修理する。 

建造 

艦船の改修、建造、改造を 
する。 

機雷 

機雷の設置、機雷の撤去、 
機雷位置を表示する。 

会議 

会議を開き、陸軍の同意を 
得て様々な政策を決定する。 

軍政 

本土以外の基地の住民に対 
して様々な命令を出す。 

待機 

何もしないで待機し、ター 
ンを/ \°スする。 

艦隊 

状況を見だり索敵情報を確 
認しだり命令変更を行う。 

基地 

味方基地の状況や索敵記録 
を見だり補給指示を出す。 

情報 

無線封止 • 解除や敵の情報 
を見だり工作員に指示する。 

資料 

9種類の様々な資料を表示 
する。 

大地図 

大地囡上で、第1艦隊の位 
置を表示する。 

編成 

艦隊を構成する艦船を選択 
し旗艦や司令官を指示する。 

慰労 

乗組員を慰労しだり非常召 
集をかけだりする。 

出港 

-自軍の艦隊を港から出港さ 
せる。 




〇 『維新の嵐』も、よう 
やく QJ ビ P に移植 



〇 今、 MSXE で爆発的 
に売れている『群雄_伝』 




















































〇 これが、このゲームの舞台となる太平洋を表示した全体マップだ。各基地はもちろん、味方の艦 
隊も表示される 



プレイヤーが直樹藥作する艦隊は第 
1有監隊のみ。残りの第2艦隊から第15 
艦隊は、この基地を攻めろとか、あの 
辺リの海域にいる敵艦隊をやっつけろ 
と•旨令を与えると、あとは勝手に動 
いてくれる。だから、第1艦隊は出港 
させず、占領や戦闘は他の艦隊に任せ 
て内政に専念するなんていう遊び方も 
できるのだ。このやり方も、なかなか 
面白かったりするぞ。みんなも一度試 
してみよう。 




〇艦隊のグラフィックだ。登場艦船数は、全部 
で270もある 


〇 いよいよ出港だ/ まずは八ワイへと向うぞ。 
速度は10で十分だ 

第1艦隊を出港させると、メイン画 
面の中地図上で目標地点を決める。中 
地図では、すべての海域は見えないの 
で、大地図で敵基地の位置を確認しな 
がら進もう。 

敵基地に到着するまでの間も、ヒマ 
じゃないぞ〇基地や他の艦隊から索敵 
の報告があれば、敵艦隊の位置の確認 
をして、その近くに味方の基地があっ 
たら、その基地の兵力を増やしたり艦 
隊を向かわせて警戒しよう。 



〇 八ワイが見えてきたそ。敵も気がついている 
はずだから、気をつけないと…… 

また、敵基地が近づいてきたら、敵 
のほうも感づくはずだから、いつ攻撃 
を仕かけられるか、わからない。 itffi 
機を出して艦隊を援護させ、敵の攻撃 
に備えよう。隊形を整えておいたリ、 
乗組員の訓練、工作員との連絡なども 
忘れてはならない。 

いろいろとコマンドを実行し、もう 
することもないな、と思ったら、目的 
地に到着するまで待機しよう。さあ、 
そろそろ敵基地が見えてきたんじゃな 
いかな？戦闘の準備はいいかな？ 
いよいよ攻撃開始だ/ 


\ 

洋上コマンド 

移動 

自軍の艦隊を目標位置べと 
移動させる。 

索敵 

偵察機を飛ばし周 S に敵艦 
隊がいるかど〇か探る。 

直掩 

戦闘機を飛行させて、艦隊 
を護衛する。 

攻撃 

敵艦隊、敵基地に対して、 
戦闘をしかける。 

隊形 

艦隊の隊形を組みなおした 
り、訓練を行^。 

待機 

コマンド入力をバスする。 
疲労度をある程度下げる。 

艦隊 

寄港コマンドと同様、5種 
類のコマンドがある。 

基地 

寄港コマンドと同じ。4種 
類のコマンドがある。 

情報 

寄港コマンドと同じ。3種 
類のコマンドがある。 

資料 

寄港コマンドと同じ<、様 
様な データを 表示する。 

大地図 

寄港コマンドと同じ<、第 

1艦隊の位置を表示する。 

編成 

寄港コマンドと同じ<、3 
種類のコマンドがある。 

特別食 

乗組員に食料を分配し宴会 
を開いて慰労する。 

寄港 

艦隊を周边の味方基地に寄 
港させる。 



m . 母港で補給を済ませたら、いざ出港/ 遂 


〇 基地や、各艦隊から送られてくる情報はしつかりメ 
モつておこ-つ 








































戦闘画面は、基地攻撃、艦隊同士の 
戦闘と、いずれの場合でもへクス画面 
になる。各ユニットや地形、天候など 
を十分に考慮し、確実に相手を攻め落 
とそう。「そんなこと考えるの面倒」な 
んて人でも安心だ。「委任」というコマ 
ンドを使えば、艦隊を攻めろとか、村 
を攻めろとか、ある程度のす旨令を出せ 
ば、自動的に戦ってくれるという便利 
なモードが ついてい るのだ。いわゆる、 
オート バトルってやつ だね。実際のと 
ころ、 このコマンド ばかり使っていた 
が、とくに問題はなく、なかなか賢く 
戦ってくれた。 

敵基地を攻撃する 
場合、まずは中地図 
上にその基地が見え 
てきたら空撃を仕か 
けよぅ。雷繊で基 
地に対して ダメージ 
を与えるのだ。さら 
に近つ''いたら、艦船 
で麟だ。そして、あ 
る® It® 也が弱体化 
してきたら上陸して、 
基地兵員と基地耐久 
度を0にするか、基 
也® f 斗を0にして、 
上陸兵員がひとつの 
ネすに入れば占領した 


昼 

しれス 
やてマ 
すいッ 

夜 


こスニ〇 
にしッで 

し W K 、 

る見とこ 
んえそれ 
だなのが 
7い周夜 
°りだ 
敵の° 
はへ各 
どクユ 



て、シナリオが9つある。どの 
シナリオから遊んでもいいんだ 


シナ 1 J 才は全部で9つ/ 


けど、史実どおりの W 宇になっ 
ているので、シナリオ1から順番にプレ 
イしていくのがいい。勝和 J 条件もシナリ 
才によって違うので注意/ 



両軍共通 〇内陸を除く、45の基地すべてを占領 
した場合。 


両軍共通 正規空母2隻以上撃沈。 


❷ ic 艦船をすべて沈没させた場合。 


〇 シナリオ選択の画面だ。う〜ん、どれにしよう 
かなあ…“- 


日本軍 ❶正規空母2隻以上撃沈。 

©戦艦3隻以上かつ巡洋艦4隻以上撃 
沈。 

©ハワイ基地の占領。 

連合国軍 〇正規空母4隻以上撃沈。 

©戦艦3隻以上かつ巡洋艦4隻以上撃 
沈0 


日本軍 〇正規空母2隻以上撃沈。 

❷正規空母1隻以上かつ巡洋艦4隻以 
上撃沈。 

❸ミッドウヱイ基地占領。 

連合国軍 〇正規空母3隻以上撃沈。 

❷正規空母1隻かつ戦艦3隻以上撃沈 
❸戦艦3隻以上かつ巡洋艦4隻以上撃 
沈。 





\ 

戦闘コフンド 

移動攻撃 

移動しだのち、敵に攻撃を 
しかける。 

攻撃 

移動せすに敵に攻撃をしか 
ける。 

報告 

艦船のデータおよび上陸が 
可能か調べる。 

上陸 

上陸部隊を敵基地べ上陸、 
まだは、艦船へ撤収させる。 

消火 

艦船に発生しだ火事を消し 
止める。 

音探 

敵の潜水艦の位置を捜索す 
る0 

離脱 

艦船 • 航空機を戦場から離 
脱させる。 

待機 

何もせすに、その場で待機 
させる。 

委任 

コマンド入力を自分の部下 
(コンピュータ）に任せる。 


歴史上の有名な海戦などによっ 


線 敵；を攻_よ/ m 



真珠湾攻撃 

^ (昭和16年12月8日） 


シナブ ミツドウエイ海戦 

^ (昭和17年6月5日） 


^ 珊瑚海海戦 

^ (昭和 17 年 5 月 7 日） 


日米交渉決裂 

■ (昭和16年11月1日） 



〇このように、攻撃範囲、 
ろになつている 


移動範囲が I 目でわかるよ 
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7 今フィックも見逃せないだ 

光栄さんの SLG は、そのゲームシステムちなのがグラフィックだ。こうして並べ 
がしっかりしており、ゲームの世界にのてみると、いやいや、これがまたすばら 
めり込んでしまうので、つい見落としがしい。これだけで AVG になってしまいそ 

うな（おおげさ 
?) ぐらいだ。 
とにかく、じっ 
くりと見てほし 
い 0 



ことになる。 

占領したら、船員を休ませ、その基 
地に住民がいるなら優遇し、軍への友 
好度を上げておこう。ゲリラ活動が始 
まってはイ可にもならない。 

作戦どおり、3つの基地を占領して 
きたら、いよいよ母港へ帰港だ。ここ 
で、重要目標地点攻略の結果や、敵沈 


刻監船などでプレイヤーの成,锖か It 算 
さ札その点数があまりに低いとゲー 
ムオーノく一になってしまうのだ。点数 
がよければ、再び重点目標を決めて、 
出港していく。 

こんな感じでゲームを進めていくわ 
けだが、来月号では、攻略編の記事を 
予定しているのでお楽しみに。 



〇瑞鶴索敵機から、敵艦隊発見の報告だ。やや、 
あんなところにいるのか…… 






^ ソロモン海戦 

53 (昭和17年8冃8日） 


^ マ I 」アナ沖海戦 

7 (昭和19年6月彳阳） 


シ 2 才 大和特攻 

^ (昭和20年4月7日） 


日本軍❶正規空母3隻以上撃沈。 

©正規空母1隻以上かつ巡洋艦6隻以 
上撃沈。 

❸ガダルカナル基地の占領。 

連合国軍〇正規空母3隻以上撃沈。 

❷正規空母または軽空母1隻以上かつ 
巡洋艦6隻以上撃沈。 


南太平洋海戦 

« (昭和17年 1 G 月26日） 


日本軍〇正規空母2隻以上撃沈。 

©戦艦1隻かつ巡洋艦4隻以上撃 
沈。 

@ガダルカナル基地の占領。 

連合国軍❶正規空母2隻以上撃沈。 

©正規空母または軽空母1隻以上かつ 
戦艦2隻以上撃沈。 


日本軍 ❶正規空母または軽空母、合計6隻以 
上撃沈。 

©戦艦3隻以上かつ巡洋艦6隻以上撃 
沈。 

連合国軍 ❶正規空母または軽空母、合計で6隻 
以上撃沈。 

©戦艦3隻以上かつ巡洋艦6隻以上撃 
沈 。 

❸サイパン、テニアン、グアムの各基 
地のうち、2か所以上の占領。 


^ 比島沖海戦 

° (昭和19年10月23日） 


日本軍 正規空母または軽空母、合計で8隻以 
上撃沈。 

連合国軍 ❶正規空母または軽空母、合計で8隻 
以上撃沈。 

©戦艦5隻かつ巡洋艦8隻以上撃沈。 


日本軍 ❶正規空母4隻以上撃沈。 
©戦艦6隻以上撃沈。 
連合国軍 弩級戦艦「大和」撃沈。 


すべてのシナリオにおいての 

敗北条伴 

❶第1艦隊が全滅したとき。 
©内陸をのぞ<すベての基地が占 
領され、 ffl 港となる基地がな< 
なつたとき。 

©フレイやーガ司令長官を解任さ 
れたとき。 
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/\7 速くてリアルな 3 D ゴルフ S _ 


mBSR, 


PC-9801 シリーズ 


FM-TOWNS 


X68000 シリーズ 


3.5'5HD 


CD-ROM 


1 万2800円 


価格未定 


■発売元/ T&E ソフト 
■発売日/98版は10月20日、 TOWNS 版は12月末、 X68K 版は来春 
* 98版は VM( 5インチ)、 UV(3. 5インチ)以降の機檯に対® 




3 D システム 

OLYSYS ポリシス 


〇ナイスシヨット/風に 
乗るかな〜7この速くて 
美しい 3 D 画面ができたの 
は POLYSYS のおかげ。 
立体感のある画面だ 


を搭載 


3 D ゴノレフシミュレーシヨンという 
と、やたら時間がかかるという印象が 
あったし、 3 D のわりにはいまいちゴル 
フに大切なアンジュレーシヨン（起伏） 
がわかりにくかった。しかし、この『遥 
かなるオーガスタ』はスゴイぞ/ ま 
ず画面表示にかかる時間だけれども、 
わずか1秒弱ってところなのだ （ PC - 
9801 の場合)。 パッ、パッ、という感じ 
で切り換わる。18ホール回るのに（う 


まければ）3盼ぐら 
いしかかからないだ 
ろう。アンジュレー 
シヨンも色（タイル 
パターン）の使い分 



けがうまくてわかりやすいし、グリー 
ンの 微妙なうねりは ワイヤーフレーム 
でバッチリ確認できる。 

これだけ速い 3 D 表示なのに景色が 
実に美しい0木の一本一本、葉っぱ一 



〇グリーンではワイヤーフレームによって5ね 
りを表現。はたして読み切れるか7 


〇このボールの跳ねかたも実にリアル。大変な 
計算を行っているらしいが、十分速い 



枚一枚がちゃんと描かれてぃるし、花 
も見とれるほどキレイた'。 

この素晴らい、 3 D 表示を実現でき 
たのは 、 、、POLYSYS (ポリシス)"と 
ぃう新しく開発された 3 D システム（プ 
ロセッサー）を搭載したおかげ。 
POLYSYS につぃては12 ページ で説 
明してぃるから読んでみてほしぃ。 

そしてこの画面に負けず劣らず、ボ 
ールの動きがとってもよぃ。飛び具合、 
跳ね具合、転がり具合が実にリアル。 

高速 3 D 画面とリ アルなボールの 動 
きで、本物のゴルフが味わえるのだ。 


瓣讎娜娜讎娜娜娜娜娜娜娜娜娜娜娜瓣讎娜娜娜雜瓣娜髂麵讎 


__ しくも^ i 


%. 




名物 コース 


Flowering taro Apple ( 野生花リンコ ) 

魅 1 !^ こ^ 


I 

$ 




、、オーガスタ〃とは、4大トーナメントのひとつ「マスターズ」 
が開かれる、アメリカの有名なゴルフコースだ。 T&E ソフトはこ 
こと正式に契約を結び、コース設計図を取り寄せ、このゲームの 
データとした。 だからこそこんなにリアルに、美しいコースが再 
現できたのだ。ここで、オーガスタの名物ホールをいくつか紹介 
しよう。ちなみに、各ホールには草花の名前がついている。 


■し-，. 

■ 物 '义 觸 


: m 

uind ue Tint 


I 4 m wni，.fli 




〇打ち降ろしのショートホ 
ール。グリーンが手前に傾 
斜しているので、パンカー 
を避けて奥につけるとやつ 
かいなことになる。なかな 
か パーが とれない 


Pampas (シロカネヨシ） 


も: 




HiF p . 

_ w 


I 〇テイーグランド 
でキヤデイ ーさん 
1 から、コースの攻 
| 略法や歴史を聞く 
ことがで芒る 





〇フェアウェイが狭く、テ 
ィーシヨットが難しい。そ 
のろえグリーン周りのパン 
力一のため、セカンドシヨ 
ットも難しい。しかし、乗 
せればパーデイーだ 




義 


麵•趣 


ソフトが 

年ぶり3□ゴルフ 
SLG を出すそ 7 といラ 
わけで、さっそく名古屋へ。 
そこで見たゴルフは、速く 
て美しくて、 ボールの 動き 
もリアル/ PO 
LYSYS とぃぅ3 ' 是' こ:' 

□システムの威力 < A 

だ。こりゃスゴイ 。 A 


ぐ/ 


※画面は 98 版開発中のちのです 


銓_動鬚鳥翁#您鳥__鳥#激激鉍匆鳥鳥#勤#崖: M 鉍鉍鉍鉍鉍雜售 
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0 ゲーム設定ウインドウで「飛行」を ''あり"とすると、 
各ホールの前に、そのホールの全景を上空から見て回る 
ことができるのだ。まるで鳥になった気分だ 


鳥になつた気分で上空からホー/し0全景它見3/ 

▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲贏 


ウインドウ S ▽ウス 
で操作性も 

GOOD 

ゲームはストローク、マッチ、卜一 
ナメントの3種類。4人まで同時に遊 
ぶことができるぞ（もちろんマッチプ 



〇 ウインドウは好きな位置に移動することがで 
きる。マウス操作も軽快で、覚えやすい 


〇ゲーム 設定ウインドウ。 ボールの 表示方法な 
どを設定でぎる。見やすさか速さか7 


レイは2人)。おもしろいのか、、4人の 
キャディーの中から好きな人を選べる 
ということ。このキャディーがとても 
重要で、コース攻略法を教えてくれた 
り、励ましてもくれる。そして、アン 
ジュレーシ ヨンを 見させて（ワイヤー 
フレームで表示して）もくれるのだ。 


キャディーさんによって言うことがちょ 
っとずつ違うのもおもしろい。 

ショットのやりかたは、まず球の打 
つ方向を、画面全体を左右に動かして 
決める。いつでも中央に向かって打つ 
ようになっているのだ。こ.のとき、上 
方から見ることもできるので、起伏の 


激しいコースでも見渡すことができる 
ぞ。つぎにクラブ選択、スタンス（足 
の開く方向）を決定する。スタンスに 
よってフック、スライスも自由自在。 
そしてショットの強さ、 ボールを 叩く 
位置を決めてショット/この叩く位 
置の決めかたが ユニーク。ボールの 上 


〇 八ーフ （9 ホール）がおわるとこんなグラフ 
イックが。ホールアウトにもあるぞ 



〇嬉し悔しのスコア表。やっぱりこの手のゲ_ 

ムは、友達とワイワイやるのが楽しい 

髂飲雜髂您叙飲飲飲飲•像飲翁'炫釤鎔飲愁飲忽^^ 

Golden Bell ( コールデン • ベル） 




〇 手前にクリーク、奥に パ 
ンカー 、横長で手前に大吉 
く傾斜したグリーン。世界 
でもっとも難しく美しいシ 
ヨー ト ホー ル だ。パー がと 
れたら儲けもののホール 


Azalea ( ツツジ） 




〇無理して左側を狙3とク 
リークに捕まる難コース。 
グリーンもクリークに向か 
つて傾斜していて乗りにく 
く、クリークに跳ねること 
も。魔の13番なのだ 


をうねうね動く赤い点を、ここぞとい 
うところで止めるのだ。これでランや 
バックスピンも思いのまま。 

このすべてが、ウインドウ表示&マ 
ウス操作だけでできてしまうのがうれ 
しい。操作か統一されているので、1 
ホール回るだけですぐ覚えることがで 
きるだろう。実に簡単だ。 


Fire liiom ( タチバナモドキ） 
=—31 

■ uiHb ut nut 



Redbud ( ハナズォ -) 



〇 グリーンが池にはさまれ 
ていて、セカンドシヨット 
の距離感がすべて。しかし、 
意外にグリーンに乗りやす 
く、パーディー、イーグル 
もとりやすい 


. 

〇大$な池の名物ホール。 
池に向かっての傾斜が急で、 
ピンが池寄りのとぎに無理 
をするとかならず池に入る。 
ホールインワンか、はたま 
たダブルボギーか I ? 




I 




卜 

v 
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ボリコンサーフェス 
による 3 D 

地面はポ u ゴン サーフエ 
スによる表示だ。1画面 
中、最大256のポイントを 
結んだ多角形でできてい 
る。大雑把だけれども、 
起伏は感じられる。ちな 
みに、芝目はないとか。 


パターンによる 美しい木や花、まだここには表示されていないがピン 
疑似 3 D (カップの旗）もパターンで表示されている。1つに 
つき16コ以上の大小の/ \°ターンがある。 



ンでやっています。 

POLYSYS の開発はもうだいぶ前 
(2 年前？）からかかっていまして、 
実は『カリ •ユガの 光輝』 （98 版 『ディ 
ーヴァ』） や『サイオ ブレード』 なんか 
でもちょこっと使っているんですよ。 

8ビット機用の POLYSYS も作っ 
たんですけど、もうこれが遅くて。木 
が1本ずつ描かれるのが見えてしまう。 
それに、木1本だけでも小さいものか 
ら大きなものまで、1シ、°ターン、い 
や、もっと多いかな？とにかくたく 
さん持っていて、1本分だけで 64 K も 
メモリを嗅ってしまうんですよ。8ビ 
ット機ではそれだけでメモリがおわっ 
てしまう。だから8ビット機用の POL 
YSYS が世に出ることはないですね。 



『遥かなるオーガスタ』の 3 D 表示を見て、 POLYSYS の素晴らしさ 
に感心してしまつだゴルフゲーム好きの編集部員は、さつそ< 
POLYSYS を（『遥かなるオーガスタ』を）開発しだプ□グラマーに 
会つてお話をラかがラことにしだ。といろより、『遥かなるオーガスタ』 
を楽しみなが5、雑談をしだといラのが本当かも……。 


POLYSYS とはどかような 
システム 94 ですか 7 

POLYSYS は、簡単に言うとポリゴ 
ンサーフェス（多角形の面によって立 
体を表現する）といろいろな大きさの 
パターンを組み合わせたものです。ワ 
イ ヤー フレームも使っていますけどね。 
ポリゴンサーフェスは、よく ノ、。ソコン 
の 3 D グラフィックなんかで使われて 
立体感を出していますけど、細かいも 
のをやろうとすると時間がかかって。 
実は『オーガスタ』開発の最初のころ、 
試しに木もサーフェスでやってみたん 
です。細かく葉っぱも。そうしたら1 
本の木を描くだけで、いまの『オーガ 
スタ』の1画面を描くだけの時間がか 
かってしまったんです。やはり遅いゴ 
ルフなんてやる気なくしますから、こ 
れはダメだなと（笑)。ところでむかし 
T&E が出していた『3 -D ゴルフシミュ 
レーシヨン』って知ってます？（初の 
本格 3 D ゴルフだったが、 BASIC で作 


られていたため描画がきわめて遅く、 
とくにグラフィック命令の遅い XI で 
は、18ホール回るのに半日かかった。 
加藤さんが作者と知ってびっくり） 
ポリ ゴン サーフェスだけでは高速でき 
れいな 3 D は無理ということで、パター 
ンを組み合わせてみたんです。よく 3 D 
シュー ティングゲームでありますよね。 
数ドットの小さなパターンから段々と 
大きく、画面いっぱいの大きさのパタ 
ーンを持たせて。それを連続して表示 
すれば、ぐぐっと近付いてくる、あれ 
と同じです。いわゆる擬似 3 D ってやつ 
です。3次元データから割り出した奥 
行きに見合った大きさのハ。ターンを、 
ポリ ゴン サーフ ヱ スの上に置くわけで 
す。もちろんハ。ターンは普通のグラフ 
ィックた'から細 a かく相5 くことか'できる。 
それでいて言十算も少ないので速い。ポ 
リ ゴン サーフェスの3次元データとう 
まく合わせれば、不自然でもない。『才 
ーガスタ』では、地面をポリゴンサー 
フェスで、 木や花、ピンなどをハ。ター 


POLYSYS とは2撞類の 3 D システムを組み合わせだもの 



遙かなるオーガスタ 


ポ u シス 


pommub 


_iii 圓 111111 _ii_ 11111111111111111111 議 111111 

POLVSVS 

Intearated 3D Processor 

111111111 __i_iiiiiiiiiiiiiiii 圆 ii_iiiim 


•ブ127今マー 


-加藤 英治 


〇ワイヤーフレームも POLY 
SYS の I 部。ポリゴンサ—フ 
エスだけではわかりにくい細か 
い起伏がよくわかる 



加藤英治高校生時代より TSE ソフトにアル 
バイトとして出入りをする43□ゴルフシミユ 
レーシヨン j が初期の代表作。以降、社員とな 
り、主に3□グラフィツクを担当。現在24歳 
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通かなる才ーガスタ 


POLYSYS 以外に 
『才-ガス M 苦労した点は？ 

ゴルフがいい5^^：。どうせなら、 
リアルな、とくに球の動きをリアルに 
やろうと思ったんです。そこで物理の 
本をあさって弾道計算、空気抵抗や摩 
擦係数、傾斜なんかをプロダラムにし 
ていったんですけど、これがものすご 
く大変でした。へ夕するとがくっとス 
ピードが落ちてしまう0画面では球が 
止まって見えるのに、内部では言 t 算が 
つつ％、ていていつまでも戻ってこない。 
どこかで計算を打ち切らなければいけ 
ないんですよね。一番悩んだのが浮動 
少数の誤差/複雑な計算をしていま 
すから、 0. 000000……いくつかでの狂 
し、が影#するんです。球が地面にめり 
こんだりして。それが数百回に1回し 
か出ないから、原因か'わからない。 

このへんのことを角¥決して、いまは 
満足した動きをしてくれています。ち 
ゃんと物理的な動きです 。 POLYSYS 
も見てほしいけど、ぜひ、この球のリ 
アルな動きにも注目してほしいですね。 
そう、ウインドウ表示とマウスで操{乍 
しやすいってのも自慢です。 

ほかに苦労したってことはないです 


ね。膨大な量の3次元データの入ガは 
ほかの人がやってくれたし。あれは大 
変だろうな(笑)。あとは周りの連中が 
あれこれ注文をっけて、それを手直し 
してって感じです。 

『オーガスタ』での七残りが、リプレ 
イできないってところ。途中までのデ 
一夕は セーブで きるけど、それを ロー 
ドするとディスク上のデータは消して 
しまうんです。何回もやり直してスコ 
アを上げるということができないよう 
になっているんですよ。 

POLYSYS % 使った 
ほかめゲーム麵は？ 

POLYSYS を®たほかのゲーム 
ですか？ ん 一、 いまは『オーガスタ』 
の移植 （FM TOWNS 版）で手いっぱ 
いですから、まだなにも決まっていま 
せん。でも個人的にはやはりフライト 
シミュレータかな。それもただ飛ぶだ 
けではなくて、地上の敵を撃ちまくる 
っていうやっ 。 POLYS YS ならかなり 
いいものができそうだし。ほかには、 
そう、 3 D レーシングゲーム/ ゲー 
ムセンターなんかにある、アレです。 

う一ん、やってみたいですね。あとは 
歩き回るアドベンチャーや RPG とか 



考えられますね。ま、どうなるか . 〇 

POLYSYS 自体 iK 用性が高いので、い 
ろんな使いかたができそうですし。 

でも、いまはまず TOWNS への移植 


です。 CPU が近いんで POLYSYS の 
移植はとっても楽でした。それ以外の 
ダラフイックやサウンドが大変で、グ 
ラフイックハ。ターンの木や花を画像取 
り込みでもっとリアルにするとか、観衆 
のざわめきや拍手をサンプリングする 
とか。このへんに時間がかかりますね。 

X 68000 は CPU が違うんでちょっと 
苦労しそうです 0 

TOWNS も68もビットマップ表示 
なので、98よりも滑らかな 3 D 画面にな 
りますよ。実は、98版の木や花のグラフ 
ィックノヽ。ターンは 8 ドッ ト単位で左右に 


動いているんです。だからほんのちよ 
っとずれる感じがあるかもしれません。 


シ 

% 



r 遥かなるオーカスタ』 

闋発苦労は 73 U 


•いつもニコニコの横山副社長 
にもお話をうかがったのだが、これが 
実におもしろい『遥かなるオーガスタ』 

苦労ばなしなのだった- 

「このソフト、できるだけリアルにと 
いうことで、本物のゴルフコースをシ 
ミュレートしようとなりまして。で、 
アメリカのオーガスタ•ナショナル • 
ゴルフ • クラブと正式契約を結んで、 
正式な設計図をもらったんです。もち 
ろん実際にオーガスタにまで行•きまし 
たよ。ゴルフはしませんでしたが、芝 
に頰ずりしてきました。とってもいい 
ところです。そして言交計 [21 をもとに作 
つていったんです。あるところまでで 


きたので、オーガスタに送ってできを 
見てもらったんですよ。そうしたら次 
から次へとクレームがきまして。_ 
木はもっと高くて横には広がっていな 
いとか、花の色がピンク過ぎる、もう 
少し赤いとか、バンカーの砂の色が違 
うとか……。全部で60ぐらし、の注文が 
つきました。いや 一、 まいりましたね。 
手直しに時間がかかりました。一番残 
念だったクレームが、キャディーさん 
です。開発バージョンでは、4人とも 
女のキャディーさんだったんですよ。 

ところがオーガスタには女のキャディ 
一なんていない、みんな男だって言う 
んです。しかたなく完成版は男にする 



〇 うしろが横山さん。一10の記録を誇る。 
しかし、前でコケてる小倉さんは一13で社 
内トツプ。本当にうまい。でもバーデイー 
パツトをはずしてガツクシの図 

ことになったんです。男にほめられて 

もね . 〇やっぱりかわいいコがいい 

ですよね。残念です」。 

-と、残念そうに話ながらもし 


つかりバーデイーを取る横山さん。う 
まいな〜。来年発売予定の別売り コー 
スデータには、ぜひ、女のキヤデイー 
さんのいる コースを 入れましようよ。 

条'杉:^私’/、ウ ' 和がが於灰波右灰 A 太太^ 


系 


% 

安 
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ゲーム システムは ゾハ 
イドライド』シリーズで 
おなじみの、フィールド 
型アクティブ RPG 。 町中 
を歩き回り、人々との会 
話から情報を得、商店で 
買い物をして、モンスタ 
一と戦い……、という具 


合だ。『ハイドライド』をやったことの 
ある人ならわかるよね。 


シナリ 



〇〇 町中にいる人と 
会話をしよう 〆 八イ 
ドライド j 以上に会 
話は重要な意味を持 
つている 



システムは『ノ ヽイ ドライ ド』 に近い 
けど、雰囲気はちょっと違う。画面の 
テ'ザインが炎目た'し、キャラクタも3 
等身でアダルトな雰囲気（かな〜？）。 
アイテムや魔法が100も200もあるわ 
けではないし、' いわゆるデカキャラも 
いない。もちろん 200 P 皆建の塔なんて 
のもない（地下ダンジョンとかはある 
よ)。近ごろめずらしい見た目のハデさ 
がない RPG だ。では、どこがウリなの 


か？それは複雑に絡みあったシナリ 
才、ストーリーのおもしろさといえる。 
『ハイドライド』シリーズを卒業して、 
シナリオの重要性に気づいた人にやっ 
てもらいたい ゲーム だ。 

〇 町には民家や商店がいくつもある。ほとんど 
の扉に入れるよろだ。ここはなんでしよラ7 


盗族 j 


麵 


人公!？ 


主人公（名刖 H ラ V 行一がつける 
のだ）は盗賊の頭であ.る父親から、あ 
る用事（ま、クエストだね）を言い付 
けられる。さっそく旅立った主人公た' 
が、つぎからつぎへと莫觸（シナリオ） 

か持ち上がり . 、というハツキリし 

ないストーリー。なぜハツキリしない 
かというと、シナリオにこれといった 
順番はなく、主人公の行動でストーリ 
一が変わってしまうのだ。場合によっ 
ては、やらなくてもかまわないシナリ 
才もあるとか。すべてはプレイヤー次 
第というわけ。 


〇全体のマップ。10コほどの町や村、城や砦を 
直接行き来する。草原や山を歩くことなない 


〇〇口ーマの遺跡で見たことあるよろな水道がある。ちゃんと水が流れているぞ。キャラが影には 
いると、それらしく暗くなる。こんな細かい処理もいろいろとやっているのだ 



MSX2 版も綱 / 

88版と同時発売予定の MSX 獅もお見 
せしよう。ま、表示能力力 SS うから、 
画面の感じはだいぶ違うね。でも、基 
本的な音15分（シナリオとか）は、88版 
と変わりはないはずだ。ほかの機種に 
も移植しないのかな〜？ 








あの『八イドライド』チームが発つ新作 RPG 

/ ルーンワース 


4 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

土％ 

MSX 2 

3.5 DD 

mots 不疋 


黒衣の貴公子〜 


■発売元/ T & E ソフト 
■発売日/12月末 








ついでと言ってはなんだけど、『遥かなるオーガスタ』取材のついでに 
見せてもらった開発途中の『ルーンワース』。作っているのがあの人た 
ちだけに、これは十分期待できるとい5ことで紹介しちゃラのだ。 


※画面は開発中のものです 



〇 画面周りがなんとも言えぬ雰 
囲気の「ル—ンワース J 。 ここは 
教会か?お城などもあるぞ 
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システムソフト久クの RPG だ 


[~ PC - 9801シリ ーズ li 5.5 HDl 8800闯 

発売元/システムソフト 
発売日/11月中旬予定 
※要 MS-DOS 


以前に『テイル•ナ • 
ノーグ』で熱狂的な 
フアンをつかんだシ 
ステ厶ソフトさんの 
新作 RPG 『ブルト 
ン•レイ』は、『テイ 
ル•ナ • ノーグ』の 
良き伝統を受け継ぎ、新しい要素を 
たつぶり盛り込んだ、つて感じなの 
だ/ 



システムソフトさんの資料によると、 
、'『プノレトン•レイ』とは、12世糸己の末 
から13世紀にかけて、イギリスで流行 
した韻文 ロマンスの こと〃。「ブル トン」 
っていうのは、古代イギリスとフラン 
ス北東部に住んでいたブルトン人のこ 
となんだって。 

と聞けばファンならピンとくる。あ 
の 『ティル •ナ.ノー ダ』 でおなじみ 
になった、古代ケルト伝説の世界が再 
ひ繰り広げられるのだ。 

ゲーム『フフレ トン. レイ』 は、この 
伝説の世界を3人のパーティで冒険し 
ていき、クエストを角军くという、ここ 
まではよくある RPG なのた'か'、なんと 
最初から10話のシナリオが入ってい 
る。それだけではなく、追加のシナリ 
才集や、 ユーザーが 使えるシナリオ. 
エディタも発売予定という、今後、ど 
こからどれだけのシナリオが出てくる 
かはかりしれないという RPG なのだ。 



〇ユーティリティの画面。「プレイシナリオの 
作成」でまずシナリオを作る。「キヤラクタの 
転送」とい5メニューがあるのに注意 



〇これは「プレイシナリオの一覧」の画面。発 
売時には、10話のシナリオが入る予定だが、今 
回はこのシナリオでテストプレイ 


そんなにたくさんのシナリオはプレ 
イしきれない、と考える人のためにい 
つておくと、『ブルトン •レイ』 の各シ 
ナリオは普通の RPG に比べるとかな 


さてそのテストフ°レイた’か、ちょっ 
と『エリュシオン』タイプの画面を歩 
いていくと、ありがちな王様に出会っ 
て……というところで次ページ/ 


り短い（テストプレイのシナリオも3 
時間くらいで結末まで行った)。つま 
り、次々に新しいシナリオを楽しもう 
という、短 M 集みたいな ゲームな のだ。 

と、説明はこれくらいにして、とり 
あえず今月はテストプレイをさせても 
らった第1報をお送りしよう。 



戦闘システムはセミオート!？ 



『ブ ノレ トン • レイ』では、主人公の自 
主判断で戦わせるモードももちろんあ 
るが、主人公をテンキーて移動し、ス 
ペースキーでI文撃させることもできる 
のだ。この場合パーテイの他のキヤラ 
クタはだいたい主人公についてきたり、 
適当に戦ったりする。 

主人公が歩くなり攻撃するなりIつ 
の動作をすると、他のキャラクタもI 
動作をする。戦闘中は敵もI動作をす 
る。このシステムは、完全オートノ《卜 
ルと手動の中間みたいな感じで、けっ 
こう気持ちいい。 


魔法は 40f 重、アイテム、モンスター 
もそれぞれ 60f 重以上と、内容ももりだ 
くさんなのだ。 



〇 これが戦闘中の画面だ。主人公はテンキ 
—で動かし、スペースキーで攻撃すること 
ができる。主人公が動くまで他は動かない 




〇 これは武具崖さん 
にあった売り物の武 
器のリスト。しちお 
ろよく見る武器が並 
んでいるよろだが 



〇〇 モンス 
夕一を倒す 
とゴールド 


や経験値が手に入るところは、これまでの 
ゲ^■厶と同じなので、安心できる 
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ちよ:)と w テストフレイ/ 


⑥でついに酒場を発見/パーティ 
制の RPG の定石として、酒場には仲間 
になってくれるキャラクタがいるのだ。 
と思って室内を見ると、おお、やはり、 



Cb©f 


続いて、③®©で、それぞれ武具屋、 
医者、道具屋を発見。ここも後まわし 
にして、まずは常道、仲間探しだ。 


主人のほかにも3人のキャラクタがい 
るではないか。よし、この3人に声を 
かけてみることにしよう。 


領主と出会ってしばらく歩くと、② 
の教会らしきところで僧侶にであった。 
まだ今は用がないみたい。 


最初の1人に話しかける 
と、快く一緒にクエストに 
参加してくれるという。や 
はり酒場を探したのは正解 
だったのだ。 

ちなみに、話しかけるに 
はテンキーで主人公を操作 
して、相手に接触する。ほ 
かに、早く次の画面に行き 
たいときは、その方向の力 
ーソルキーを押すという便 
利機能も付いている。 


「テク ノ」 が 
歩いた道 
( の一部） 
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もう 1 人に話しかけてみると、こち 
らは美人の女の コ。 うん、やはりハ° 一 
ティには1人くらい女の コが ほしいよ 
ね。ところで、もう1人のキャラクタ 
もただの酒場の女には見えない が……〇 
さて、これで、 
パー テイ3人が 
そろった。画面 
右側には3人分 
の パラメータが 
表示されるよう 
になる。 

いよいよ冒険に出発というわけで、 
マッフ°上の⑦に出たところが右上の画 
面。ちゃんと街中を歩くときも、3人 
分のキャラクタが表示されている。3 
人が、よくあるゲームのようにつなが 
って歩かないところは気持ちいい。 



⑧で宿屋を見つけた。いずれ必要に 
なるだろうが、今はまだ用なし。ホン 
卜は武器や防具も手にいれたいところ 
だけど、テストプレイなので先に進む。 




冒険の前にはキャンプ。これも RPG 
>定石。⑨で街 1 の外に出たところにて。 


⑩で 1敵モンスター、スケルトンと遭 
遇/主人公はテンキーとスペースキ 
一で操作し、他の味方はそれぞれ戦う 
というシステムはなかなか気持ちいい。 




スケルトンと戦いつつ、 街を少し離 
れたところで今度はダークキャットの 
群れと遭遇した。こうして戦いの日々 
が始まる……というところで、今月は 
ここまで。続きは次号をお楽しみに/ 



テイル•ナ•ノ_ク的 ほか大 


9月19日から21日の3日間、九州の 
大分市.湯布院温泉でシステムソフト 

tIbUs 

〇発表会場で撮った 《 ■テイル•ナ • ノーグ昍 J 。 
写真が見にくくて申しわけないけど、画面の構 
成は9日版と同じなのだ 


の年末 • 年始発売予定のゲームの大発 
表会が開かれたのだ。 

集まったハ。ソコン雑誌取材陣を前に、 
発表されたのは10月から12月にかけ 
て発売予定の『上海 II 』『遊撃王 II / 
AIR COMBAT 』 『スーパー大戦略マ 
ップコレクション』『キャンペーン版大 
戦略 II 』、このページで紹介した『ブル 
トン•レイ』、そしてあの『テイル•ナ. 
ノーダ』の88版/ 

今月号で紹介できなかったソフトは 



しのム〇 
てゲを発 
く I 見表 
れ厶せ会 
た担な風 
の当が景 
だのら° 
人'実 
がそ際 
説れの 
明ぞゲ 
をれ丨 


たぶん来月号での紹介になるが、『テイ 
ル.ナ•ノーグ88』についてだけちよ 
っと触れておくと、画面の構成やゲー 
ムの進行はあの98版とほとんど同 


ハ.: A ，:::: 

A 儀） 




〇こちらは『キャンペーン版大戦略 IU の画面。 
PC -08 版が10月下旬、 PC -98 版が11月下旬 
の発売予定になっている 


〇「スーパー大戦略マップコレクション j の画面。 
このマップコレクションは PG -9 日版と X 68 K 
版の共用で、10月27日の発売予定になっている 



じ/ ただ、シナリオ*ジェネレータ 
の部分をできるだけ98版に近くしよ 
うと現在がんばっているとのことで、 
88 ユーザーは 楽しみだね。 

取材陣は、テストプレイの時間もた 
っぷりとってもらって、新{乍をプレイ 
しまくった0ああ、ハ 0 ソコン雑詰 : 、の編 
集の仕事をしていてよかった、と思つ 
てしまった発表会でした。 
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A 


ノジ 


多れから 10 年の月日が流れ. 


A 




1 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 


PC -9801 シリーズ 


MSX 2 


X 68000 シ U —ズ 


5 D 


3.5.5 HD 


3.5 DD 


5 HD 


■ ■ 


—Silent Symohon 

■発売元/ウルフ • チーム 

■発売日/ 88 SR 、 MSX 2 版は 11 月 10 日、 98、 X 68 K 版は 1 




この 『アークス II 』は、前作から10年 
の 月日か流れているという設定。つま 
り、みんな10歳ほど成長しているの 
だ。『アークス』で12歳だったピクトも 
なんと22歳になっているのだ。で、今 
回は このハーフエルフの ピクトか主人 
公となる。搬重によってはジエダ（前 
作の主人公）とピクトしか生き残って 
いなかったせいもあって、彼が主人公 
に抜擢されたらしい。 


どんどが S • F • S (セイクリッド. 
ファンタジー•シリーズ）だっていう 
のは知っているよね。このシリーズの 
物語に必ず関わってくるのが金竜（リ 
グ•ヴヱーダ）だ。今回も彼の出番は 
ありそう。それから、『ミッド•力、 V レツ』 
で物語のカギを握っていた3本の剣 
「ルーン•ブレード」も登場するのだ。 
こうやって 、 S • F • S 全体がつな 
がっていき、お話も広がっていくん 


さて、 ウルフ•チームのゲームのほ だね。 


『 II 』になって、一番大きく変わった 
点は、3 D だったマップがトップビュ 
一型になったことだろう。つねに全体 
を見渡せてゲームに集中できるために 
変更したようだ。マッピングするのも 
当然楽しいけど、このゲームの場合は 
ストーリーを楽しむほうだもんね。 

パーティを組む場合（最高3人ま 
で)、主人公を除いて5人の中から2人 
を選ぶ。誰と組んでもよく、いつでも 
変えることができるが、やたら仲間に 


入りたがるヤツとか、〇〇へ行くなら 
オレは行かねえよ/なんてヤツもい 


冒険は、すべて3□マップのダンジ 
ヨンだった、1作目の『アークス』 






-ir 


■， J 


グラフィックは _ 

垣野内成美さんだつ/ 


前作では目バチロバチ程度のアニメーションだつだけど、この『アークス li 』 は動く 
シーンはやだらと動く。なんか本物のアニメみだいと思つだら……。そろ、今回は「吸 
血姬美夕 j の作画監督でお馴染みの垣野内成美さんが原画、動画は AIC 、 絵コンテは 
「ダンガイオー j の西森明良さんと、まさに〇 AV 界のトッフが担当しだつていろんだ 
から、そりやも^スゴいのだ。 



」J 




出る出ると言われていた RP 
5『アークス II 』の全貌が、 
明らかになった。グラフイッ 
クやゲームシステムなどが大 
幅にパワーアップし、グッと 
プレイしやすくなった感じだ。 
前作で脇役だったピクトが主 
人公となり、また 
新たな冒険が始ま 

QV. 〇 



1 作目のころのピクト。で、これが 『 n 』 でのピ 
パ—ティの中でも' おクトだ。-つむ、さすが 
i 的な存在だつたね。に PP 歳ともなると、か 
つこいいじ 
やない。好 
青年って感 
じだね 


まあ、まだ 

I ; |?歳の子供 I 
つて感じだ I 


テ 

ス 

シ 

ぃレ 

ら 

J 

ク 

- 

ア 

じ。 
のね 
るだ 


にだ 
うの 
d : た 

のつ 

こな 

こ 

は、¢7)( 
でも 
目た 
作見 
2ら 


_ 
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り f 本験する戦闘シーン 


『アーク ス』 シリーズの最大の売り 
は「ノン. エキス ペリ エンス. システ 
ム」、つまり、戦闘すると経験値が増 
え、レベルアップして突然強くなると 
いう従来の RPG のシステムを排除し、 
精神（心）の成長をシステム化した 
RPG だ。初めて出会ったモンスターに 
対しては、ちょっとビビッちゃってな 
かなか倒せないけど、2度目ならもう 
1度戦っている相手だから、精神的に 
も落ち着いてラクに倒せるというもの。 
前作では、このシステムがイマイチわ 



〇チョウのよろなモンスター、グルームだ。羽 
を攻撃して、動きを止めてからトドメを刺すっ 
ていろ方法もあるね 


かりづらかったが、今回は精神パラメ 
一夕を表示させて、キャラの精神状態 
がどうなっているのかひと目でわかる 
ようにしたそうた'。 

また、戦闘シーンは、いま流行 （？） 
の部分攻撃ができるようになった。 
弱点と思われる場所をみんなで一気に 
攻めてもよし、相手の武器を壊し攻撃 
手段をなくさ 
せてから攻撃 
してもよし、 

いろんな攻撃 
施がある。 

前作では単調 
になりがちだ 
った戦闘シー 
ンが、これで 
グッと面白く 
なったって感 
じだ。 



でも、コイツらとは、もう何度も戦っているか 
ら楽勝でい/ 



〇ナメクジみたいで気持ちわる一。頭を攻撃して、一気にやっつけちやえ/ 



ストーリー性を重視したゲームだか 
ら、当然ビジュアルシーンもたくさん 
盛り込まれている。グラフィックの美 
しさには定評のあるウルフ.チームさ 
んだけど、この『アークス II 』 はプロ 
のアニメーターに描いてもらい、プロ 
の演出家に絵コンテを書いてもらった 





ビシノヾシにアニメ 


ものなので、さら 
に美しい。そして、 


〇ピクトの正面にいる女性はエルフのスー•二 
一。弓の達人だ 


〇ん7この人はどこかで……。そろ、前作に 
も登場したアリサ姫なのだ 


ーシヨンするんだ 
から、これは一 
見の価値ありだ。 

アニメーシヨン 
する シーンの一 
部を掲載するので、発売日ま 
でこれを左から順番に見て、その気分 
を味わってくれ0 






















一推 福鱗/報を 




新作ソフト 
徹底研究 

野球道 
アレスタ2 
ウルティマ n 
銀河英雄伝説 
死体置場で夕食を 
グラムキヤッツ 
ディスク 

ステーション7号 


ゲ-ム•ブロクラム 

今回はプログラムコンテスト 
• ノミネート作品発表の第2 
回。粒よりのプログラム13本 
をいっきょに掲載。 


いよいよ、激ペナ2大会〈全 
国版〉の開幕です。いつもの 
いちよろの木の下で、ウル技 
をつまみながら待っています。 


这明味生 «- ブ £ 〇 - トフ : HJ 
OSO 9SO 00000 
芭上 OSO 980 00000 

OSO 9SO 00 0 0 0 
一： BJ: OSO 9SO OG □ 〇 G 



® ウル技と激ペナ大会の中間報 
告て、、十字軍は野球ざんまい 



〇左右に飛行してアイテムを探 
すシューテイング 『 MARS 』 


FAN STRATEGY 

今月はひさしぶりにマスター 
• オブ • モンスターズとスー 
パー大戦略をやる。水滸伝の 
投稿も着き出したそ。 

漏 為!、 


ow M 100 d 

T 2/200 令‘ぶ 


©マスター • オブ•モンスター 
ズでは塔移動を使つた電撃作戦 


★トクマインターメディア • ムック 

『ゲーム十字軍 Vol .2』 

MSX のゲームのウル技満載/ 

10月16日発売予定/920円(本体893円） 

毎年、たぶん恒例となりつつある、ゲ i ^ M|M 
—厶十字軍のムック。 MS X ゲームの | 

ウル技はもちろん、超難解 RPG のマ 
ップや AVG の QSA など、かゆいと 
ころに手が届くそつのない企画がいっ 
ぱぃ。そぅそぅ、ェッチゲ-ムの特集 
だって忘れていませんせ、だんな。 


★楽譜を読むことからアレンジまで 

『FM 音楽館』 

FM パックや MSX 2十で音楽入門 
好評発売中/定価1300円（本体1262円） 

本誌1月号から4月号で連載して好評 i|nBRBq 

だった PLAY # ミュージックが、内匯陆瀬 
容を20倍に拡大した単行本になった。1 趣^^ 
FM パックや MSX 2+ の FM 音源を 
使いながら、楽譜の読み方やコードの 
こと、リズムのことなど、音楽になじ 
んでいける本なのだ。 



ENTERTAINMENT FOR USERS 


エムエスエツクス•フアン 


11月号 

好評発売中/ 
毎月日日発売 



MS X マークはアスキーの商標です。 

©タリスタルソフト/光栄/アートデインク/コナミ 



徳間書店 


3大ゲ—ム完全攻略 


クリムソン n 水滸伝 



A 列摩で ！ SW 



プーフス 


戌 j 


3 _\dd 

"u Jnt 






MSX•FAN 

新刊ご案内 

































































イラスト/中澤数宣 


新作ソフトを ド〜ン とまとめてチェック// 夢 

今月は、おすすめ先取り Si 攻略に 

A ll i V i ■ ■ L 1 ■ ゲームをとられてちよつびり寂し 

llkTilltll L ■ いゲーミン。とはいうものの、新 

作 ゲームの 勢いは衰えず、 Soft 
Flash は目白押し/来月も忙し 
<なりそ*5な予感 . 





媒体が略称のものは次のとおりです。 

3.5 D —3. 5インチ 2 D ディスク、 3.5 DD —3.5 イン 
チ 2 DD ディスク、 3.5 HD —3.5 インチ 2 HD ディ 
スク、 5 D ，5 インチ 2 D ディスク、 5 DD — 5イ 
ンチ 2 DD ディスク、 5 HD —5 インチ 2 HD ディ 
スク 、 ROM — ROM 力一卜 1 」ツジ 。 
























籲 キヤツス J レ •バインズ • 

ゴルフ•クラブ 


>ゴルフ•クラフ•アツト* 

ヲサ'一卜•マウンテン 





^ ジャック•ニクラウスは、ブレイヤーとしてだけではな<ゴルフコ 

二*"^ハ ース設計者としても有名で、いままでに世界中で100にもおよぶコー 
スを設計している。そんなわけでこのゲームには、夢の18ホールの 


ほかに彼の設計した有名なコースが2つ入つているのだ。 


ック 


⑩⑱ 


ゴルフ界の帝王と呼ばれるジャック•二 
クラウス。そんな彼が実在の世界の名門ゴ 
ルフ コースから 厳選した 18 ホールを、ジャ 
ック•ニクラウス自身 （!？） と一緒に回る 
こともできるという、ゴルフ好きには夢の 
ような 3 D ゴルフ SLG がこれ。 

ゲームはマッチ、スキン ズ、 ストローク 



〇八ーイ、ジャック.ニクラウスデス。カクホ 
ールノマエ ニ、 ワ タシガ コース セツメイシマス 


Licensed from Accolade. Inc. in conjunction with JPI ©Copyright 1988,1989 by Accolade. Inc. 
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フレイの 3 種類があり、ストロークプ 
レイの場合はいっぺんに 4 人でプレイ 
可能だ。また、力量やクセに違いのあ 
る 9 人のコンピュータプレイヤーとも 
対戦できるので、とりあえず対戦相手 
に困ることはない。このなかにジャッ 
ク • ニクラウスもいる （？） わけだ。 

操作方法は、打つ方向を決め、クラ 
ブを選択し、 3 回ボタン（キー）を叩 
いて ショット するという、ゴルフゲームと 
してはごく一般的なもの0バックスピンを 
かけるなどの細かいワザやスタンス（足の 
開きかた）設定がなかったり、クラブ選択 
の自由度がなかったりもするが、原作がァ 
メリカ製 ( iBM-PCs Commodore 64 版）と 
いうこともあってか、いい意味でのァバウ 
卜さを感じる。グラフィックもちよっと大 




あっ、 3V しい 


〇グリーンは傾斜、ろね 
りがきつく、パットがと 
ても難しい。読みにくし、 
グリーンなのだ 


ジヤ 


帝王に挑戦/夢の 3 D ゴルフ 

わ jh へ_/7弓亡又 





PC-8801mkiiSR シリーズ 

5D 

PC-9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

X68000 シリーズ 

5HD 

MSX2 

3.5DD 


■ 発売元/ビクター音楽産業 
■ 発売中 (88 版、 MSX2 版は 11 月発売予定） 

※ 画面は X68K 版のものです 

03 □画面のなかで豪快にシヨット/ 細かい 
ことは気にせずに、ガ〜ンといくゲームだ 



〇コースレイアウトを 
味かな？しかし、 表示。ここでコースを 
やはりあの、ゞャッ 頭に叩き込み、3□画 

ん ^一ふ . 面に挑戦しよラ 

ク • ニクフウスとご 

一緒できるのは大きな魅力。拡張コースデ 
一夕が出るのも楽しみだ。 

いつでも u ピし"が画面め中心だ 

この.ゲームで注意しないといけないのが、 

3D の画面表示はいつでも、、ピン（カップの 
旗)〃を中心にしているといろこと。だから、 
大き<曲がつだコースなどでそのまま打つと、 
とんでちないほ〇ぺ飛んで行ってしま^ぞ。 



0X6 日 K 版に比べてグラフィックが負ける 3 
しかたない。しかしゲーム自体はまつたく同 I 


■ ゲーマーの談話室 - 


「3D 画面の表示がちよいと遅い。5秒は 
かかるぞ 」「S 巨離感もつかみに < いね j 「小ワ 
ザが使えないのはいまいちだけど、ゴルフ 
の夕•イゴ味は十分味わえる_•「それにしても 
ジャック.ニクラウスは〇まいなあ j 



m 


〇〇自然を生かした美 



〇〇 なんと砂漠のなか 



■is 變 sslsgiiillliis 謹 一 謹三==笤 



〇このようにメンパ I 設 

定。 J . ニクラウスはい 
い先生になつてくれるぞ 


〇 コース は右べ大き 
く曲つている。上!1 
の方向マークに注意 



〇コースやプレイ選択画 
面が実に美しい。もちろ 
ん巳 GM 付さだ 














































































繊略 SLG は臟で大激戦 / ^ 

第二次欧州大戦 


連合軍 VS 枢軸軍 
どちらも 0 K / 

最近増えてきた、第二次世界大戦を題材 
にした SLG がまたまた登場。このゲームな 
らヒトラーになってヨーロッパ全土を支配 
することもできるし、チャーチル、スター 


リン、ルーズべルトになって、独軍の驛 
作戦を撃退することもできるのだ。 

特徴は、作ることのできる部隊の数が決 
まっていること。よって、部隊は大切にし 
て、傷ついた部隊は常に補給をしなければ 
ならない。部隊数が2割以下になると補給 
が不可能になってしまうし、もちろん消滅 


欺一 


力、、み C 5： 


ぶみ 力み 




強兵ドイツ軍 
ヨーロッパ 全土を侵略 

今回はネ区軸軍でプレイしてみた。その中 
でも独軍はとくに士気が高く、機甲軍団も 
多く作れる。また特別に u ボート部隊もあ 
るので、大西洋やドーバー海峡など重要拠 
点に配置しておけば敵の英、仏艦隊を魚雷 
攻撃するチ ヤンス もある。 

枢軸軍の敵は初め英軍 N 仏軍だが、1941 
年夏にはソ連軍 s 1942年春からは米軍が參 
戦してくるので、かなり苦しい戦いになる。 
逆に連合軍でプレイすれば後半楽なので初 
心者向き0海戦は戦闘艦5隻と航空機2機 
で I 艦隊となり、敵艦隊が同じ地点に存在 



すると戦闘に入る。コンピュータ（敵）側 
は全滅するまで攻め$売けるが、7割程度の 
被害が出たら離脱するべきだ。一時離脱を 
すると士気が落ちるが、それよりも機甲軍 
団、航空軍；艦隊を失うほうが痛い。 

戦略的には開始直後にフランスに全兵力 

〇海戦時の可動率調査は、無傷を10とし、あと 
どれくらいの耐久力があるのかひと目でわかる 



OU ボート戦は独軍だけの特権だ。艦船を見つ 
けたらよくねらって魚雷を撃つのだ 


〇敵と遭遇するまではへクス画面。戦闘画面は 
こんな風になってしまうのだ 







rPC -9801 シリーズ f 3.5,5 HDl 7 700円 | 

■発売元/ソフトプラン■発売中 



〇 ドイツが近隣国と合併し、ポーランドまで侵 
攻しよラとしていた1939年ごろ 

した部隊は二度と戦闘には參加できないの 
だ。また、各軍には特徴があり、たとえば 
英軍は航空軍と艦隊、ソ連軍は歩兵師団と 
いった部隊が多く作れるようになっている。 

戦いは、1939年秋から始まり1945年春ま 
で。この間に敵をすべて降伏させることが 
勝利条件だ。ぐずぐずしていると間に合わ 
ないそ'。 



〇英 軍は航空軍と艦隊が強力だ。独軍といえど 
も英艦隊を倒す のは 至難の ワザだ 
为:改^~~-ガ 知-" ~~为 知 1 " 1 ~~ — 为 知’’’ '? eS ^3 r M ~"""为 知 

で攻め込み、降伏させるのが一番。その足 
でイギリスに逆上陸し、一刻も早く英軍を 
降伏させよう。米軍はかなり手強く、あい 
ている地点にどんどん航空軍などを上陸さ 
せてくるが、英軍が降伏すると自然に米軍 
の兵力も消滅してしまう。ソ連軍はあとで 
ゆっくり攻撃するのがいいだろう。 


■■ 


13£ 


〇残るはソ連だけだ。機甲軍団、航空軍の精鋭 
部隊がソ連に向かった。あとは力で押せ/ 

✓ - ゲーマーの談 IS 室 - S 

「ソ連軍や米軍の参戦とかイベントがある 
のがいいね」「隣接しだ地点同士で戦ろとき 
は中間地点で戦ってほしい」「敵を通り抜け 
てしまろのは納得できない」「新設できる部 
隊が国によって特徴があるのはおちしろ \j 

(§) ⑱⑱ 


〇 独軍と伊軍が連合軍にはさまれた形。黒色の中立国は 及一 

攻めてこないので放っておいても大丈夫だ。 
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名作 離写 


U メイクされて登場 



伽、 Gil 順 : 


II 

-し l 




trass 


PC - 8801 mk II SR シリーズ 

5 D 


PC -88 VA シリーズ 

5 HD 


PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 、5 DD 

7800円 

XI turbo 

5 D 


MSX 2 

3.5 DD 



■発売元/ボニーキヤニオン■発売中 
《画面は98版のちのです 


『ウルティマ』といえば、泣く子もだまる 
(?) 名作 RPG 。 日本では2年前に riV 』 が 
発売されて、そちらをプレイした人は多い 
はず。今度は、それより前の作品である『 II 』 
のリメイク版の登場だ。 

ある日、農夫が突然一匹のオークに出く 
わしたのをきっかけに、次々と災厄が地上 
にふりそそいだ。人々の必死の調査の結果、 
すべての災厄はただひとりの超越した存在、 
悪の大魔女、、ミナクス"によって引き起こ 
されていることが判明した。口ード•プリ 
ティッシュは、'ミナクス"打倒を呼びかけ 
るのであった . というストーリー。 

ゲームは地上から始まるが、マップはタワ 
-、威町、村、さらに海、はたまた宇宙 
へと広がる。プレイヤーはこれらの広大な 
空間を移動してゲームを進めるわけだが、 
この広さにさらに輪をかけるのが ''、タイム 
ドア"の存在である。これによって話は過 
去や未来へと広がるから、冒険する範囲は 
相当なもの。また、このゲームは町の人々 
との会言舌が重要になるのだが、この会言舌が 
楽しい。ゲームを解くのには関係ないよう 
な話がジョークに富んでいるのだ。ある町 



〇世界は広い。山あり森あり草原ありだ。左手 
に見えますはタイムドアでございます 



〇左下にある村へ向かってたら、怪物がぞろぞ 
ろ集まってきた。よし、やっつけちやえ 

には、あの『ウイザードリイ』の作者、口 
バート•ウッドへッドなんてイ主人もいるぞ〇 
とにかく、解くにはかなりの努力と歳月 
(?) が必要。そんなにあせらずに、じっく 
りと『ウルテイマ II 』の世界を楽しんでほ 
しいな。 


〇町の中にはたくさんの人がいるから、話しか 
けてみよう。いろいろな情報が得られるぞ 



〇町はずれの塔に入ってみた。中は危険がいっ 
ぱい。モンスターだってこ一んなに迫力が/ 




ウルテイマシ I 」ーズ生みの親、 

-ィツシユ氏にィンタビュー 


リテ〇 
0 イボ 

C マニ 

IVT I 
はポキ 
見スヤ 
てタニ 
く丨才 
れのン 
た前社 
かで内 
な二名 

?ツウ 
コル 


9月吉日、来日中のフ 1 J テイシュ氏にインタ 
ビューしてみだぞ。ますは来日の目的から一 
「『ウルテイマ II 』『〜 III 』 ij メイク版のキャン 
ぺーンと『〜 V 』移植の打ち合わせ、それに 
コマーシャル出演のだめです」。『ウルテイマ 
V 』とはどろい〇ゲームなんですか9一 
r 『〜 iv 』 の精神的な部分をより強 < 打ち出し 
ています」。日本での発売はいつごろですか9 


©Original software version copyright by Richard A . Garriott . 


とりあえず歩きまわつてみましだ。と 
にか<広いのなんの/町の中がまだ 
広いし、塔の中もやつばり広いし……。 
なにはともあれ、’とくとご覧 あれ， 




〇不幸にして死んでしまろとこんな画面が出て 
くる。やはり人間、ころはなりたくないもの7 

( - ゲーマーの談 -^ 

「 IV とクラフィックが同じだよね。なんか 
安心しちやろな」「とにか<広い/つ、つ 
かれる」「戦闘がち ciO とめんど < さいかな」 
「フィールドと3 D 、どつちも楽しめてお 
得な気分 

, ⑱⑱⑱⑱ 
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S - CIT 丫に何が起こったのか . ？ | PC -8801 mknSR シリーズ | 5 D | 8700円 j 

■発売元/アルシスソフトウェア■発売中 




IDERPONSELGCT 


妖獣機甲兵 


ワ ー ドラゴン 


〇 面と面の間は 
こんなふうにビ 
ジュアルシーン 
でつながってい 
る。これはケイ 
をよみがえらせ 
た博士だ 


02 面では基地の内部にもぐりこむ。なんだ7 
この気持ちワルイのは。ええい、寄るな 


03 面はいきなりジャングルなのだ。こんなア 
マゾネスおね一ちゃん (7) も出てくるぞ 


サイキツクポイントに余 
裕があつたら使つてみよ 
う0 気持ちいいぞ。 


いわゆるレーザーソード。 
切れ味は銳いが、ちよつ 
と使いに < いかも。 


やっぱりはじめはこれ。 
威力はそれほどないが、 
とにか < 便利なのだ。 


- ゲーマーの談鍵 ■ 


「難しい〜つ//すぐやられちやラ Jr コン 
ティニューが3回までしかできないからな 」I 
「やっぱり慣れね」「背景が/ \デすぎてちよ 
っと弾が見に<いのが難/変身がカツコイ 
イ/ jrBGM ちなかなかいいよ j 


®(i) (ixi)® 


S - CITY に異変が起こっていた。不気味 
な暗雲がたちこめていて、どうなっている 
のか、誰にもわからない。原因究明のため、 
精銳部隊が S — CITY へ差し向けられたが、 
直後に消息を断ってしまった。 

主人公ケイ.カーツエは' 精鋭部隊の一 
員として丨度は死んだものの、謎の人物の 
手により『妖獣機甲兵』としてよみがえっ 
た。そして、改めてこの S — CITY の異変の 
謎に挑むのだ。 

ゲームは、敵をバシバシやっつけていく 
横 スクロール 型アクション。重ね合わせも 
鮮やかな背景を尻目にけ）、ズンズン進ん 


Ol 面は基地が舞台。ここでは、なるべく操作 
に慣れておくよろにしよろね 


でいこう。そして最後に出てくるボスキャ 
ラを倒すと、丨面クリアとなる。面と面の 
間はビジュアルシーンでつながっていて、 
ここで徐々に謎の真相が見えてくるという 
しくみだ。また、このゲームは敵から逃げて 
いるだけでも先には進めるが、敵を倒し続 
けていくと、なにやらケイ C パワーがあふ 
れてきて、身体が変イ匕していくのだ。この 
変身がゲームクリアの大きなボイントにも 
なっている。ジャンジャン敵を倒して、自 
分が変身してくのを実感できるのは、なか 
なか快感だぞ。ちょっと難しめだけど、コ 
ツをつかんでがんばれ/ 

〇各面の最後にはこ一んなボスキャラが待ちラ 
けている。全力で倒せ// 




ヶィの攻觀去は剣' 
銃、魔法の重頃。こ 
のようなウエポンセレ 
クトウインドウカゝ^^ 
される。敵によっては 
魔法が効かなかったり 
など、有効な武器が異 
なるので、マメに交換 
してくのがポイント。 
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神父の日記に記された信じられないような 
事実/そして、神父の部屋にあった写真 
の男 ''、魔導士カイン"との戦い。カインと 
いう男は、いったい何者か……？という 
ところまでが第 I 部。全3部構成。コマン 
ド選択でゲームは進められる。総グラフ ィ 
ック数300^^^謎解きよりもストーリ 
一1生を重視しているだけに、メッセージ量 
の多い A V G だ。 



キヤサ U ン•レイ ポール•パートラン 

20歳スチュワーデス25歳観光船の操舵手 


〇落雷事件の3人の被害者が、収容されていた 
病院から姿を消した。いったいどこに……? 


落雷による 
3人の被害者 

現在メフィストが調査中の雷雨 
による被害者。生きているが3 
人ともまつだ<意識がな<、皮 
虜が硬<なり、注射ちメスち受 
けつけないといろ異常な状態だ。 



アンナ•マクドガル 
16歳学生 



牙*「ほう？ C 1 A か e ご大層^事だな e OK, アンジェラ。 C I 
A が伺処までぎ付けているか教えてくれ」 

アンジ I ラ「馬鹿なこと％坊ないで1さあ、今度はあなたが正体 

聽?「 I ?微 V ，.匁溫ぁ磐 

れているのを知らない®?あなた®していることは法 
にるのよ」 

Hit Space Key 


豪雨で、雷に撃たれたなかから3人の被害 
者が生き残った。仕組まれたように30分き 
っかりで止んだ雨と、そのときメフイスト 
の探査衛星サドスによって観測された雷雲 
のなかの生体反応は、これらの現象が自然 
現象ではないことを物語っていた——とい 
うわけで、メ フイ ストに所属するフリゲー 
夕一、主人公の龍堂牙蘭がこの事件の謎を 
解決、処理することが目的だ。 

調査を進めるうちに、3人の被害者の出 
身地が同じで、教会によく通っていたこと 
を発見0 CIA のエージェントで牙蘭の協力者 
となったアンジェラとともにオーべット村 
の教会に向かうが、神父の姿はなく、代わ 
りにゾンビが眠っていた。教会で見つけた 


超常現象や超自然現象にかかわる事件を、 
秘密裡に処理することを目的に作られた 
、ソフ イス ト , ，〇この組織の本部は、 ニユー 
ヨークのと ある公園の地下にあり、これま 
でも様々な事件を解決してきたという。 

1990年5月、ニューヨークを襲った集中 


〇主人公の龍堂牙蘭.メフィスト極東支部から 
本部に配属されたばかりのフリゲ_夕一だ 


地球を襲ろ超常現象の謎を解け/ 




■発売元/ストライカー■発売中 
《画面は88版のちのです 



〇落雷事件を調査するために CIA から派遣され 
たアンジェラ。牙 蘭と 行動を共にすることに 


戦闘は C . A . S .( Conf 「 ontation _ At ± ack*Syst 
em ) といろ、敵と牙闌の動きをアニメーションで表 
示する方式。敵の弱点をろま<攻撃しないとダメー 
ジを受けるぞ。3回外すとゲームオーバーだ。 




のの画 
か体° 
をの武 
選ど器 
ぶのを 
の部選 
だ分択 
をし 



ゲーマーの 談話室， 


「最近の AVG のなかでは結構手廠えがある 
感じ j 「 巳 GM や効果音がちょっと物足りな 
いかな j 「 それでテンポが悪 < 感じるのかも 
ね j 「 謎に満ちだシナリオちなかなか」「すご 
<『ス〇〇チヤー』を意識してるみだい j 

㊃ ⑱魄 (§)(§) ⑱ 


PC - 8801 mk II SR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シ U —ズ 

3.5-5 HD 






険& r れ、例の離された i . 

牙蘭-なんだと？そ n ■は本当か？」 

アンジ::ラ r t >つ31挨されたんです か？ j 

陕5 ： •穿しい事はわからんが、昨 5o?Dt くだと.1 う £ 今 C、*3 
_が体»を？+ろうとしたら ft 者逢がI »ない (D に免づいた©だ」 





〇才—べッ 

卜村の教会 
の神父の部屋 








































〇 「3パカトリオ」 
の1人。良、宏_と 
ともに事件の謎を解 
吉明かそラとする 



〇 謎の転校生。その 
頭脳と超能力で、世 
界を自分のものにし 
よろとしている 


〇 良、透とともに「3 
バカトリオ」の1人。 
友達思いで頼りがい 
のある男だ 


〇武、 理美とは中学 
!, のと吉からの仲良し 

!' 3人組だった。武の 

自殺に疑問を抱く 


a //n 

〇 冷酷なスパルタ教 
師。頭の良い人間以 
外は認めようとしな 
い姿勢をもっている 



〇 良の恋人で頭脳明 
晰。ところが武の自 
殺後、姿を消してし 
まう 



〇 生徒には人気のあ 
る保健の先生。3人 
組もこの先生を慕つ 
ている 


〇 サンルート高校の 
用務員で元教師。今 
回の事件の第一発見 
者でもある 


f - ゲーマーの談雜 - V 

「この転校生ってヤツ、本当に憎たらしい 
な」「その分、よけい良に感情移入しちや〇 
って感じ」「操作性がいいからゲームしてて 
気分がいい j 「 ヴラフィックも雰囲気あるし 
……」「気軽に楽しめる AVG だね _• 

⑱ (§) ⑱ (§)(§) 


全国的に有名な進学校サンルート高校で、 
I 人の少年の飛ひ降り自殺が起こった。し 
かし、その友人の池内良は、この自殺に疑 
問を抱き、事件の真相を解き明かそうとす 
る . といったストーリーの学園ミステリ 



〇捜査の基本は歩き回ること。行ける所はくま 
なく調べよう。ここは学校の廊下だ 


—AVG だ。 

ゲームはコマン ド選択方式で進行する。 
選択肢はフルウィンドウ表示なのだが、こ 
れがなかなか操作しやすい。おかげでスト 
-リーにすんなり溶けこめるのだ。また美 
しいグラフィックもなかなか速く表示され 
て気持ちいい。 

この 手の多く の AVG がそうであるように、 
このゲーム も関係者との会話が重要になる。 
状況が変われば、当然聞き出せる話も変わ 
ってくるから、一度聞いてみた人でも、た 
びたひ 1舌しかけてみよう。そうすればまた 
新たな展開が起こるはず。 

ェンディングはこの頃よくあるマルチェ 


クセめあ3 
登場人物たち 


ゲームの登場人物をざつと紹介し 
よろ。どいつもこいつも腹に一物 
もつだ（7)、一筋縄ではいかない 
連中ばかりだ。こいつは調べがい 
がある7ちちろんほかにちた< 
さん出て < るぞ。 






次 


9月号 G . W.R 
当選者発表 


•アンデッドライン T シヤツ 


( 


木崎智一(千葉県） 

秋葉昌良(神奈川県） 
細野泰仁(愛知県） 

吉田典史(徳島県） 


X 


.アンデッドラインテレホンカード 

千葉将之(秋田県） 

小代田哲哉(静岡県） 

斎藤浩(京都府） 

三鬼賢紳(大阪府） 


) 




-以上8名の方、おめでとうございま 


於^^^^^^^^ ぉ衫於^^: 


す。 1 


※敬称は省略させていただきました 


謎の転校生のだくらむことは？ 

アルフェイム 




PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 、5 DD 

X 68000 シ U —ズ 

5 HD 


;/ザイン • ソフト■発売中 ( X 68 K 版は11月中旬) 



って……。でもどろして自殺なんか……? 

ンデイングではなく、丨つだけ。でもそれ 
だけに、変な脇道 （？） にそれたりせず、 
確実に最後までたどりつける、ともいえる。 
ストーリーもそれほど難^军ではないから、 
初心者にピッタリの AVG といえそう。 



〇理美のクラスに行ってみる。ところが理美の 
姿はなかった。友達に話を聞いておこう 


〇用務員室に理美のカパンが/ 2時間目が終 
わった頃に来たという。いったいどこへ7 



スの後ろの 
C しかし本: 
が ft に紙が v 



•徳本透 



• 安西宏 


忍 

•池内良 



▼上田先生 


※画面は 98 版のものです 
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鞠 移植 

纖娜 


今月もまた新着隋報から紹介しよう。発売が少し遅れ 
てしまった88版『キャンべーン版大戦略 II 』（システムソ 
フト）の98版への移植が決定。12月発売の予定だ。同じ 
くシステムソフトから、年末発売を目標に 『ティル •ナ. 

ノーグ』の88版が移植^行中。 

それから、 TOWMS 版が発売中の 
『 Misty 』 （データウエスト）が10月25 
日、98、88、 FM 77 AV 、 XI turbo、 X 
68 K 、 MSX 2 で発売されることに。こ 
の 「 Misty 」 シリーズは、 II 月25日発 
売の「2』からは各機種同時に、奇 
数月に発売される予定。 

さて、今月画面を紹介しているな 
かから『ヴァリス II 』 X 68 K 版の情 
報を少し。 X 68 K 版のオープニング 




OOMSX 2 版『サーク』。ステータスなどのパラメータが、 
画面右側に表示されるよろになった。登場人物などのグラフ 
ィックはすべて描き直され、88版とはまったく違うとのこと 


シュヴァルツシルト 


PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

1万2800円 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

9800円 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元 / KOG ADO 

■発売中 ( MSX 2 版は11月下旬、 X 68 K 版は12月 
下旬発売予定） 


〇 オープニングデモ 
のグラフィック。ゲ 
一厶の舞台になるジ 
口星団の全景だ。点 
描っぽい雰囲気 


靨‘ 



〇 ゲーム画面は 9 B 版の 『 I 』 と同じ。グラフ 
イツクの部分は、表示させないこともできる 


シナリオ SLG という新しいジャンルを 
作り出した『シユヴァルツシルト』。この 
88版は98版からの移植になるが、半年近 
く発売が延びただけあって、98版ユーザ 
一からの意見をもとに改良され、より完 
成度の高い作品に仕上がつている。 

まず、98版の『 I 』と大きく違うの 
は、『 II 』と同じく各国元首のグラフイツ 
クが表示されるところ。全16人のグラフ 
イクが入っているそうだ。また、ゲーム 



バランスの点でも、98版の 『 I 』 ではず 
いぶん悩まされた最初の反乱軍鎮圧がか 



〇 他国との外交を左右するのがこの印象値。 
数値の低い国とは同盟を結ぶこともできない 



’と〇 
.同惑 
じ星 
く戦 
1 ' は 
I グ？ 

'フ S 


ッリ〇 
ク昍 
は版 
美の 

k r 



なり楽になっている。か 
といって簡単に終わって 
しまうわけでなく、途中 
盛り上げながら最後は強 
敵が登場といったように、 
ゲーム全体のバランスも 
調整し直されているのだ。 

今まで、8ビット機か 
ら16ビット機への移植 
ではバージョンアップは 
当然のようにされていた 
が、逆の場合は容量の関 
係もあって難し力、った。 
それだけに、この88版『シ 
ュヴァルツシルト』は珍 
しいパターンだろう。な 
にはともあれユーザーに 
とってはうれしい限りだ。 
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ナスシナリオも隠されてし 、るの だ。 

今回はすべてのディスクがノンプロテ 
クトでノくツクアツプを取ることができる 
(ハードディスクに落とすことも可能） 
ようになっている。その代わりに、ゲー 
厶起動時やセーブをするときに暗号を入 
力しなければならないのだ。これは、最 
近よく使われる方法で、不正コピーを防 
止するためのもの。かなりめんどうだ。 


たちの国では、こんな謎解きもいくつかある 


闘は基本的に『 II 』のシステム。前•後歹 IJ (隊列) 
の 選択も可能。誰がどの敵を攻撃するかも一目瞭然 




000 X 6 日 X 版『ヴアリス II ;! のビジュアルシ 
ーンから。他機種にはなかった X 6 日 K 版のみの 
グラフイックも入る予定 



とエンディングは、日本テレネ ッ トイメージ カ、ー ルグラ 
ンプリの宮本裕子さんが優子の声を、そして準グランプ 
リの杉山容子さんが麗子の声を担当。そのほか3名の声 
優を加えて、約3分間のしゃべりが聞けるぞ/ 


000 TOWNS 版『二 

ユージーランドストーリ 
一』。 敵キャラの出てくる 
数や動きは X 6 BK 版より 
もアーケード版に 近い。 
もちろん面構成 も アーケ 
—ド版と同じ。縦長の画 
面は少し気になるが…… 





リングマスター I 

PC -980 1 シリーズ 3.5-5 HD 7800円 マノ11ママ • ノゼマ/ 啤牵 

X 68000 シリーズ ]5 HD J 8800円 / A ノ / /N / 


■発売元/ホビージャパン■発売中 



〇〇 オープニングデモも新しく入った。日枚 
の占い力ードは、ふろくとして付いている 


Bill 


J 

矗 up 

4 ；® 


フイリアス•ノギスの暗雲 

人工無脳を使い、キーボードからの入 
力で会話ができたり、経馬貪値によるレべ 
ルをなくしてスキル（能力）を重視する 
など、より現実に近付けた RPG 『リングマ 
スター』の X 68 K 版が登場/ 

この X 68 K 版は、『 II 』のシステムに手 
を加え、 『 I 』 のシナリオの矛盾点などを 
見直して作り直されたもの。実際にプレ 
イしてみた感じでは、かなりバランスが 
良くな り、 スムーズにゲームが進められ 
るようになっている。気になったのは、 
ほとんどのネ喿作がマウスでできるにもか 
かわらず、キーボードも必要なところ。 
これはちょっと不便0そのほか、ノ《ロッ 
ク風の BGM は、エンデイング以外 
すべて新曲。 X 68 K 版のみのボー 

〇 町の酒場や自由に出入りできる家で 
は、いろんな情報を得ることがでさる。 

何か用事を頼まれることもあるぞ 


尸ザ 


參名'?^瓶をもち、 しる 年足が*れいにのびさってい 

〇 なぞなぞ妖精登場/いたずら好きの妖精 




しよ ラ… 



gHUHUjULajH 


Mil 国国圍国 




〇〇 この2人は途中共に 
旅をすることになるロツ 
クウエルとシリィ •ロウ 
エル。グラフィツ クも98 
版とはず U ぶん違う 
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新作ゲーム先取り/- 


Soft flaBh 

* このコーナーで紹介している画面は開発中のものです 


今月も3ページで紹介だ。夏から秋にかけて 
新作の少なかった MSX 2 版も、これからいろ 
いろ出てくるようだ。画面のほうは間にあ 
わなかったけれど、 TOWNS の新作が25タイ 
トルぐらい予定されているのも楽しみなと 
ころ。年末は新作ラッシュになりそう// 


八イブリツドフレーマー 

ナイトアームズ 


rx 680 00シリーズ I 5 HD |価格未定1 
■発売元/アルシスソフトウェア■発売予定/12月 




新兵器、 ステラ•スマツシ ヤーの完成を 
目前とする宿敵サイファー。それに対する 
連^軍は、サイファー用の追撃兵器ナイト 
アーム ズを完成密かに ステラ.スマツシ 
ヤーの破壊を企てたが、この情報をキヤツ 
チした敵の先制攻撃にあう。残された、た 


だ丨機のナイトアームズは、ステラ•スマ 
ッシャーを破壊するため出撃した……。 

2 D の横 スクロールに 奥行きをもたせた、 
新タイプの囪固に挑戦しているシューティ 
ングゲームだ。アーケード版の移植でもあ 
まり使わない6万色モードを使用している。 


「 PC - 9801シリーズ1 3.5-5 HD 18800円1 

■発売元/風雅システム 
■発売予定/12月 15 B 




宇宙への移住を開始した人類が、力のあ 
る者の支配に不満を感じ始めたとき、「傭 
兵」という新しいビジネスが生まれた。この 
不安定な時代30年間に登場する傭兵は8 
人。プレイヤーは傭兵となり、傭兵幹旋業者 
から請け負った仕事をシューテイング方式 


し 

卜.. , T — 1 

でこなしていく。それによって得た報奨金 
で武器を買い、新しい仕事を得る……とい 
ったパターンでゲームは進んでいく。随所 
にビジユアルシーンが盛り込まれ AVG っぽ 
い部分もあり。400ライン、アナログ文巾芯の 
美しい画面、 BGM も80曲以上入っている。 


アルバトロス II 

マスターズヒストリー 


PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

9800円 

MSX 2 

3.5 DD 

8800円 


■発売元/日本テレネット 

■発売予定/11月中旬 ( MSX 2 は12月） 



ゴルフ ゲー厶「アルバトロス j が 
パワーアップして再登場/なんと 
舞台はゴルフ発祥の地^ 1920年代の 
イギリスだ。ただ記録を競うような 
ゴルフではなく、シックて優推な雰 
囲気を味わおうというもの。 

3コ_ス、54ホールあり、そのい 
ずれもが実在のコースを元に作られ 
ているため、『アルバト ロス j にあっ 
たような奇をてらったコースはなく、自然 
な作りになっている。ゲームはおなじみの 
ストロークプレイ、卜ーナメント、マッチ 
プレイのほかに、トレーニング(練習)、そ 
してビジュアルマッチというものがある。 


E0E 235 ■ 

編 


[iwl ： EE3ia!3iEQ!EEi!cXlSai 
B3 ED EO EO CI3 H3 Q3 


1::性''〜,」-」二:--—二 


ビジュアルマッチでは、コンピュータの対 
戦者とマッチプレイをやり、8人に勝つと 
美しいエンディングが見られる。 

マウス対•応て操作 I 生を重視〇また、アナ 
ログ RGB によるグラフィックも見所だ。 


※画面は 98 版のちのです 
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PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シリーズ 

3.5-5 DD 

MSX 2 

3.5 DD 


※98 版は MS-DOS Ve 「.2.1 以上が必要です 
■発売元/システムソフト 
■発売中 (88 版のみ10月下旬） 

★ はまる ノ くズル ゲーム〃 のひとつ、 「上海』 
の 「 II 』 が出たぞ。ルールは 『上海』 とま 
ったく同じで、山積みされた麻雀牌のなか 
から、左右どちらかがほかの牌に接してい 


fFM TOWNS | CD - ROM 「9800円] 
■発売元/東芝 EMI ■発売予定/ 10 月下旬 

1937年、ブロンソン•ノくーナードが設計 
した飛行艇の処女飛行に、丨2人の乗客が招 
待された。一見優雅な旅行^を装ってはいた 
が、実はこの旅の目的はノ ナードの息子 
を殺した3巳人ネ叟しだった。しかし、飛行^ 
が W 幸して間もなく、ノ《ーナードが心臓発 



ない同じ牌を、2つひと組みにして取ると 
いうもの。『上海』との違いは、山の積みか 
たが6通りあるということ。それぞれの f 責 
みかたには、動物晚、さそり、猿、蛇、 
豹、龍）の名前寸いていて、特徴ある牌 



の積まれかたをしている。難しさは『上'; 
以上だ。ルールは同じなのに、積みかた 
ちよっと変えただけでこんなに難しくな 
とは/ありがたし、 HELP 機能はもちろ 
自動ゲー厶才_バー判断も付いた。 



作のため倒れ、引き返すことになってしま 
う。そこで招待客のなかにいた丨人の探偵 
ピーターズが、その犯人逮捕を依頼される 
ことになる。プレイヤーは、このピーター 
ズを助けて犯人の推理をしていく……とい 


つたミステリーアドベンチャーだ。限ら 
た時間内に、招待客たちの会話から犯行 
''動機〃〃をつかんで容孝 M 
告白し、うまく自白させることが目的。 
敗すると飛行，廷は着水してしまうぞ。 


Original copyright ©1989 ACTIVISION INC. Source code for video arcade system designed by Sun Electornics ©1989 Sun Electronics under license from 


ACTIVISION INC . Personal Computer source code designed by System Soft ©1989 System Soft under license from ACTIVISION INC . Original game 
design by Brodie Lockard. 
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ファイナルファンタジー 


「 MSX 213.5 DD 「 7800円 1 

■発売元/マイクロキャビン■発売元/ 12 月中旬 
ファミコン版では『 III 』の発売も決まっ 
た「ファイナルファンタジー』が、 MSX 2 版 
で登場/火、土、届 L 水をつかさどるク 
リスタルを持った4人の光の戦士たちが、 
巨大な悪の力により荒れはてた世界を救う 
ため戦う、フイールド型のファンタジー 
RPG だ。キャラデザインは、あの天野喜孝 


遊撃王 II 

AIR COMBAT 


「 PC - 9801シリーズ |~3.5-5 HD 厂8800円 | 

. MS-DOS Ver .2.1 以上が必要です 
■発売元/システムソフト■発売予定/10月13日 

前作の戦闘機ドッグファイト I から、『遊 
撃王 II 』では F -04 という機体名の近未来戦 
闘機になった。口ールやシザース運動など 
の高等飛行技術もでき、着陸も 3 D フライト 
シューテイングと銘打ってるだけに V / 
STOLife みの感覚て操縦できる。ゲームは、 



氏。もちろん4人パーティ制で、戦士、シ 
—フ、モンク、白魔術師、黒魔術師、赤魔 
術師の6つの職業から選ぶことができる。 
飛行艇やカヌーなどの交通機関カィ吏えたり、 



自分のキャラを作って作戦をいくつもこな 
し、経験を積んで階級を上げていくミッシ 
ョンプレイングモードと世界を局地的（パ 
リやシドニー、もちろん東京も）に回り、目 
標物を石皮壊していくフライトシミュレート 



キャラクタが、ゲーム中ある条件を満たす 
とクラスチェンジして見た目が変わってい 
くのも特徴の I つ。 MSX 2 版は、とにかく 
ファミコン版に忠実に移植される予定だ。 


モードがある。ミッションプレイモードで 
は、イ乍戦をこなすごとに重要かつ困難な作 
戦に参戦するといった RPG っぽいところも 
あるぞ。サイバースティックにも対応（要 
FM 音源ボード）している。 




AIRWAVE ADVENTURE 

用心深いコンドル事件 


II 


※画面は 98 版のものです 



fe をるん、 


れのに失 














































































妖魔降臨 


「 MSX 2 l 3.5 DD 1:7800円 | 

■発売元/日本デクスタ■発売予定/11月 

時は江戸時代。西洋からやってきた妖怪 
たちが、日本の妖|圣にとりついて暴れだし 



贷 P ン し-^ 

:/ 二 

ハ'” 物: 

衾巻 

々ぶぶ i 没-奥、、 


た。それを鎮めようと術師•大之助が立ち 
上がったが、そのスキをついて大之助の娘、 
静がさらわれてしまった。そこで、大之助 
は静を助けるために、今は亡き徳川吉宗、 
松尾芭蕉、安倍清明の3人の霊をこの世に 
呼び出しよみがえらせた。ゲームは、墓場、 


厂ンイ 、一' 

说應ふ: 


\ふ^二一よ‘丄 :ぺ…一 〜 

f 衾巻 5 ^ 3 ^ネ ? 

- -- D ぐ: J 八+說固 

パ ニ^*- 〆 -•>(■ ，一,；.^ C .、 、-' つ、-、ぅ■く：：へ 


樹海、廃墟など全8ステージ。プレイヤー 
は 3 人のなかから 丨 人を選び、 刀を武器に 
妖怪たちと戦うのだ。今までの MSX 2 には 
ない大きなキャラクタと、音声合成により 
しやべるのが特徴。ジョイスティツク文寸応 
の アクションゲーム だ。 


メモ 1 J ーズ 


「FM TOWNS ICD - ROMl 8800円 | 

■発売元/データウェスト■発売予定/10月20日 
「まだあなたの心には、あの人の思い出が 
輝いているのね。わかったわ。わたしをひ 




絵香はそう言い 


とりにして」 

残し、降矢木のもとを去った。次に降矢木 
の事務所にやってきたのは、後藤翔子とい 
う名の一人の少女だった。「父の記憶を消し 
て下さい/」翔子の言葉が全ての始まりだ 
った……と、シリアスなストーリーで始ま 
る AVG 。 画像取り込みによる美しいグラフ 


ィックと、 CD - ROM による BGM は TOWNS 
ならでは。フルマウスオペレーションでコ 
マンド選択もスムーズ。なぜ翔子は父の記 
憶を消そうとしているのか？降矢木を待 
ち受けているものは？そして思い出に秘 
められた謎とは……？ サイキックデテイ 
クティブシリーズ第2弾。 


6AMIN6 

WORLD 


ブしセムト:)ーナ 


『ワンダラーズ フロム イース』の発売に 
あわせて、グッズ類ができあがリました。今 
回は日本ファルコムさんのご厚意によリ、『ワ 


ン ダラー ズ〜』 のイラスト& ロ ゴが入ったグ 
ッズを 7 稀類、それぞれ 5 名の方にプレゼン 
卜します。ご希望の方は、欲しいプレゼント 


の番号、郵便番号、住所、氏名、年齢、電話 
番号を明記して、はがきで次のあて先まで送 

ってください。 亍 105 東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリス編集部 11 月号 G . W . P . 係。 

締め切りは 11 月 8 日必着。発表は’ 90 年 1 月号 
で行います。 



ホルダ IA 
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& K ラゴン ズ⑯ ヒーロー^^^ 


PC-8801mkiiSR シリーズ 

5D 


PC-88VA シリーズ 

5HD 


PC-9801 シ 1 J ーズ 

3.5.5HD'5DD 

7500 円 

Xlturbo シリーズ _ 


/ 


V 


1 


_ 


_ 


今月はアメリカ生まれのアクションゲーム [ AD 
SD ^ を紹介！もともとはテーブルトーク R 
PG だったものが、大ぎく変わってパソコンゲー 
ムになったのだ。いざ、宝探しにダンジョンへ、 
レッツ • ゴー/ 



























〒160東京都新宿区新宿 5-18-20 
003.208.6740( ァソコン編集部） 


STthe- 

㈣ 说 


テーブル トーク RPG 『 AD & D ®』 の 
世界を舞台にした小説版 『AD & D®』 の 
「ドラゴンランス戦記」(富士見文庫）の 
第1巻「廃都の黒龍」の 
クライフックスの部分を 
コンピュータ版アクション RPG 化しだ 

『Heroes of the し ance』 を 

日本語版に移植しだのがこの 
『ヒー□一 • オブ • ランス』なのだ 



ついに登場.グ 

バソコン版 『AD & D (アドヴァンスト 
ダンジョンズ&ドラゴンズ®)』です// 


…と言っても 
テーフルトーク版の 
システムそのちのの 
ゲーム 化ではない 







_円9 
10 


莫裘ゲ■ム最前鐮运 


« クゲ — ムファン待望の美少女ゲ—ム特集第 2 弾 M: 
g 奸 • 人気ゲ — ム & ホビ—ソフト特選 28 本 +« のヒ 
p W ントを！ « グラフィツク + アニメ—シヨンツ 
\ © JI— I ル入門講座などゲ—厶制 
i 作に役立つ記事もバッチリ 

















フリント•ファすァフォ_ジ 


タンサラス(通称タニス） 

ス • ブライトブレす F 

レずスト 1 ジエーレ 

キヤフモン • 1ジエーレ 

八ーフエルフの戦士 

人間*戦士 (ソラムニアの騎士） 

魔法使い 

レイストリンの双子の兄 

剣と弓の達人 

両手持ちのブロードソードを 

虚弱体質 

槍とロングソードの使い手 

パーテイのリーダー 

使う 

接近戦専門 

マギウスの杖を持つ 

左利ぎの戦士 


丘ドワーフの老戦士 
パトル • アツクスと 


I てーテイのメンノ \_は 
何と8人/ 


1 \ ▲跑 

5ッス1レホッフ•八ーフット 

ゴール FiA —；/ 

ケンダー族の盗族 

ケ=シユ族の族長の娘 

フーパック（杖状の石投げ器） 

僧侶 

が武器 

青水晶の杖を持つ 


■ J ヴアークす； 

ケ=シュ族を追放された 
レンジヤー 

弓とロングソードを使う 
ゴールドムーンの恋人 


一応 

フニユアルとか 
デモ画面とか見ると 
くわし<紹介して 
あるけれど… 


はっきし言って 
原作読んでないと 
把握し切れない 




















さて…ふとしだきつかけで A 
一緒に冒険することになつた8人, 

今回の冒険は \ 
廃都「ザク • ツァロス」に眠る\ 
「ミシャカルの円盤」を I 
持ち帰ることが目的です / 
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:ま?^ 
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r^wi v - 

成き淡魏 

”て‘〇^遂於 hi 


あれ？1人しか 
いないよ？ 



画面上で操作できる 
のは1人だけだが 
実際は8人いる 




左上が先頭で 
上段4人が前列 
下段4人が後列と 
考えるよい 


状況に合わせて 
先頭を入れ替えて 
プレイする 



左端のコンパスで 
進行方向がわかって 

" 7 その下に 
I 白兵戦距離に 
敵が近付<と 

V 「 COM 巳 AT 」 と 

/表示される 
I インジケーターあり 


移動はテンキーで^ 

7 4と6は普通に桊き 
^7と9で走る 

^965^ 
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この迷宮 
1 度入つだら 
2度と出られない 


U 




翮 


ERSSgHjHflKl 


このゲーム 
迷宮だけしかない 


WBom 

BKi 


画獄 ^ ！^1 

漏^ y ! 


それじゃどろ…!？ 
そろだ/ 

レイズ•デッド 
(死者再生） 

の魔法があつだ.グ 

一 

5ブレイヤー 
6キュア • クリラ 
7レイズ•デット 
8デフレクト•卜 


■漏 aMg^ai 

mm 


wm 
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死体穴の底 
魔法かけられる 
わけない 


の 一し だら 
し、 _ のよ _ 


の—しよ一 





し <し< 




ノ 


手、 


















































































11111111 


I a 


1 

二 . 

，•••:：、， 

: 'へ: •••' 
穿 • 

，•*..• • 

1 # *#1，秦 V - 

) 1 
p 1 

• mm ^ 

へ#^ 

W 


しかしカンジンの 
「円盤」はどこに 
あるんだろーマ 


A 




きや一 

魔法をかけてきた/ 


mym .m 


カンペキに 
迷つちやつだ 


そつ<りな道が多いから, 
マッピングしないと V 
わけわからな<なる A 


先に 

言って 

<れ~ 





W 

1/ 


^^■NViP L 


ゴールドムーンが 
ピンチになつだら 
U ヴァーウインドが 
助けに出てきたガ 


、—ノ 

この一 l 
色男/ 5 


※先頭でなくても前列にいるとダメージを受けたりする 
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FI 

0 

トータルボイント 

0 

ゲームポイント 

ミシャカルの円盤の 

探索に失敗した。 

9224 


あれ一？ 

点数が出てるよ 


このゲームは 
ワンクエストしか 
ないからプレイ中 
レベルアップとか 
しない 



そのかわり 
点数があつて 
何度も挑戦しては 
高得点をねらろ 



とにか<「変わつてるな一」といラ印象で 
和製アクション RPG とは 
A と RPG のウェイトが 
逆になつてる気がします 

^いすれにしてもこの ゲームに 
『 AD & D ®』 の気分が 
どの程度再現できているかは 
〈 疑問ですが… 



プレイ前に 
原作小説を 
読んでおいたほラが 
絶対によさそうです/ 


つるべ車とナベの 
エレペータなんて 
気づかんぜふつ一 
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觸：日刚日〜 9 月 15 日 

?♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 


8月中旬〜9月中旬までに発売されだぶんと 
いろことで、先月あたりに比べるとやや少な 
め。それに加えて、新作よりも移殖もののほ 
ろが圧倒的に多いようだ。次ページの発売予 
定表&巳 EST 10 とあわせて活用してね！， 


㊆ 月18日 


8月21日 


8月22日 


8月23日 


8月25日 


8月29日 


8月30日 


9月1日 


9月7日 


參水滸伝（光朱） 

FM 77 AV /3.5 D / 980 ora 
※ CD イ寸きは1万2200円 
翁信長の野望 • 戦国群雄伝（光栄） 
MSX 2/ ROM /1 万1800円 
※〇〇付きは1万4200円 
春維新の嵐（光栄） 

X 1 tU 「 bO /5 D / 9800円 
※〇〇付きは1万2200円 
•ミッド•ガルツ 68 K ゴールド(ウルフ•チー乙） 
X 68000/5 HD /1 万2800円 
•魔淨理子（ナツメ） 

PC - 9801/3.5 • 5 HD / 8800円 
• A 列車で行こう（ボニーキャニオン） 
MSX 2/ ROM / 7800円 _ 

•第二次欧州大戦（ソフトブラン） 

PC - 9801/3.5 • 5 HD / 7700円 
•水滸伝（光栄） 

MSX 2/3.5 DD / 9800円 

_※ CD 付きは1万2200円_ 

籲 1 」ンブ マスター （ホ ビー ジャパン） 
X 68000/5 HD / 8800円 
參クレセントムーンかぁる（ア I 」スソフト） 
PC -9801/3.5 - 5 HD / 5800円 
籲激突ベナント レース 2 (コナミ） 

MSX 2/ ROM / 6300円_ 

參麻雀狂時代 SPECIAL PART 2 
(マイク□ネツト） X 1 tU 「 bO /5 D / 6800円 
•ジャック•ニクラウス•チャンピオンシップ•ゴルフ 
(ビクター音楽産業） 

PC - 9801/3.5 • 5 HD / 8800円 

_ X 68000/5 HD / 8800円 _ 

•ニュージーランドスト ー U —(ビングソフト） 
FM TOWNS / CD - R 〇 M / 9800円 
•せまつてみだい 0 \- K ) 

_ PC - 9801 /3. 5 • 5 HD / 6800円 _ 

•テトリス ( B . P . S .) 

MSX 2 /R 〇 M / 6800円 
•ディスクステーシヨンスペシャル秋号 
(コンパイル） MSX 2/3.5 DD / 3880円 
•ノ \°ックマニア（ナムコ） 

MSX 2/ ROM / 6800円 
•天九牌（スタジオパンサ ー） 

X 68000/5 HD / 6800円 


9月8日 


9月12日 


9月13日 


9月日 


9月15日 


•ねじ式（ツァイト） 

_ X 68000/5 HD /1 万2800円 _ 

•せまつてみだい（ハード） 

PC -88 SR /5 D / 6800円 
•テレフオンクラブス!''■■一 U — • スペシャル 
(コンピューターブレイン） 

_ PC -9801/3.5 • 5 HD / 7800円 _ 

•ノ \イドライド 3 SV ( T & E ソフト） 

_ PC -9801/3.5 . 5 HD / 7800円 _ 

•死体置場で： 9 食を（テクノポリスソフト） 

__ MSX 2/3.5 DD / 9800円 _ _ 

•囲碁 II (アスキー） 

FM TOWNS/CD-ROM/ 1万4800円 
•殺しのドレス2 (フェア U —テール） 
PC -9801/3.5 - 5 HD / 6800円 
•アルフェイム（ザイン • ソフト） 
PC -9801/3.5 - 5 HD / 9800円 
•RUN RUN 狂走曲（エルフ） 

PC -9801/3.5 - 5 HD / 7800円 
•アンジェラス（エニックス） 

_ PC -9801/3.5 • 5 HD / 8200円 _ 

•マスターオブモンスターズ(システムソフト） 
PC -9801/3.5 - 5 HD / 8800円 
•□ーブ • アライアンス（スタークラフト） 
PC -88 SR /5 D / 9800円 
XI /5 D / 9800円 
XI turbO /5 D / 9800円 
•シルヴィアーナ（パック • イン • ビデオ） 
MSX 2/3.5 DD / 7800円 
•ランス（ア 1 J スソフト） 

MSX 2/3.5 DD / 6800円 






禿中の\ 


: JSP 町田店 


L ::I 








•新作ソフト発売予定 

※日月 1 B 日現在の情報です。 



38 SR シリ—ズ ★は VA シリ—ス 

10月10日 

參デュェル（具ソフトウェアエ房） 

5 D : 8700円 

•気分はばすてる0たつち/ (ク•レイト） 

5 D : 7800円 

10圬上旬 

•ラ • ヴァルー ( KOGADO ) 

5 D : 8800円 

10月13日 

•ぎゆわんぶらあ自己中心派麻雀/てスル 
コレクション（ゲー厶アーツ） 

5 D : 4800円 

10印4日 

參デイオス（ザイン • ソフト） 

5 D : 9800円 

10月15日 

參メイキング • オブ • Miki (クレスト） 

5 D : 6800円 

參クライシス（ジャスト） 

5 D : 8800円 

10月16日 

•RUN RUN 狂走曲（ェルフ） 

5 D : 7800円 

10月中旬 

•ェメラルド • ドラゴン（パショウ•八ウス） 

5 D : 8800円 

•ア IJ スだちの午後（システム八ウス OH /) 

5 D : 7800円 

•雀ポーグすすめ（ボニー テー ル • ソフト） 

5 D : 7800円 

•殺しのドレス2 (フェアリーテール） 

5 D : 6800円 
•首斬り館 （Biro 

5 D : 8800円 

10月21日 

• AD & D ® ヒー□一 • オフ • ランス 
(ボニーキャニオン） 5 D : 7500円 
★ AD & D ® ヒー • オフ.ランス 
(ポニーキャニオン） 5 HD : 7500円 

10月25日 

參 Misty (データウェスト） 

5 D : 5000円 

♦全国おんせん麻雀（テクノボ IJ スソフト） 

5 D : 7800円 

10月27日 

★ファ SU — スタジアム’89年度版 
(ゲームアーツ） 5 HD : 6800円 

10月下旬 

•上海II (システムソフト） 

5 D : 6800円 

•私鉄沿線殺人事件（クレスト） 

5 D : 880◦円 

•晴れのちおおさわぎ/ (カクテノレ•ソフト/ 
フェアリーテール） 5 D : 5800円 

11月2日 

•ファイアーホーク（ゲームアーツ） 

5 D : 7800円 

11月10日 

參アークスII (ウルフ•チーム） 

5 D : 8800円 

”月上旬 

參キャンペーン版大戦略II (システムソフト） 

5 D : 8800円 

•プライ上巻 （ U バーヒルソフト） 

5 D : 8800円 

11月21日 

♦ウルテイマ ni (ボニーキャニオン） 

5 D : 8800円 

★ウルテイマ ffl (ボニーキャニオン） 

5 HD : 8800円 

11月24日 

♦フルーツカクテル（カクテル • ソフト/ 

フェア U — テール） 5 D : 3800円 

11月25日 

•Misty VOI .2 (データウェスト） 

5 D : 5000円 

• GOLFS やびきやびるん0 
(テクノポ | J スソフト） 5 D : 7800円 

11月下旬 

•ナビチューン （ KOGADO ) 

5 D :価格未定 
•倉庫蕃バーフェクト 
(シンキングラビット ）5 D : 6800円 

11月未定 

•5 ステイ • フルー（ェニックス） 

5 D :価格未定 

•DOLL (ハート電子産業） 

5 D :価格未定 

參ジャック • ニクラウス • チャンピオンシッフ. 
ゴルフ（ピクター音楽産業） 

5 D : 8800円 


98シ I 」ーズ 


10月上旬 •シーナリーディスク11番（サフ□ジック） 

3.5 - 5 DD : 4800円 
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♦ザ • キング • オフ • シカゴ 
(ボーステック） 3.5 • 5 HD :1万2800円 

10目13日 

參遊撃王 n AIR COMBAT 
(システムソフト） 3.5 • 5 HD : 8800円 

10月14日 

•斬 [ZAN] ラップトッフ版 
(ウルフ • チーム） 3.5 HD : 7800円 
•斬 [ZAN] デジタル版 
(ウルフ • チーム） 3.5 • 5 HD : 8800円 

10月15日 

•メイキング • オフ • Miki (クレスト） 

3.5.5 HD : 6800円 
•あぶない修学旅行（ア U スソフト） 

3.5 • 5 HD : 5800円 

10月20日 

•遙かなるオーガスタ （ T & E ソフト） 

3.5 • 5 HD :1万2800円 

10月中旬 

參ア IJ スだちの午後（システム/ \ウス OH / ) 

3.5 • 5 HD : 7800円 

參雀ボ_ヴすすめ（ポニーテール • ソフト） 

3.5.5 HD : 7800円 

10月21日 

參 AD & D ® ヒー□一 • オフ • ランス 
(ボニーキャニオン） 

3.5 • 5 HD 、5 DD : 7800円 

10月 25 B 

•Misty (データウエスト） 

3.5 • 5 HD : 5000円 

10月27日 

參雀皇登龍門（ゲーム; P — ヅ） 

3.5 • 5 HD : 9800円 
•スー/ (一大戦略▽ッフコレクション 
(システムソフト） 3.5 • 5 HD : 5000円 

10月下旬 

•私鉄沿線殺人事件（クレスト） 

3.5 • 5 HD : 8800円 

•激突/日米機動部隊（ホビージャパン） 

3.5 • 5 HD : 9800円 

11月1日 

參ピンク • ショック•パイレーヅ 
(ソフトフラン） 3.5 • 5 HD :価格未定 

11月5日 

參世界征服（ピクター音楽産業） 

3.5.5 HD : 価格未定 

11月8日 

•ライム（ソフトウェアハウスばせり） 

3.5 • 5 HD : 7800円 

•あつぶる • <5ぶ2 (フェアリーテール） 

3.5 • 5 HD : 3800円 

11月上旬 

•シーナ IJ ーディスク 9 番（サブロジック） 

3.5 • 5 DD : 4800円 

11月中旬 

鲁フルトン•レイ（システムソフト） 

3.5 • 5 HD : 8800円 
癱ディオス（ザイン • ソフト） 

3.5 • 5 HD : 9800円 
•ドラゴン•ナイト（エルフ） 

3.5 • 5 HD : 6800円 

11月21日 

參ウルティマ in (ボニーキャニオン） 

3.5 • 5 HD 、5 DD : 8800円 

11月25日 

•斬 [ZAN] アナ□ク•版;!ーティ ij ティ 
(ウルフ • チーム） 3.5 • 5 HD : 5800円 
•斬 [ZAN] アナ□グ版シナリオコレクション 
_ Vol.i (ウルフ•チーム） 

3.5.5 HD : 3800円 
參 Misty VOI.2 (データウエスト） 

3.5 • 5 HD : 5000円 

11月下甸 

•38 万キ□の虚空（システムサコム） 

3.5 • 5 HD : 9800円 
♦フライ上巻 （ U バーヒルソフト） 

3.5 • 5 HD : 8800円 

籲倉庫番バーフェクト（シンキングラビット） 

3.5 • 5 HD : 6800円 

”月未定 

•気分はばすてる〇芝つち（グレイト） 

3.5 • 5 HD : 7800円 
參水龍士 • II (ソフト屋しやんばら） 

3.5 • 5 HD ： 価格未定 
• DO しし（ハート電子産業） 

3.5 • 5 HD :価格未定 


XI シ丨」_ズ★は turbo シリーズ 

10月21日 

★ AD & D ® ヒー□一 • オフ • ランス 
(ボニー•キヤニオン） 5 D : 7800円 

10月25日 

★Misty (データウエスト） 

5 D : 5000円 

11月21日 

★ウルテイマIII (ポニーキヤニオン） 

5 D •• 8800円 


,11月25日 

★Misty V0I.2 (データウエスト） 

5 D : 5000円 

11月下旬 

參倉庫番パーフェクト 


(シンキングラビット ）5 D : 6800円 


★倉庫番ノ \ーフェクト 


(シンキングラピット） 5 D : 6800円 


X 68000 シ U — ズ I 

10 月中旬 

參ガールズ•バラダイス（グレイト） 

5 HD : 7800円 

•アリス芝ちの午後（システム/ \ウス OH / ) 

5 HD : 7800円 

10月20日 

春ダブルイーグル（アートディンク） 

5 HD : 9500円 

10月25日 

•Misty (テータウエスト） 

5 HD : 5000円 

10月27日 

♦スー/彳一大戦略フッフ□レクシヨン 
(システムソフト） 5 HD : 5000円 

10月下旬 

•雪の国クルージュ（ザイン • ソフト） 

5 HD : 8800円 

•コスモス • クラブ（ジャスト） 

5 HD : 8800円 

•天使たちの午後II (ジャスト） 

5 HD : 8800円 
•モトス（電波新聞社） 

5 HD :価格未定 

10月未定 

參シャッフルパック•カフェ 
(ブ□ダーパンドジャパン） 

5 HD : 7800円 

1仴5日 

參やじろまべナントレース 
(ビクター音楽産業） 5 HD : 7800円 

11月中旬 

•アルフェイム（ザイン • ソフト） 

5 HD : 9800円 

11月25日 

•Misty Vol .2 (データウエスト） 

5 HD : 5000円 

1仴下旬 

•ゴルフ • コンストラクシ3ン 
(ザイン • ソフト） 5 HD :1万2800円 
•メタルサイト（システムサコム） 

5 HD : 8800円 

♦倉庫番パーフェクト 
(シンキンク"ラビット） 5 HD : 6800円 

”月未定 

•A-JAX (コナ 5) 

5 HD :価格未定 
•天使だちの午後 IH (ジャスト） 

5 HD :咖0円 


FM —7 シリ—ス★は 77 AV シリーズ◎は TOWNS | 

10月20日 

◎メモ u _ ス（データウェスト）. 

CD-ROM : 8800円 

10月25日 

★Misty (データウェスト） 

3.5 D : 5000円 

10月下旬 

◎スーバー大戦略（システムソフト） 

3.5 HD : 8800円 

◎AIRWAVE ADVENTURE (東芝 EM l) 
CD-ROM : 9800円 
◎バスルゲーム（レイゾン） 

CD-ROM : 9800円 
© R-TYPE (八ドソン） 

CD-ROM : 9800円 

11月上旬 

◎ドラゴン（ログ） 

CD-ROM :価格未定 
◎麻雀武蔵（コスモスコンピューター） 

CD-ROM :価格未定 

◎百人一首 TOWNS ( OSL ) 

CD-ROM :1万5000円 
◎ランス CPU スソフト） 

CD-ROM :価格未定 
©HABiTAT (富士通） 

CD-ROM :価格未定 
◎38 万キロの虚空（システムサコム） 

CD-ROM : 9800円 

11月20日 

◎テュアルターゲット（データウェスト） 

CD-ROM : 8800円 
◎ターポアウトラン（〇 SK 総合研究所） 
CD - ROM : 7800円 

11月25日 

©Misty V0I.2 (データウェスト） 

3.5 HD : 5000円 

★Misty vol.2 (データウェスト） 







3.50 : 5000円 

©/WJ てーチヤンネル TOWNS TV 
(電跑商会） CD - ROM : 価格未定 
◎キヤンキヤンコレクション（アイセル） 

CD-ROM : 5800円 _ 

◎宇宙船アルゴ号の冒険 （J 1 C 〇出版） 
CD-ROM : 9800円 

◎ROCKET RANGER (ボニーキヤニオン） 
CD-ROM : 9800円 
©DUNGEON MASTER (富士通） 
CD-ROM : 7800円 
◎帝都大戦（スタジオハード） 

CD-ROM :価格未定 
◎ DUDA ゲーム（エヌ • エフ • シー） 

CD-ROM :価格未定 

◎SEXY PINBALL (スキヤツフトラスト） 
CD-ROM :価格未定 


★ メイキング • オフ • Miki (クレスト） 

3.5 DD : 6800円 _ 

★ワンダラーズフ□ムイース 

(日本ファルコム） 3.5 DD : 8700円_ 

★□—グ • アライアンス（スタークラフト） 

3.5 DD : 9800円 _ 

★Misty (データウェスト） 

3.5 DD : 5000円 

★銀河英雄伝説（ポーステック） 

_ 3.5 DD : 8800円 _ 

★水 M (光朱) 

ROM :1万1800円 
★私鉄沿線殺人事件（クレスト） 

3.5 DD : 8800円 

★雀ポーグすすめ（ポニーテール • ソフト） 

_ 3.5 DD : 7800円 _ 

★野球道（ソフトペンダー武尊） 

_ 3.5 DD : 7700円 _ 

★ファイアーホーク（ゲームアーツ） 

_ 3.5 DD : 7800円 _ 

★デイスクステーションスペシャル 
ク 1 J スマス号（コンパイル） 

_ 3.5 DD : 3880円 _ 

★アークス II (ウルフ.チーム） 

_ 3.5 DD : 8800円 _ 

★神の聖都（スタジオ.ノてンサー） 

3.5 DD : 9800円_ 

★クレセントムーンがぁる（ア U スソフト） 

_ 3.5 DD : 5800円 _ 

★ウルテイ7111 (ボニーキャニオン） 

3.5 DD : 8800円 _ 

★フ—スタジアム（ナムコ） 

ROM : 6800円 _ 

★Misty VOI.2 (データウェスト） 

3.5 DD : 5000円 

★ピーチアッフ（もものきはろす） 

3.5 DD : 3800円 

★まじやぺんちや一 • ねぎ麻雀 
(テクノポリスソフト） 3.5 DD : 6800円 
★シユヴ p ルツシルト （ KOGADO ) 

3.5 DD : 9800円 
★アレスタ2 (コンパイル） 

3.5 DD : 6800円 

★倉庫番パーフェクト（マイク□キャビン） 

3.5 DD : 6800円 _ 

★ウイザード IJ イ II (アスキー） 

3.5 DD : 9800円 
★妖魔降臨（日本デクスタ） 

3.5 DD : 7800円 

★ジャック • ニクラウス • チャンピオンシッフ • 
ゴルフ（ビクター音楽産業） 

3.5 DD : 8800円 


* ソフトベンダー武尊で発売のソフトの価格は、すべて消費税が含 

まれています。 


g; 嫌れ行き BEST 10 

先月に比べると新作の勢いはやや落ちめ。巳 EST 10 内の顔ぶれも、おな 
じみのものが多い。 MSX 2 のみ発売のものでは、久しぶりに『ディスク 
ステーシヨン〜』以外の新作『激突べナントレース 2』 がランキングさ 
れた。ほかに『リングマスター』 （ X 68 K )、 『サパッシュ』 （ X 68 K と98)、『八 
イドライド 3 SV 』（98) など、移植ものの RPG も登場。それにしても、 
再び上昇しだした『テトリス』の人気はどこまで伸びるのだろうか!？ 

一 _9月1日〜15日の集計 

•束乐 JSlP 渋谷店 003-496-4141 


順位 

ソフト名（機種） 

発売元 

1 位 

—ワンダラーズフロムイース （ PC -9801、 PC -88 QR ) 

日本ファルコ厶 

2 位 

★激突ペナントレース 2 ( MSX 2) 

コナミ 

3 位 

.-l | )-7 ( PC -980 K PC - 昍 SR 、 PC -88 VA 、 

' 丁 1 ^入 XI 、 X 68000、77 AV 、 MSX 2) 

B.P.S. 

4 位 

/信長の野望.戦国群雄伝 x ^ rbT ' M 品 8 ) 8 SR ， PC>88VA 、 

光栄 

5 位 

/リングマスター （ PC -9801、 X 68000) 

ホビージャパン 

6 位 

★ディスクステーシヨンスペシャル秋号 ( MSX 2) 

コンパイル 

7 位 

\ 天下統一 ( PC -9801) 

システムソフト 

日位 

. ( PC -9801 > PC -88 SR 、 PC - 昍 VA 、 

A/Dt1s X 】 turbo 、 FM 77 AV ) 

光栄 

9 位 

、大戦略 III ( PC -9801) 

システムソフト 

10 位 

/ サパッシュ （ PC - 昍 SR 、 PC -9801、 X 68000) 

小学館 


參大阪 マイコンショップ CSK 大阪 O 06-345-3351 


順位 

ソフト名（機種） 

発売元 

1 位 

★激突べナントレース 2 ( MSX 2) 

コナミ 

e 位 

バ言長の野望.戦国群雄伝 X ( J ^ 二、 M 思 8 ) 8 SR . PC_88VA 、 

光栄 

3 位 

.- 1 I 1-, ( PC -9801、 PC - 昍 SR 、 PC - BBVA . 

ハ X 1 、 X 68000、 77 AV 、 MSXE ) 

B.P.S. 

4 位 

/ マスターオブモンスターズ （ PC - 昍01、 PC -88 SR ) 

システムソフト 

5 位 

% 天下統一 ( PC -9801) 

システムソフト 

6 位 

( PC -9801、 PC -88 SR 、 PC -88 VA 、 

ノん口 11 ム Xlturb 。' FM 77 AV ) 

光栄 

7 位 

/リングマスター （ PC -980 K X 68000) 

ホビー ジャパン 

已位 

★八イドライド 3SV ( PC -9801) 

TSE ソフト 

9 位 

\ 大戦略 III ( PC -9801) 

システムソフト 

10 位 

★きやんきやんパニー （ PC -9 肌' PC -88 SR ) 

カクテル•ソフト/フェアリーテール 


•福岡カホマイコンセンタ-福岡店 0092-714-5155 


順位 

ソフト名（機種） 

発売元 

1 位 

/ スタートレーダー ( PC -9801 x PC -88 S 闩） 

日本ファルコ厶 

2 位 

★激突べナントレース 2 ( MSXP ) 

コナミ 

3 位 

/ 天下統一 ( PC -9801) 

システムソフト 

4 位 

\ワンダラーズフロムイース （ PC -9801、 PC -88 SR ) 

日本ファルコ厶 

5 位 

, - L , ( PC -9801 、 PC -88 SR 、 PC -88 VA 、 

'Xls X 6 B 000, 77 AV 、 MSX 2) 

B.P.S. 

6 位 

、大戦略 in ( PC -9801) 

システムソフト 

フ位 

\ 夢幻戦士ヴアリス II ( PC -9801. PC - 昍 SR 、 MSX 2) 

日本テレネット 

8 位 

n ( PC ~9801 n PC *8 BSR , PC "88 VAx 

/ fe 長の野望.戦国群雄 fc 馳 「 b0 、 MSX2) 

光栄 

9 位 

★八イドライド 3SV ( PC -9801) 

TSE ソフト 

碰 

★ディスクステーシヨンスペシャル秋号 （ MSX 2) 

コンパイル 


★は今月初登場のゲームです 
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THE RETURN O 




OOPSKKIM^J イ 




HCHNOPOLIS’ TAVERN 


お久しぶりです。そろそろ TAVERN を再開せねば……と思ったら、 
お一い丁 IKI はどこ行った!？えっ、迷宮7 しよろがないなあ、ま 
た新しい店番を探さなきゃ。そろしないとポクが冒険に出かけられ 
ないもんね。とゆ一わけで…… ( HIDE ) 


G - LORD , アレックス参上 


どうもはじめまして。 TIKI が迷宮に冒険 
に出てしまったので、その間この店で留守 
番を頼まれたアレックスです。 HIDErg 長と 
いい、 TIKI といい、 どうも TAVERN より 
MAZE か好きらしくて、すぐにいなくなっ 
てしまうので困ったもんです。 

まあ、ポクもどちらかというと迷宮'のほ 
うか好きだけど……冒険の合間の息抜きの 
つもリでやりますんでどうぞよろしく。ま 
だ廣れてないんで、いろいろ不手際がある 
と思うけど、そこらへんは同じ冒険者同士、 
大目に見てよね。 

ボク はつい この間まで FIGHTER をやっ 
てたんだけど、やっぱり人を癒すことので 
きる PRIEST かうらやましくて、 LORD に 
転職したわけです。また転職したてなので、 
あまり呪文は使えないけど、攻撃と防御、 
どちらの力も持ち合わせた LORD になリた 
いと思っている。そのためにも、この店で 
アルパ'イトしながら、いろんな倩報が聞け 
るといいなあと考えてね。 

この世界は、#1から#4まですベて冒険 
したけど、まだまだわからないことがたく 
さんあるんだ。たとえば、 社4で出てきたァ 
イテムなんかはスペシャルパワーか’ついて 


るのが多いよね。でも、そのパワーがどう 
いう働きをしているのか、使ってみてもわ 
からないときがあるんだ。あと、#4のボル .套 
タック商店の謎とかさ。こういうわからな/ 
いことが、ウイザードリイ•プレイヤーに 
はたくさんあると思うので、エキスパート 
の人に教えてもらいたいな。 

もちろん、#1、2、3の話もたっぷりした j 
い。ポクにもわかることがあったらどんど_ 
ん答えていきたいと思ってます。ま、この# 
TAVERN を、みんなでワイワイやれる憩 
いの場として盛り上げていきたいね。 

さて、初登場のごあいさつがわりに#4の 
情報を1つ。 

エキスパート. オンリーと銘うたれた# 

4だけど、みんなの進行状況はどうかな？ 

#4は雑誌などで紹介されたとおり、マルチ 
エンデイング だから、1つの エンデイング 
に到達したからって、そこで安心しちゃダ 
メだよ。ウイザードリイ.フアンなら、「本 
当の結末」 ( HJ 達して 、 GRANDMASTER 
ADVENTURE の称号をもらいたいよね。 

え、ポク？いろいろ苦労した末に、「本 



当の結末」に到達しました。さて、そこで 
忠告を1つ。 

「本当の結末」に到達するには、もしかす 
ると今までの知識だけではダメかもしれな 
い。図書館や本屋さんで調べ物をする必要 
があるかもよ。 

っし、でにもう1っ。繊の御言獅 MRON 
の言葉は、後で絶対に役に立つことばかり 
だから、きちんとメモしておこうね。デタ 
ラメなことを言っているようでも、けっこ 
う重要なことを教えてくれているんだ。ほ 
んとだよ。 

というわけでごあいさつは終わり。来月 
からのご来店お待ちしています。どうぞ、 
よろしく/ 




さて、# 5だ/ 

さあ、お待ちかねの#5が、外国ではもうダ 
売になっています。#5は、#3の続きで、同 
じリルガミンが舞台のお話。サブタイトルは、 
^ Heart of the Maelstron 〃〇直訳すると、「';咼卷 
きの中心」って意味なんだ。 

この意味や目的については、おいおい紹介 
していくとして、驚くのはこの#5のゲームシ 
ステム/ 戦鬪形式も魔法も、#4までのいい 
ところを残しながら、すごくレベルアップし 
ているんだ。たとえば、今までは戦闘のとき 
に敵にダメージを与えられるのは前列の3人 
だけだったよね。それが#5では、今度は後列 


のキャラクタでも長距離用の武器（たとえば 
弓矢とかね）を持っていれば、敵にダメージ 
を与えられるんだ。もちろん、敵が同じよう 
な武器を持っていた場合には、こちらも注意 
しなくちゃいけない。 

あと、魔法もす ごい/ ものすごく パワー 
アップしてる。これまでのシリーズでは、魔 
術師の呪文が21種類、僧侶の呪文が29種類、 
の合計50種類だったのが、#5では、魔術師の 
呪文が31種類、僧侶の呪文が32種類の、合計 
63種類/ 内容も濃くなっていて、相手を魅 
了する呪文、魔法を無効化する呪文、味方の 
魔物を召喚する呪文など、さまざまな種類の 
新しい呪文が増えているんだ。この新しい呪 
文をいかに有効に使うかが、# 5のポイントみ 


たいだね。 

マップは、今までの 20 X 20 の固定形ではな 
く、もっともっと広く、しかも不定形をして 
いる。 

中には L 0 MILWA でも見つからない隠しトビ 
ラや、隠しアイテム（今回は盗賊が活躍する 
かもよ）、それに会話ができるキャラクタなん 
.かが出てきたりして、とにかく世界がものす 
ごく広がったことに驚かされるんだ。 

この#5、日本版の発売はまだ未定らしいけ 
ど、発売までの間にまた何か情報を仕入れた 
らすぐにこの TAVERN で紹介するから、気をつ 
けていてね。そして、早く日本版が発売にな 
るように、みんなで発売元のアスキーさんに 
MATU / を唱えよう。 
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当 TAVERN では次のようなお客さまを歓迎 
します （ TAVERN とは!!}酒屋のこと。来店は 
郵便に限らせていただきます）。 

* ウイ ザー ドリイに関するし、ろし、ろ 

#1から iM までを通して、キヤラクタやフ 
ツプこ関するいろいろ;独自に ■ 
出したちょっと evil など、兀イや一 
に役立つ im やつてみるとおちしろいこと 
などを_します（ただしこれまクノ 
ポ J ス別也織とで■されてし、る關 
I 注除<)。シナリオナンパー （#1 〜 #4) と機 
種名を明記して投 M してくださし、 

また、当 TAVERNI 拟下のような常設の 
コーナーを _ブています。 

*$«^BMATU/ 

必勝法とかウラ技とし、うほど m なし彻 
ど、 37 W や一朋っていると便観と思う 
こと0ウイザードリイの世界の鍺た 
ち、 後に)後輩に教えてあ!ブてくださし、 


* みんなで IDENTIFY 

ウイザードリイの世界でときどき起こる不 
思議なことがらをして、みんな I こ報告し 
てくださし、また、よくわかないことにつ 
し、ての質問も受け付けます。誌上に掲載して 
みんなで研究しましよろ0 
* ちょっと CAMP 

そ織ウイザードリイに" X 、てのいろん 
なおもしろネタも^します。プしイや一が 
フムフムと納得したり大^したりするよう 
に方をねらってくださし\〇 

*A SIGN ON DOOR 

ウイザードリイについてのイラスト? 
します。絵のろまさより、ウイドリイに 
ついてのイレコ S 具合を掲載0^にします。 

氺ホ丰 

あて先：〒105東京^^橋4一 10-:7 
T I M テクノボリ:^纖部 
OOPS / ウイザーイ係 


妍発兄コーナーの採川分については、规定の 
謝礼をお送りします。矜常設コーナーについて 
は謝礼をお送りするこレ 
はできませんが、お名前 
(ペンネームを•希望する 
楊介はそのことを明記 
てください）を 
您上に报載して、 

みんなでその栄 
饬をたたえるこ 
とにしましよう。 

それではよろし 


購入動機バツケージが渋かっだ(カツコイイ)。中古ソフトなのに 
他のソフトより fc 妙に価格が高かった。 

性質機械音痴0拝金主義0知性や知識の置は人それぞれだが 
平均すると低い。 

フレイスタイル努力するのだが(払っだ金の元を取ろうとして） 

7ニユアルが理解出来ないので先に進めない。 

U セツト回数なし（後日友達から闉いて自分の苦圃 I はなんだったんだ 
と思う)。 

善行ウイザードリイをフレイしだおかげで辛抱強<なった。 
悪行学校に行かな < なった。外に出な < なっ芝。クラ < なっ 
た 0 

業界有名人須田 P I N (最初はみんなこんなもの)。 


購入動機 RPG だから（ドラゴンクエストのイメージで瞬入しだ 
ひとも…いるわけないか)。評判イイから。 

性質ミーハー。深 < 物事を考えない。知性的でな < 知識もあ 
まりない。努力することを知らなし、。 

7 b イスタイル7ニユアルを読ますに迷宮に降りるが/ \イウェイフンに 
首をはねられ即死。その日のろちに中古ソフトに売却。 

リセット回数リセット技を知らない（それで楽しめなかったといろ説 
ちある。知っていればタイフ A か B にはなれたかちね) 〇 
善行理解していないのだからありえない。 

悪行中古ソフト屋に売却しだのち、人をみればウイザードリイ 
の欠点を説<よろになる（困ったちのだ)。 

業界有名人いないだろうね（この美界ウイザードリイくらい知らな 
いと食つていけない)〇 


購入動機タイフ A と同じ、もし<はゲームをするまえに攻略本や 
□グインの Q & A を読んでしまつた。 

性質知能は高いが知性は低い。屈折している。弱いものいじ 
めが好き 0 コンピュータに詳しい。 

フレイスタイルゲームの索晴らしさはよ<わかつているつもりなのだが 
ついつい悪さをしてしまう。 

リセツト回数非常に多い。作つだばかりのキャラクターで7—フィー 
スゴーストに立ち向かつてしまう。 死んだら U セツト。 

善行知人にウィザードリィを勧める点ではタイフ A と同じだ 
が、一緒に悪さも教えてしまう。伝期薄だな。 

悪行/彳ソコン7ニアにはディスクの檷報を書き換える翬がい 
る。ふとどき者め/ 

業界有名人いるに達いない（噂によれば堀井雄〇大先生は …) n 


購入動機最初から RPG に高い関心を持っていだので0 

アツフルユーザーだっだ 0 知人の強力な推薦により 0 

性質極めて真面目。知性的。キャラクターへの_移入が大 
き<、後列のキャラクターにも装備を蕕ける。 

フレイスタイルキャラクターの行動を頭に描きながら冒険する。想像力 
に重きを匾<。 

U セツト回数極めて少ない。時には石の中に入っても U セツトを押さ 
ないことちある。 

善行ウィザード iJ ィの信奉者のため知人にウィザード ij ィを 
勧めてぐれる(ありがたや)。 

悪行特にないが国産 RPG を酷評する傾向がみられる。 

業界有名人ペニー松山氏、末弥純氏などファンタジー好きはみんな 
このタイフ 0 


•タイブ A 


•タイプ B 


•タイブ C 


タイプ D 

















10 INT A ， B ， C ， W ， X , Y:FLOAT H ， I ， J:SCREEN 
2，0， 1 ， 1 : CONSOLE »,0: MOUSE (4) : MOUSE (1) : 
MSAREA (0,470 *767.471 ) : FOR A =0 TO 44: B = 
A /3+1: PALET ( B ， HSV (100， B ，31- B *2 )) : CIRCL 
E (50，50， A ， B ): CIRCLE (51,50， A ， B ) : NEXT : X = 
100: Y =10: H =1:1=0 

20 HOME (0,1024- X ,1024- Y ): A=X + H:IF A く 5 
OR A >668 THEN H=-H ELSE X=A 
30 MSPOS ( C ， B ): Y = Y + I : I = I + J ： J = J +.01 #：IF 
Y >390 THEN IF C -140 >X OR C +10 <X THEN P 
RINT ” SCORE = w ; W : MOUSE (0 ):END ELSE H =-(( 
C -70)- X )/4: I =- RND ()*3-25: J =1: W = W +5 :GOT 
0 20 ELSE GOTO 20 


いままで、全機種対応の時にさ 
え見捨てられてきた X 68 K のため 
の初のプログラムです。妖しい玉 
が上から落ちてくるので、マウス 
のカーソルをうまく玉に合わせて、 
つんつんしてあげましよう。下に 
玉を落とさずにどれだけ、つんつ 
んできるかを競うゲームです。 


マウスを動かす広い場所を確保 
するのがコツかと思われます。 

さて、このコーナーでは、読者 
の方々が作ったプログラムを募集 
しています。おもしろければ、ジ 
ヤンルや機種は何でも0 K / 採 
用された方には、ピクチャーデイ 
スクや絵コンテ用紙が当たります。 


いているんだ/ 

希望の人は、お手持ちの LALF の 
登録番号、住所、氏名を書いて、 
マニュアルに書いてあるユーザー 
サボート係まで現金書留か郵便定 
額小為替で代金2000円（送料、税 
込）を送ってください。通信販売の 
みですので、ショップでは販売し 
ていません。また、 LALF 本体を持 
っていないと意味がないので注意 
してくださいね。 


「パワーアップキット』を使うと① 
BASIC 上から LALF データをロード、 
セーブできるようになり、 FR など 
でも画面の取り込みができたり、 
LALF で作成した圧縮データをその 
まま呼び出せるようになるし、② 
ほかのグラフィックツールデータ 
を LALF データに変換できるように 
なるし、③カラースキャナーで取 
り込んだデータを LALF で使えたり 
するうえに、④サンプル C . G . までつ 



的八ガキ待つ T ます 

テクノポリスソフトへの質問、 
意見、感想、イメージイラストな 
んかを送ってくださいね/ 


% J^rCyij 先月の状況とはうってかわって、最近はごろごろしている、おにたまです。4月のプログラムは、 y 人先生から借 

j 0 Jfv-o JrW ^ フ V ” りた X 68000で作つたものなのでした。この機械で私は初めてハードディスクなるものを使用したのです。それまで、 

] 原始的な機械しか使つていなかった私は、そのあまりのぐあいのよさに感動してしまったのでした。（おにたま） 


〒1〇5港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリスソフト 
開発室日誌 HI 係まで 


今月のブログラムたまつんつん用） 



LALF パワーアツブキット」 


m 


k # — J 11^ 一 -I キ W の！尸け -n ー ブ一- 7 ^ ■: FW+ 一* I —- 2L I 卞 ■ 、 2L _ ネー 士 ^ ca ^ ^ # は w ■ ル 丄…、 m 



開発室日誌 m ^ 

テクノポ 1 j スソフトの情報ばらえていぺェジ 


どど一ん、開発室日誌が新しく 
なったのといっしよに、本当の開 
発室も引っ越しをして新しくなっ 
たんだっ。今回はその新しい開発 
室へ潜入して、そこで開発をして 
いる人々にインタビューしてみま 


ではまず『インジユカーシスリポ 
一卜 j でおなじみの浜矢さんに聞い 
てみましよう。 

-今は、インジ ユカー シスの AVG 

版のお仕事をここでしているんで 
すか？ 

浜：そうです。とりあえず AVG が先 


に出ます。 RPG もゲームや話の概要 
はできていますよ。 

——ここを見てほしいっていうポ 
イントは……？ 

浜：そうですね、だいたいリボー 
卜の方で害いちゃったけど、とに 
かく漫画もあり、ゲームもあり、 
あわよくば音楽にも凝ろうかとい 
う話もありますので、どうぞよろ 


——読者の方々にメッセージをど 
ぅぞ。 

浜：え 一、 スケべだけでは解けな 
いゲームです（笑)。必ずしっぺ返 
しがあります。 

—でも、そういうのも用意され 
ていると…(笑)。 

浜：ちゃんと用意されています。 
——おいそがしいところ、ありが 
とうございました。 

§ 

では次に、片隅でカタカタとプ 
ログラムをしている『全国おんせん 
麻雀 j 担当の、まんたさんにインタ 
ビューしてみましよう。 

——開発がだいぶ遅れているみた 
いですが、その理由は……？ 

ま：え一、おおまかに分けて、あ 
れだね。丨つは、お金がなかった 


イラスト 

「おんせん麻雀の女の子」 

玉吾郎 

ってことだね。 

-お金がないとのびるんですか 

っ(笑)。 

ま：お金がないから、開発どころ 
のさわぎじゃないっていう。 

-そ、それは、いったい . ？ 

ま：時間てお金で買えるでしよ。 
……まぁ、どうでもいいやね。 
—— M 月に98版が出るというのは 
本当ですか？ 

ま：あるある一。じゃなくて、 
出したいですね。 

——ここの開発室の環境はどうで 
すか？ 

ま：毎日毎日、開発進みますよ。 
たばこの本数だけ進むという。100 
本分開発進めたかったら、100本吸 


わなきやいけない •• 


-何が100本分なんですか？ 

ま：よくわかりませんね。とりあ 
えず、クーラーもあってぐあいが 





いいなと。欠点は、机の奥行きが 
浅いという点ですか。 

—『全国おんせん麻雀 j すばらし 
いエンデイングはありますか？ 
ま：エンデイングはひとつ、ど一 
んとやりたいとこですね。6個あ 
りますから、最低6回楽しめるっ 
てことで。 

—では、最後に読者の方々に熱 
いメッセージをどうぞ。 

ま：まぁ、こういうものもあった 
かということで……。目的は脱が 
すことですから。ゲームの相手は 
やさしいから安心してねと。 

§ 

そんなわけで、前の開発室はた 
だの民家のようだったのに対し、 
今度は事務所のように整然と機械 
が並んでいて開発が進みそうな雰 
囲気をかもしだしていました。が 
んばって開発してね。（おにたま） 

フレ«ント/ 

塞 このべージに楽し 

い、またはうならせ 
る意見くれた人に、 
抽選で『ビリヤード 
きゃぴきゃぴるん j 
( PC -88 SR 以降）を3 
名にプレゼント/ 


(大阪府/ STALK くん)発売前 
から人気の「ときめき SEC ILJ 
のイラストだあつ/ 


ソフトあてにお願いします。 


【広告のベ—ジ】このべ—ジの内容に関して編集部はいつさい関知いたしません。内容に関するお問い合わせは直接、本文中のテクノ' 
















販売価格 


use 


■ハード 

X68000 EXPERT — 

X68000 EXPERT HD 612C 
X68000 PRO 652C 

X68000 PRO HD 662C 
0.31 テイスプレイテレビ 612D 
0.39 ティスプレイテレビ 602D 
0.31 ディスプレイ 603D 

21型カラーディスプレイ 21CD 
RGB システムチューナ 6/8TU 
カラ-イメージスキャナ 8NS1 
カラーイメージユニット 6VT1 
X68000 ACE HD 611C-GY 
X68000 ACE CZ601C 


000 

販売価格 

602C 抑^+レ 


S せと 
でらて 
ごれも 

確ま雑 
認せ誌 
をんに 
•グ 0 は 
の 

209,000 

155.000 


確せはと 
防んのて 
を°せも 
.グ〇ら雑 
でれ誌 


MIDI ボード 6BM1 

CZ-8PC4 漢字プリンター 
CZ-8PC3 •; 荑字プリンター 
CZ-6BE1A ‘ま已 

AN-S100 スピーカーシステム 28 〇〇〇 

CZ8N J2 アナログジョイスティック 18.900 

CZ-8NJ1 ジョイカード 1,400 

卜 販売価格 

ミュージック PRO-68K[MIDI 版] 23,000 
8.100 


アークス 
大海令 

THE 福袋 V2 0 

C コン/くイラー 

ションプロ 
ントショップ 
リングプロ 
ミュージックプロ 


コミュニケー 

:ュープリン 
ナンプリンク 


8.300 

10.600 

8.400 

31.000 

15.800 

15.800 

14.500 

14.900 


サウンドプロ 
アフターバーナー 
ガウディ•バルセロナの風 
ビジネスプロ 

Z s STAFF PRO68K[Ve「2.0] 

ソフトでハードな物語 n 
ドラゴンスピリット 
源平討魔伝 

スペースハリアー 
ロードス島戦記 
フルスロットル 

熱血高校ドッチホール部 
サラマンダー 
SUPER 大戦略 68K 
リングマスター 

ジャック•ニクラウス•チャンピオンシ y プ•ゴルフ 
遥かなるオーガスタ 
ガルフォース n 
信長の野望全国版 


12.900 

,600 


サンダーフオース n 
麻雀悟空 
三国志 

デス•ブリンガー 
琉球 

めぞん一刻完結編スペシャル 
R-TYPE 

やじうまペナントレース 
やりたい放題2 
パワーリーグ 


a 列車でいこう n 
デュアル•ターゲット 
ラストハルマゲドン 

名監督II 
38万キロの虚空 
G- ツール 
Terazzo 

夢幻戦士ヴァリスII 
パワフルまあじゃん2 


200 
800 
.900 
200 
200 
300 
600 
500 
000 
400 
800 
600 
000 
000 
100 
• 000 
500 


スタークルーザー 

7,400 

トリトーン•ファイナル 

8.400 

クルージュ 

7.500 

マイトアンドマジックブックII 

7.800 

太平洋の嵐 DX 

11.300 

PRISM 

32.000 

ダブルビジョン 

5.000 

カインドウ•ギヤノレズ 

5,800 

PUPPET SHOW 

3.200 

ジェノサイド 

7,300 

テトリス 

6,000 

蒼き狼と白き牡鹿ジンギスカン 

7.800 

ミツド•ガルツ PRO 68K 

10.400 

ニュージーランド•ストーリー 

7.200 

ファンタジーゾーン 

6,200 

トワイライトゾーン in 

6.300 

スターシップランデブー 

7,400 

ローグ•アライアンス 

8.400 

C-TRACE68 

49.000 

(TOWNS) R-TYPE 

8.200 

(TOWNS) ムーンボール e 

8.100 

ウィザードリィ4 

10.400 

(TOWNS) コロニー 

8.100 

(TOWNS) 38万キロの虚空 

8.000 

(TOWNS) スーパー大戦略 

7.200 

(TOWNS) ミステイ 

8.000 

(TOWNS) 麻雀悟空 

7.500 

(TOWNS) ニュージーランドストーリー 

8.000 

マイト&マジックフック2 

8.400 

(TOWNS) ラストハルマゲドン 

7.400 

ローグ•アライアンス 

8.400 

(TOWNS) アフターパーナー 

8.400 

(TOWNS)MEMORIES 

8.000 

(TOWNS) 遥かなる才ーカスタ 

10.400 

ガールズ•パラダイス 

6.200 

(TOWNS) ソフトでハ-ドな物語2 

6.300 

(TOWNS) SO し ID 89 

8.400 


XmAMIGA 


■ハード 

XI用 FM 音源 8BS1 

アナ a グ 0.31 モニター 14FD 

AMIGA 500 

■ソフト 

トイホップ 

(t) シャティ 

(t) ローグ•アライアンス 

(t) 水滸伝 

(t) トワイライトゾーン in 


販売価格 

18.900 

50,000 

109.800 

5,000 

7.200 

8.400 

7.300 

6.300 


(t) 美しき獲物たち PART VI 
トリトーン2 
イース D 

(t) ソーサリアン 
(t) ソーサリアン（シナリオ1〜 3) 
(t) ソーサリアン（ユーテイリテイ） 
(t) ガルフストリーム 
ローグ•アライアンス 
(t) ガールズ•パラダイス 
マスターオブモンスターマップ集 
ラストハルマゲドン 
アークス 

スーパー大戦略XI 
サイオブレード 
信長の野望•全国版 
スター.クルーザー 
(t) 信長の野望戦国群雄伝 
白夜物語 


3.400 

8.400 
6.700 

7.300 

3.300 

3.300 

7.300 

8.400 
6,200 
3,900 
6.800 
8.500 
7.000 
7.600 
8.000 
6.800 

7.300 
6.800 


琥珀色の遗言 
ウィザードリィ4 
リヴオルテイ ーn 

三国志 1 

(t) 少女遊戯 

マイト&マジック 

自己中心派2 

⑴第4のユニット3デュアルターゲット 

イシユラノレ 

マイト&マジックブック2 
マスターオブモンスターズ 
と•き•め•き SESIL 
リターンオブイシター 
新九玉伝 

(t) ヒーロー •オブ•ランス 
やりたい放題2 
テトリス 

パワフルまあじゃん2 


FM 

■ハード 


TOWNS 

TT 

販売価格 


膣せはと 
忍んのて 


FM TOWNS モデル1 
FM TOWNS モデル2 7 一〇ユ r 

FM T-DP531 0.38 モニター艺〇芝焱 
FM T-DP532 0.26モニター でれ誌 
タウンズ2セット、本体+モニター ごまに 

キーボード +0S+ その他セツ Hffi 格355.000 


■ソフト 

(TOWNS) きみとし一た一い YOU 省 
第4のユニット3デュアルターゲット 
(TOWNS) リンケ-ジ第4の:ッ H、2 パック 

イース D 


販売価格 
10.500 1 
6,400 
8,000 
6.800 


PC-880I 


■ハード 

パソコンデスク(幅650 X奥601 

PC8801FE 

PC8801MA2 

PC-KD854N 

マウス （9801 用、8801用） 

サウンドボード n 

■ソフト 

シュバルツシルト 

戦国群雄伝 
クライシス 
コスモスクラフ 
ハラキリ 
ヴァルツェル 



1 

ウイザードリィ4 

10.200 


パランス•オブ•パワー 

10,500 

1 

ライナス 

5.600 

1 

デイオス 

7.800 


1 

イース n 

6.500 


自己中心派麻雀パズルコレクション3.800 

1 

(VA) 太平洋の嵐 DX 

12,000 

1 

と•き•め•き SESIL 

6.700 


1 

ソーサリアン 

7.300 


やじうまペナントレース 

6,200 


イントリューダー〜桜屋敷の探索〜 

5,400 

1 

D.C. CONNECTION 

7.200 


1 

ソーサリアン（シナリオ1〜 3) 

3.400 


晴れのちおおさわぎ！ 

4,600 

| 

エメラルドドラゴン 

7.200 

1 

デザート 

5.500 


| 

ソーサリアン（ユーティリティ） 

3.400 


(VA) アランティア VA スペシャル 

7.200 

1 

(VA) トリトーン•ファイナル 

8.300 

1 

殺しのドレス2 

5.800 

販売価格 

1 

(VA) デス•ブリンガー 

7.800 


RUN RUN 狂走曲 

6,200 

1 

スタートレーダー 

6,400 

1 

夢幻戦士ヴァリス n 

7.200 

•1225mm) 9,000 

デリンジャー 

7,500 


ファイアーホークテグザー2 

6.300 

1 

維新の嵐 

7.300 

1 

ドラグーン•アーマー FOR アダルト4.700 

86,000 

1 

アークス 

6.800 


やりたい放題2 

5,500 

1 

クリスタル•ドリーム 

6,600 

| 

展望台 

6.600 

114,000 

1 

ラストハルマゲトン 

6.800 


第4のユニット3デュアルターゲット 

6.300 

1 

三因志 

12.500 

1 

メイキング•オブ •MIKI 

5.500 

50.000 

1 

(VA) ローグ•アライアンス 

8.000 


電脳学園 

7.400 

1 

ランス〜光をもとめて〜 

5.400 

1 

テトリス 

5.500 

3,800 

1 

ビデオクイーンをさか^せ 

5,500 


パワフルまあじゃん2 

6.500 

1 

闇の壱与伝説 

6,300 

1 

探偵団X 

6.300 

30.000 

1 

1 

全国おんせん麻雀 

5,800 


妖獣機甲兵 WerDragon 

7.200 

1 

(VA) ロードス島戦記 

8:000 

1 

エンジェル•ハーツ 

5.500 



シルバーゴースト 

6,400 


BURAI (ブライ）上巻 

7,200 

1 

せまってみたい 

5.500 

1 

銀河英雄伝説 

7.300 

販売価格 

1 

パイ L ^ーッ 

7.200 


きゃんきゃん★バニー 

4.700 

1 

ガールズ•パラダイス 

6,200 

1 

1 

ローグ•アライアンス 

8.500 

8,200 

1 

イース 111 

6.200 


Destruction 白と黒の伝説 

6,300 

I 

やじうまペナントレースデータ 

3,900 


トワイライトゾーン瓜 

6.300 

7,300 

1 

スーパー大戦略88 

6.500 


ぴんきい•ぽんきい〔1〜3〕 

各4,700 

1 

マイト&マジックブック2 

7,800 

I 

美しき獲物たちVI 

3.400 

7,200 

1 

ラ•ル•フ 

10,800 


ポッキー 

6,200 

1 

PURE (ピュァ） 

5.500 

1 

キャンペーン版大戦略II 

7.200 

7.400 

1 

サーク 

7.300 


ラ•ヴァルー 

7.200 

翁 

首斬り館 

7.900 

1 

ディガンの魔石 

18.700 

7,100 

1 

水滸伝 

7,300 


メフイスト 

7.200 

1 

サパツンユ 

6.500 

1 

天使たちの午後 m 

7,500 

7.500 

丄 

おんなのこけ一さつたい 

6.200 

J 

リップスティックアドベンチャー 

5,500 

1 

アルフェイム 

7.800 

1 

神の聖都 

8.000 


pr-Qftni 


1 

(2HD のみ）ダーク•レイス 

7 

900 

1 

ラストハルマゲドン 

6.700 

1 

首斬り館 

7.500 


殺しのドレス2 

5,400 



ヒーロー •オブ•ランス 

6 

300 

1 

マイト&マジックブック2 

7.800 

1 

シュヴァルツシルト n 

8,000 


ライヒスリッター 

6.800 

r 、 7 Owl 


1 

イース n 

6 

800 

1 

1 

ウオー•イン•ザ•サウスパシフィック 

8,000 

| 

びんきい •( ぎんきい〔1〜3〕 

各4,700 


遥かなるオーガスタ 

10.400 



1 

ソーサリアン 

8 

700 

I 

太平洋の嵐 DX 

12.000 

| 

琉球 

4.900 


デリンジヤー 

7.200 

■ハード 

販売価格 

1 

リングマスター 

6 

700 

| 

闇の皂与伝説 

6.300 

I 

ランス〜光をもとめて〜 

5.400 


きゃんきゃん★バニー 

4.700 

PC-28RVF-STD 

180,000 

1 

大海令 

11 

000 

1 

パワフルまあじゃん2 

6.500 

1 

D.C •コネクション 

8,400 


遊擊王II 

7.200 

PC-98DO 

196,000 

1 

天下統一 

8 

000 

1 

やじうまペナントレース 

6.500 

1 

サーク 

7.300 


せまってみたい 

5.500 

PC-9801RA2 

300,000 

1 

探偵団X 

6 

300 

1 

デュアル•ターゲット 

6.300 

1 

神の聖都 

8.000 


リップスティック•アドベンチヤー 

5.500 

PC-9801 VM1 1 

204,000 

1 

ソーサリアン（シナリオ1〜 3) 

3 

400 

1 

やりたい放題2 

5.500 

1 

三国志 

12.500 


テトリス 

6,000 

PC_9801 RX2 

228,000 

1 

斬陽炎の時代 

8 

,000 

1 

エンジヱル•/、ーツ 

5.500 

1 

蒼き3良と白き叱•鹿ジンギスカン 

8.500 


ヴァリス n 

7.200 




ドラグーン，アーマー 

4 

800 

1 

PURE (ピュァ） 

5,500 

1 

アルフヱイム 

8,000 


水龍士 

8.000 

MS-DOS (NEC •エプソン） 

Dp QQni 1 |\/11 

14.500 

1 *7*7 nnn 

1 

ティル•ナ•ノーク D 

7 

.700 

1 

I 

ローク•アライアンス 

8,400 

1 

1 

リングマスター2 

6.700 


デザート 

5.500 

ドし- 30U 1 U V 1 1 

1 /z,uuu 

| 

Destruction 白と黒の伝説 

6 

.300 

| 

ビデオクイーンをさがせ 

5.500 

1 

クリスタル•ドリーム 

6.300 


トワイライトゾーン n 

6,300 

PC-9801 -26K 

19.000 

1 

ポリス•クェストII 

8,100 

1 

クレセントムーン★か•一る 

4,600 

| 

ガールズ•ハ。ラダイス 

6.200 


提督の決断 

11,800 

■ソフト 

販売価格 

1 

ソーサリアン（ューテイリテイ） 

3.400 

1 

アンジェラス 

6.900 

1 

信長の野望•戦国群雄伝 

7.300 


スタートレーター 

7,200 

イース瓜 

6,200 

1 

ハイトライド3 

7 

000 

1 

MUSIUM4 SCORE 

10.400 

1 

せ•ろ•り 

6.100 


ポッキー 

6.200 

大戦略 in 

8,100 

1 

ヴァルツェル 

7 

500 

1 

バブルガム•クライシス 

6,300 

I 

水滸伝 

7,300 


RUN RUN 狂走曲 

6,200 

電脳学園 

7,400 

1 

1 

ジ t7 ク•ニクラウス•チャンピオンシンブ•コルフ 

7 

400 

1 

1 

ダブルイーグル 

7,700 

1 

1 

SUPER 大戦略98 

7,200 


銀河英雄伝説パワーアップ&シナリオ集 

3.900 



■ハード 

WAVY 70FD 
FS-AIWX 
FS-A1WSX 
HB-F1XDJ 
セガメガドライブ 
北斗の拳 

ワールドカップサッカー 
スー/く 一/、ングオン 
獣王記 
大魔界村 

尾崎直道のスーパーマスターズ 



1 

フォトクラブ恐怖の館 

5.500 

1 

夢幻戦士ヴァリス n 

7,200 



ガルフォース11 

6.700 

I 

首斬り館 

7.900 


1 

ウィザードリィー 

8,400 

1 

マスターオブモンスターズ 

6.800 


1 

コスモス•クラブ 

7,500 

1 

デイガンの魔石 

7.300 


1 

クリムゾン n 

6.300 

1 

激突ペナントレース2 

5,000 

売価格 

1 

イース 111 

6,300 

1 

パワフルまあじゃん2 

6.500 

43,500 

1 

天使たちの午後 m 

7.500 


やじうまペナントレース 

6.500 

50.000 


アンジェラス 

6.900 


スーパー大戦略 

7.000 

52,000 


信長の野望•戦国群雄伝 

7,300 


水滸伝 

8,000 

51.000 

| 

まじゃべんちゃ一•ねぎ麻雀 

5,000 

| 

せまってみたい 

5.500 

15,000 

1 

テレフォング5ブストーり 一•スペシャル 

6.300 

1 

(2 + ) プロ野球ファミリースタジアム6.300 

5.100 

1 

神の聖都 

8.000 

1 

パックマニア 

5.500 

4,700 

1 

アークス 

7,200 

1 

ラストハルマゲドン 

6,300 

4.900 

1 

プライベートスクール 

5.500 

1 

D.C. CONNECTION 

7,200 

4.000 

1 

琥珀色の還言 

8.400 

1 

エグザイル n 

7.500 

6,100 

1 

1 

ヴァルツェル 

7.500 

1 

1 

ローグ•アライアンス 

8.400 

5.400 


ぴんきい•ぽんきい〔1〜3〕 

各4,700 


(R) 三国志 MSX2 

12.500 


雀ボーグすずめ 
と•き•め•き SESIL 
シンセサウルス Ver 2.0 
上海II 

A 列車で行こう 
やりたい放題2 
，ドライン 


アげッド 
デイオス 
カオスエン 


_上スエンジェルス 
トワイライトゾーン10 
Destruction 白と黒の伝説 
ファイアーホーク テグザー2 
銀河英雄伝説 
センターコート 
ミツドガルツ （SIDE A/B) 

イントリューダー〜桜屋敷の探索' 


6.200 

6.700 

6.300 

5.400 
6.600 
5,500 
5,500 

7.800 

6.400 
6.300 
6.300 
6.300 
7,200 

5.800 
各7.300 

- 5.400 


(R) 信長の野望全国版 (MSX2) 8.300 


ガールズラダイス 

ロードス島戦記 

メイキング•オブ .MIKI 

PUPPET SHOW 

ファンタジー III 

ザ•ゴルフ 

シルヴィアーナ 

マイトアンドマジックブックII 

(R) 信長の野望•戦国群雄伝 

テトリス 

(2 + ) 雪の国クルージュ 

デリンジャー 

シュバルツシルト 

(R) ファンタジーソーンII 

ポッキー 

デリンジヤー 

(R) 水滸伝 


500 

200 

300 

800 

200 

800 

400 

000 

200 

200 

300 

700 

800 

500 


① 代金は注文書を添えて郵便局で現金書留か小為替にてお送り 
下さい。申し込み書はコピーでも結構です。 ( 未発売品は予約扱ぃです。） 

② 金額の多い場合は銀行から振り込んで下さい。同時に申し込 
み書を郵送して下さい。(近畿銀行日本橋支店普通344846アルフ） 

③ ソフトの送料は1つ350円、2つ600円、3つ以上は750円です。 
1 本すつ発送の場合1本につき350円です。 

④ ハードの送料は1台につき北海道1200円、東北•九州1000円、 
その他の地域は600円、離島は別料金です。 

まとめて送れる場合は差額をお返しします。 

⑤ 八ードやソフトを高価買取っています。ソフトの場合は直接 

送って下さい。まだ広告以外のソフトやハードも取り扱ってい 
ま守。 ★□ーン〇 K (ますは TEL ) 


〒556大阪市浪速区日本橋4丁目 15-23 
アルフ Tel .06-644-5954 10:00〜7:00まで 



商品名 

利用機種/ 
メディア 

販売価格 

1 申し込み書 1 

フリガナ 

お名前 




ご住所 







お電話 （） 




(送料 +販売価格合計 さぃ 円 












11 月号モニタープレゼント 


金71本/ 

廊募のきまり 

11 月号モニターフレゼントに]®募する 
方は、このページのきまりをよ<読ん 
で、アンケートハガキを送って<ださ 
い。抽選で希望するソフトをプレゼン 
卜します。これらのソフトは、ソフト 
八ウス各社のご厚意によりいだだいだ 
ソフトなので、当選しだ方にはモニタ 
一としての感想をお願いします。 

★晒募は必す右のとじこみはがきで送って<ださい。 
アンケートにも答えて<ださいね。 

★希望するソフトの番号 • 機種名を、はがき表の記 
入欄に書いて<ださい。また、対晒機種および媒体 
が2種類以上ある場合ち、忘れすに明記して<ださ 
い。 

★ w 希望機種（媒体)"、 u 各機種（媒体)"と表記さ 
れているちのについては、記事掲載ページを參照し 
て、機種（媒体）をよ<確認して<ださい。 

★締め切りは11月8日必着、当選者の発表は12月8 
日発売のテクノポリス1月号で行います。 


❶ 提督の決断 98用希望媒体3本 . P .6 

©遥かなるオーガスタ 98用希望媒体4本 . P .10 

©デュエル 88 SR 用3本 . P .52 

分口§§^芬防 

©第二次欧州大戦 98用希望媒体5本 . P .23 

©ウルティマ II 98用希望媒体2本、 88 VA 用 （5 HD ) 5本、 

XI turb 〇用5本、合計12本 . P .24 

©メフィスト 88 SR 用2本、98用 （5 HD ) 1本、合計3本 

. P .26 

©アルフェイム 88 SR 用3本、98用 （5 HD ) 2本、合計5本 

.. P .27 

©シュヴ: P ルツシルト 88用3本 . P .28 

©リンクマスター X 68000 用3本 . P .29 

み运多 7 ©©《 W /@[^[ L © 

❿ドラクーン•アーマー FOR ADULT 希望機種媒体3本 

. P .74 

❿全国おんせん麻雀 88 SR 用5本…" . P .76 

© RUNRUN 狂走曲 希望機種媒体3本 P .78 

©晴れのちおおさわぎ/ 希望機種媒体3本 . P .80 

©せまってみだい 希望機種媒体/12本 . P .81 

©天使たちの午後 98用 （5 HD ) 2本、 FM -77用 C 3.5 D ) 

2本、合計4本 . P .84 


※公正取引委員会の公示及び雑誌業における景品類 
の提供の制限に関する公正競争規約の定めにより、 
この懸賞に当選された方は、この号の他の懸賞に入 
選できない場合があります。 


アンケー1 


現在使用しているノ彳ソコンの機種名を 
記入して < ださい。 

m 

/又ソコンを使つてやつていることを記 
入して < ださい（い <つでも)。例：ゲ 
- U フログラミング、パソコン通信、 
ワープロ、ミュージック、ヴラフィッ 
クなど……。 

m 

これから/ぐノコンを使つてやりだいと 
思っていることを記入してください(い 
<つでち)。 

テクノポりス11月号の記事のなかでお 
ちしろかつだものを、順に3つ記入し 
てぐださい。 

m 

同じくつま5なかった記事を1つ記入 
して <ださい。 

m 

今後テクノポリスでとりあげてほしい 
ゲームソフトを記入して < ださい（•い 
<つでち)。 

現在いちばん気に入っているゲームソ 
フトと、その機種名を記入して < ださ 
い（い<つでち)。 

m 

テクノポリスを定期纖してし、ますか？ 
つぎの3つから1つ選んで〇をつけ 
て < ださい。 

1. 定期講読している 2. ときどき 
買う 3. はじめて買っだ 

m 

テクノポリス以外でよ < 読む/彳ソコン 
誌を1冊記入してください。 

p 

I v ンコン誌以外でよ<読む雑誌を記入 
レて < ださい。 

/ Xソコン関連以外で興味のあること、 
趣味などを記入してください。 

テクノポリス編集部へのメッセージも 
お忘れな<……。 


9月号モニタープレゼント当選者発表./ (敬称略） 


♦ジェノサイド 

木村良則（東京都）角井真吾（神奈川 
県）中田佳秀（奈良県） 

•激突べナント レース 2 
藤崎尚（茨城県）浴武彦（埼玉県）松 
野純一（神奈川県） 

•アルピオン 

浜教文（北海道）松山秀喜（長野県） 
村瀬光治（奈良県） 

•ダフルイーク•ル 

吉岡善洋（愛知県）松原弘記（京都府） 
. 吉田和夫（福岡県） 

•アンデッドライン 

汽戸努（宮城県）内川淳也（神奈川県） 

綿野努（三重県） 

•ソフトで/ \ードな物語2 


大日方圭（秋田県）谷内潤（長野県） 

県）佐々木賢樹（千葉県）沖山達也（東 

西□耕司（兵庫県）高橋克英（福岡県） 

京都）五藤啓二（愛知県）前田等（京 

•閫 の舂与伝説 

都府）干葉元幸（奈良県）三谷新（徳 

依光英世（神奈川県）中谷匡（兵庫県） 

島県） 

佐藤慎祐（鹿児島県） $ 

•ピュア 

•保存版□ードランナー 

荒川正章（東京都）吉川俊仁（大阪府） 

囊丈幸（東京都）林重良（滋賀県）片 

植月寛（兵庫県） 

山秀次（岡山県） 

•テレフォンクラフストー U —• スぺ 

•ディスクステーションスペシャル 

シャル 

夏休み号 

東樹定史（大阪府）川俣一広（大阪府） 

市川裕司（北海道）牧野真人（愛知県） 

前田貴広（兵庫県）中田茂（広島県） 

内田昌樹（大阪府） 

伊村茂（福岡県） 

參天使だちの午後 III 

•電脳学園 

澤田真琴（北海道）遠藤剛（北海道） 

西村博（宮城県）松木康朗（山形県） 

五十嵐卓志（山形県）山上博之（福島 

田裕司（兵庫県） 

県）石井崇裕（群馬県）栗坂明（埼玉 

•ガールス•バラダイス 


山久保栄治（北海道）佐■隆夫（福島 
県）斉藤義正（栃木県）伊澤繁夫（京 
都府）沖田旅人（福岡県） 

參やりだい放題2 

坪井直良（群馬県）大淹貴水（埼玉県） 
永芳洋（滋賀県） 

•美少女コント□ール 
新家和美（北海道）鈴木信光（椅玉県） 
四関淳一（干葉県）石田和之（愛知県） 
徳永義満（福岡県） 

參デザ—卜 

田□直人（筒玉県）津留忠行（東京都） 
宮沢紀昭（長野県） 

參カオスエンジェルス 
小林知幸（東京都）後藤学（静岡県） 
平井宏幸（三重県） 
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42 

0 

□ 

渉 3 




統5戦5城5情6政5渉6 

居城陸奥仙台城 
城耐久度：10石高：17万石 
兵糧： 20千石兵力：1百人 



全国統一への第一歩は武将選びからはじまる••… 


tA 


敵 ZA| 




改値が高いと多くの部隊を効果 
輝できる)、戦：野戦能力、城： 
能力（それぞれの戦闘時に関係 
情：情報力（行軍の順番や謀略 
;する)、政：内政力(衡兑に関係 
一 f 癸が起こりにく くなる）、渉： 
(この数値が高いと外交交渉が 
いく）、城耐久度：城の強さ。収 
〔なども影響する、石高：その城 
>石高、兵糧：その城に蓄えてい 
L 兵力：その城にいる兵士数と 
，とになっている。ここに載せた 
>能力値データのほかにも画面に 
れないデータ（たとえば寿命 • 
野心•運•忠誠度•信頼度）も 



i 下城数：1 


II 

統4戦7城5情4渉6 

居城醜小高城 
城耐久度：10石高：16万石 
兵糧：10千石兵力：1百人 



PC - 9801シ IJ ーズ(アナログ版） 
(デジタル版） 
(ラップトッブ版） 


3.5-5 HD 9800円 

3.5-5 HD [8800円] 

3.5 HD 〔7800円 


f 靜 |^( ノ〕乜麥 


X 68000 シリーズ 


5HD 


_ 



■発売元/ウルフ、 チーム 
■発売/アナログ版は発売中、デジタル版とラップトップ版は10 

「 「 — 1 「 — [ — i 


^ み為，せ 


『斬』に登場する武将の数は600人に 
もおよぶ。そのうち実際にプレイでき 
るのは300人ぐらいで、はっきり言っ 
てメチャ多い。とても300人のデータ 
を（ページの都合からも）一度に載せる 
ことができなかった。今回はシナリオ 
1〔新勢力の台頭]に登場する52名の 
大名のデータを掲載したので ゲームを 
するときの参考にしてほしい。 

武将には、大名•重臣 • 部将 • 浪人 
の 4® 頃があり、そのうちプレイヤー 
が選べるのは、大名•重臣 • 浪人の3 
種類。さらに、すべての コマンドを 実 
行できるのは大名のみである。だから、 
全国統一をめざすならば、できるだけ 
年令の 若い 大名を選んだほう がいい。 


自分のプレイしている大名が死んでし 
まうと、世継ぎがいたとしてもゲーム 
オーバー になってしまうかちだ。それ 
から、とにかく家臣がたくさんいたほ 
うか有利。他国に攻め入ったとき、自 
国の城を守る武将がいなくて城をとら 
れたのでは、シャレにならない。領地 
を拡げていくと武将が足りなくなって 
くるので、武将の少ない大名は他国の 
有能な武将を調略していくのがよいだ 
ろう。 

大名のデータの見方はだ レ 、たいわか 
るとは思うが説明をすると、威信：大 
名の知名度、知行：所有している石高、 
士気：部隊の士気^騎馬/足軽/鉄 
砲：所有している部隊数、統：統率力 


攻城® 
する)、 
に関傾 
して、- 
外交力 
うまく 


周辺の 
る食糧 

いうこ 


さ 

性格. 
ある0 



: ? I 


伊達鼷 _ 32 才 


儀上 


■ 


配下城数：1 


.30 才 



_ I 配下城数：1 

翁麵 W 8 才 




陵與大名 


陵與大名 


シナリオ1〈新勢力の念頭〉大名ヂーヌ 




今月はその中の 


今回のおすすめゲーム攻略編の 
1本目は、ウルフチー厶初のシミ 
ュレーシヨンゲーム『斬 [ZAN] 
陽炎の時代』だ。このゲームの特 
徴の1つに登場武将の多さがある。 
とにかく出てくる武将の多い。 

部を紹介しよう。 
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統 5 种2城1 



政4 


城耐久度 
兵糧： 30 


近江朽木城 
:10石高：16万石 
30千石兵力：1百人 


居城 伊勢 
城耐久度： 25 
兵糧： 20千石 


放し 



if ^5 渉 b 



城5情3 


北息 48 才 

40 


渉 2 


居城 伊勢多芸城 
城耐久度： 20石高： 30万石 
兵糧： 50千石兵力： 4百人 



居城 山城二条城 
城耐久度：10石高： 23万石 
兵糧： 50千石兵力： 4百人 


8 150 騎馬； 54 

组廳 8 

統3戥2城3情4政5渉7 


卿 


?!?§ P ： 3 8 

v ；45 mi ： 〇 

統4 ¢13城3憎4政5渉4 

居城 

城耐久度 
兵糧：10 



城5情5 


rail 


65 

17 

65 


34 

0 

0 


統 8 117 城8情8政8渉8 


；46 
; 0 
; 0 

政4渉4 


居城 上野 
城耐久度：15 
兵糧： 30千石 




边江大名 


配下城数：1 

伊勢大名 

配下城数 i 1 

伊勢大名 


配下城数：1 




配下城数： 3 


居城 甲斐 
城耐久度： 5 
兵糧： 20千石 


躑躅ヶ崎館 
石高： 23万石 
兵力： 3百人 


居城 相模 
城耐久度： 30 
兵糧： 80千石 


小田原城 
石高：19万石 
兵力： 5百人 




■翻麟 26 才 


8 ；45 騎墓; 46 

ill 1: 8 

統5戬5城5情4政6渉6 


居城 越中富山城 
城耐久度：15石高： 38万石 



[I 


居城 駿河駿河城 
城耐久度：10石高：15万石 
兵糧： 50千石兵力： 5百人 


ItII ： 


8 


50 騎馬； 14 
；50 |^； 0 

統3戦4城5情2政2渉5 

居城 加賀 
城耐久度：10 


七尾城 

石高： 21万石 


1百人 兵糧：20千石兵力： 2百人 



\忪平 


戚松平 

S ；6 5 mm 

leE m 


9 才 


I 6 

0 
0 

統 9 戬 6 城 3 情8政8渉9 

居城三河 
城耐久度：10 
兵糧： 30千石 


IffigSRfi 



岡崎城 

石高：16万石 
兵力：1百人 




離 1 2 〇 


5 7才 


類: 

60 
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34 

0 
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居城 美濃 
城耐久度： 20 
兵糧： 50千石 


稲葉城 

石高： 36万石 
兵力： 5百人 


^11；? 


:60 —] 

：60 ? I 
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統5戣3城4情6政5渉3 


居城 尾張那古屋城 居城 尾張清州城 

城耐久度：15石高： 28万石 城耐久度： 20石高： 29万石 

兵糧： 40千石兵力： 3百人 兵糧： 30千石兵力： 3百人 


40 

統5餿2城4情3政3渉4 
小谷城 


居城 近江 
城耐久度：10 
兵糧： 40千石 


石高： 

兵力： 


28万石 
2百人 



配下重臣： 4 
配下城数：1 

六角夢 • J 56 才 



統3鞔2城4情4政3渉5 


居城 近江箕作城 
城耐久度：10石高： 33万石 
兵糧： 50千石兵力： 4百人 



統4戢8城4情5政4渉5 


居城 信濃海津城 

城耐久度：10石高：14万石 
兵糧： 30千石兵力： 3百人 


边江大名 


尾!張大名 


美濃大名 


加贺大名 


越中大名 


信濃大名 


上野: 


凌與 i 


旣橋城 

石高： 30万石 
兵力： 2百人 


居城 下野宇都宮城 
城耐久度：15石高： 37万石 
兵糧： 20千石兵力：1百人 


居城 下総古河城 

城耐久度：10石高： 20万石 
兵糧： 30千石兵力：1百人 


居城 安房館山城 
城耐久度：10石高： 5万石 
兵糧： 20千石兵力：1百人 


配下城数 i 1 

甲 t 大名 

g 擺:望 

_模大名 

配下城数 i 4 

鼢河大名 


配下城数 ：乙 


議衬上 48 才 


夏武田薩 


細 30 才 




今川 




今产 


陸奥平城 
:10石高：15万石 
千石兵力：1百人 


居城 越後春日山城 
城耐久度： 25石高： 27万石 
兵糧： 30千石兵力： 4百人 



居城 岩代黒川城 
城耐久度： 20右高： 42万石 
兵糧： 30千石兵力： 3百人 


居城 常陸水戸城 

城耐久度： 20石高： 53万石 
兵糧： 40千石兵力： 3百人 


配下城数 i 3 

下野大名 

配下城数丨1 

下燃大名 

配下城数：1 

安房大名 


匿；議震:: 


才 


£ ■翔％野 W 8 才 




^ 1 胃 _ 


4 4^ 


IbtSI : ?1 


岩代大名 

配下城数：1 

常陵大名 


關疆;？ 




け 


観 _ 


21才 


I m % 




30^ 


佐竹 „ .,20才 


佐竹 






□50 M 

724 ^ 


石人 
万百 
41 

羽高力 
鳥石兵 



43D 4 



c_}^ _^ 

3 涉 

1 

政 

555 inv 

615 t,* 

嚷 

5 


000 5 

5 渉 


0 2 0 .SI 
626 t 

111 

i 

bi 

% 


800 6 
;5 .: 渉 

9 

0 

8 

怡 


悪 


090 
726 


薩齡 

義 i 



800 4 

■1 渉 


驪 i 


595 ^ 

67 f 



: 030 


4 i 


: 626 t 一 
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居城 安芸吉田郡山城 
城耐久度：10石高：10万石 
兵糧： 30千石兵力： 2百人 


居城 丹波八上城 

城耐久度：15石高： 26万石 
兵糧： 30千石兵力：1百人 


居城 播磨姫路城 
城耐久度： 20石高： 20万石 
兵糧： 40千石兵力： 3百人 


長門大名 


匿偏;: 


4 

潮 

I ；75 Mp ：99 
；50 0 

；45 〇 

m 域 2 精 g m 

居城長門長山城 
城耐久度：10石高：15万石 
兵糧： 50千石兵力： 3百人 



i 


,1 础富 M 

99 I 4 

_ _7 _❹ WT it 


_ 


轉 

居城 摂津石山本願寺 
城耐久度： 30石高： 48万石 
兵糧： 99千右兵力：10百人 


配下城数 ：1 




r 4 L せ姑 

pliiii 

||4 _ _ MM _ 

居城 三備岡山城 
城耐久度：15石高： 50万石 
兵糧： 40千石兵力： 2百人 

_ ■謹:1 

1： 

lie m 漆 4 



山名 

fm 


顚 


山 t 

：50 Mp ；20 

il ： 8 

M 4 mi mn tii 齡縿 s 

居城 因幡出石城 
城耐久度：15石高： 20万石 
兵糧： 30千石兵力：1百人 


出雲大名 


配下城数：- 


i 

115 114 


尼子 


賴議 I 


M P 情3 iLM 渉3 

居城 出雲月山富山城 

城耐久度：15石高：19万石 
兵糧： 30千石兵力： 4百人 



土佐大名 



令 


配下重臣：〇 
配下城数：1| 

Bt 


_ 3 請 


搜 5 ◦織 0 

m.4 诚行情 6 政3 BB 



祕戦 ’3 m t , vi 政爲薄© 

居城 播磨三木城 
城耐久度： 20石高：16万石 
兵糧： 40千石兵力： 3百人 


丹波大名 


配下城数 i 1 


Ji 


配下城数 ：1 



ytp m m 时 3 


居城 丹後宫津城 
城耐久度： 5 石高： 22万石 

兵糧： 30千石兵力：1百人 


k 


配下城数：一 


Ml ；： 

II ： 




I 


；30 難; 28 

閱康 8 

K 4 MB M 4 犏4 ®4 

居城 大和郡山城 
城耐久度： 30石高： 25万石 
兵糧： 30千石兵力：1百人 


居城 土佐岡豊城 

城耐久度：10石高： 6万石 
兵糧： 40千石兵力：1百人 


居城 土佐一条館 
城耐久度：10石高： 4万石 
兵糧： 20千石兵力：1百人 


居城 伊予松山城 
城耐久度：10石高： 27万石 
兵糧： 30千石兵力：1百人 


居城 伊予宇和島城 
城耐久度：10石高：10万石 
兵糧： 30千石兵力：1百人 


配下城数 i 1 


隻前大名 


—嘱大，域樹 

絨1料ィ鉍，愴2骹3涔 g 


日向大名 




肥前大名 


配下城数 i — 


肥前大名 


居城 豊前府内城 
城耐久度：15石高： 20万石 
兵糧： 40千石兵力： 4百人 



統ィ钺3 


居城 日向都於郡城 - 
城耐久度：10石高：12万石 
兵糧： 20千石兵力： 2百人 


■薩 


60 鵃與 :32 

找 II 8 



配下城数 i 1 


州 


m 


大柯 


18才 


■ I 


鼸4镘15 _5 m m 


統3戦城3情3 fl 夕5渉4 


佐嘉城 




居城 肥前 

城耐久度：15石高：16万石 
兵糧： 40千石兵力： 3百人 


居城 


肥後大名 


■謹;？ 


肥後大名 



i：i i 


m \ $14 m 蝙 e 政 3 冰 3 


居城 肥前隅本城 

城耐久度：15石高： 20万石 
兵糧： 3( j 千石兵力：1百人 


配下重臣：〇 
配下城数： 1 I 

„ 3时 

] 相位 

S £；28 


統6利情2眇6涔4 


居城 肥後人吉城 
城耐久度：10石高：14万石 
兵糧： 20千石兵力：1百人 


緣摩大名 



配下城数丨 1 


1肌付_ 4 04 


肥前大村城 
城耐久度：10石高：15万石 
兵糧： 30千石兵力：1百人 


配下城数 ：1 



llfcb 城5情5 渉3 


: . I 

_麗 


a 


居城薩摩内城 
城耐久度：10石高： 28万石 
兵糧： 40千石兵力： 3百人 


16 
0 
0 

統6純城4情5 i »6 渉ィ 

居城 薩摩高山城 
城耐久度：15石高：18万石 
兵糧： 40千石兵力： 3百人 




配下城数 i ■ 


配下城数： • 


溜 t し n … 

ill 
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酬滿忍 4 

觀雛 


^：20 
" 0 
0 

統4戦6城5情^1时5涉4 




配下城数 ：1 


_ 


tts '顏灣 

麗! ■: 8 


li m vi4 

居城 大和高取城 
城耐久度： 30石高： 20万石 
兵糧： 20千石兵力：1百人 








配下城数 i 1 


配下城数 i 1 


配下城数 i 1 


伊予大名 


伊予大名 


播縻大名 


因幡大名 


大和大名 


6 


800 a 


-la 
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4 渉 
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まずは 2 つのシナリオを攻略/ 


? テユエル 


1 PC - 8801 mknSR シリーズ I 5 D 1:8700円] 

■ 発売元/具ソフトウェアエ房 
■発売日/10月10日 
浆画面は開発中のものです 


見た目はちびキャラわさわさ 
の楽しい戦いだけれども、そ 
こにはシビアなストーリーが 
あったのだ。このシナリオを 
読むと、絶対に勝たせてあげ 
たくなってしまろ。そこで今 
回は、フィールドの戦い 
かたと2つのシナリオで 
実戦をやってみる。みん 
な、負けるなよ〜/ 



まずは下の「スターフィールド戦記」 
という歴史書を読んでほしい。これが 
『デュエル』の序章にあたる。47年間 
に及ぶガルト（プレイヤー側）とダラ 
ン（コンピュータ側）の戦いが、9つ 
のシナリオに分けられているのだ。 

スターフィールドで勝利した（シナ 
リオ 1) ガルトの王、ルリック1世は、 
居城であるバルト城をグランの軍隊に 
包囲されてしまうが、猛将レナードの 
活躍で窮地を脱する（シナリオ2)。そ 
して、グランの前線基地であるムーン 
ヒルを叩きに出るが、逆にルリック1 
世は殺されてしまう（シナリオ3)。王 
を失ったガルト軍は連戦連敗、ついに 
バルト城を追われるハメになる（シナ 


〇今回はまったく出番なし 
のフアンタジーキヤラ。だ 
からちょっと大きめに載っ 
けてあげよろ 

リォ4)〇という具合 
に歴史は流れ s その 
節目節目の戦いが9 
つの シナリオと なっ 
ている。 

今回は攻略編とい 
うことで、 フイ ール 
ドでの戦いかた（裏 
戦法？）と、9つのシナリオでの実戦 
をやってみようと思ったが、9つ全部 
はとうてい無理0とりあえず、はじめ 
の2つのシナリオでの戦いかた、心構 
えをレポートしよう。 


ちなみに、今回は ノーマル キャラの 
戦いのみ。ファンタジーキャラだと、 
もっと違った戦いかたがあるかもしれ 
ないが、それはまたいずれ . 。 



〇敵味方の各部隊の力を把握するのが、まず肝 
心。むざむざ見殺しにしないようにね 




スヌーフイールド戦記 (612 〜 658) 


遠い昔、北の®ニブルへイムはユミル川の流れ 
にそって宋 P 、 束西文化の要所となって Vi た。 
そこには、古くからガルト人が王 ffl を祭“てい 
た。第25代目の王、レイク3世は®の北方、バ 
ルトに域を榮5、以後、代々がそこで®を治め 
る事となった。ニブルへイムの束には強大なグ 
ラン人の®が、西には豊かなキール人の®があ 
〇, ニブルへイムを通して交流を行って“た。 
ルリック1世の代となった600年代始め、次第に 
束ヒ西の間係が恶化し、武装した兵士達が出入 







りす备ようになった。王は中主を係つように势 
冒交通の要所であるだけに、つねに或 
わ， f ら、相らわれた。とくに、強大な箄事力 
を謗 〆 %ン人は、事あるごとにガルト人に対 
し洮亮を行って釆た。そしてついに、612年の夏、 
ニブルへイムの中央旱畢、スヌーフィールドで、 
禺箪の騎兵が銜突。グランの王、ゴート大帝は 
これを《実に次々ヒ箄琢を送〇込んだ。こうし 
て、47年のながきに渡り、ニブルへイム金土を 
血に染める戦いが螅まったのである。 
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I フイールドの戦いかた、あれこれ I 


『シルバー•ゴースト』『ファースト. 
クイーン』、 そしてこの 『デュエル』 

と、シナリオや出 i 寅キャラはちょっと 
ずつ違うけど、フィールドでのちびキ 
ャラたちによる戦いかたは同じ。で、 
このフイールドでの戦し、では敵キャラ 
はすべて自己判断で動くため、いろい 
ろと行動^ターンがある。戦闘に疲れ 
ると戦線を离湖兑するとか、元気だとひ 
たすら追ってくるとか。それに、独自 
の ルールの ようなものもある。 このへ 


んをよ一く観察すると、いろいろと裏 
ワザならぬ裏戦法を発見できるのだ。 



〇オーソドックスな戦法。みんなで囲む/敵 
の断末魔の叫びにはいろいろとあるよろだ 


そのうちのいくつかを紹介するけど、 
役に立たなくても怒らないように。 



〇 ときには逃げること（脱出）もある。死んで 
花実が咲くものか。部下を死なせないよろにね 


障害物ひっかけ戦法 

フイールドでの戦いかたの常套手段 
ともいえるのがこの戦法。川原の岩場 
や草原の樹^遺跡なんかに相手を誘 
い込み、障害物に引っかけて動きを封 
じてしまおう。敵キャラはこちらのキ 


逃げるフリして袋叩き m 法 

こちらを追ってくるのは元気な敵キ 
ャラだけ。そこを突いた戦法た'。 



〇敵のボスは強いそ。みんな退却だ〜/と逃げ 
るフリをすると、ボスが追ってきた 


と1かぐ J - ター突進戦法 

リーダーのキャラさえ戦場（フィー 
ルド）から脱出してしまえば、その部 
隊は全員移動したことになってしまう。 
このシステムを利用した戦法（？）。 

戦場に入ったとたん退却命令を出し 
て、リーダー以外は全員フィールドの 
端に寄せてしまう。そしてリーダーだ 
けが単身敵中を突破しよう。ちょうど 
アメフトのように、右へ左へ身をかわ 
して、敵に JS まらないようにして走る 


ャラにより近付く行動 
をとる0障害物は一応 
避けるけど、へっこみ 


〇シナリオ2で行つ 
た、騎兵隊岩にひつ 
かけ戦法。端のやつ 
から料理するのだ 


にはまるとなかなか抜け出せずジタパ' 


夕。ここをナナメからちょいちょいと 
攻撃するのだ。ヒット&アウヱイでね。 



まずは死人 （!？） が出ない程度に適 
当に戦う0敵の半分 m ： か、疲れて戦線 
離脱したら、こちらも一斉に退却して 
しまう。すると、まだ元気な敵の一部 



〇ここで兵をアタックモードにして、敵のボス 
を囲んでえいえい/敵が少なくってラク 


がしつっこく追っかけてくるので、こ 
いつらをギリギリまで引き付けよう。 
そしてそのフイールドの端まで逃げた 
ら、今度は一斉に攻撃に転じるのだ。 
少数の敵は右往左往0みんなで囲めば 
怖くない。“飛んで火に入る夏の虫”戦 
法と呼んでもいい。疲れを癒してあと 
を追ってきた商欠も、かなり弱いのでや 
っ〇けられる。 

この戦法の正否は、敵味方の弱った 
者の数を見極めるところにある。敵が 
全然疲れていなかったりすると、•逆に 
こっちが'やられてしまうぞ。 


のだ。フィールドの端まできたらタッ これを繰り返せば、敵の指揮官まで簡 
チダウンならぬ脱出。これで部隊は無単にたどり着けるぞ。しかし、まず負 
傷でそのフイールドを通り抜けられる。けてしまうけどね。偵察にはいい？ 
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右往左往してくれる。ここであせらず 
1匹づつ倒していくことだ。休みなが 
ら時間をかけて戦えば、ただの兵士で 
も勝つことはできる。馬が岩から外れ 
ないように、うまく言秀導しよう。 

さて、もうひとつのポイントは、マ 
ップ中央左下の遺跡群 （ B -6、 C -6) 
だ。遺跡、の回廊のようなところが'狭く 
なっているので、ここの出口（敵と逆 


〇 狭い通路の出口で騎兵を待ち伏せ。これはか 
なり有効な戦法だそ/誘ろのが大変だけどね 



側）で全兵士を待機させておこう。そ 
うしてリーダー（でなくてもいいが） 
をオトリにして、この狭い回廊に騎兵 
を誘い込むのだ。馬は回廊を1匹ずつ 
しか通れないので、出口のところで全 
員でその1匹を倒せばいい。これはか 
なり成功率の高 V 、戦法だった。 

はじめに騎兵隊を全滅させれば、あ 
とはかなり楽になるぞ/ 



〇 ''リーダー突進戦法"で敵の陣地までやって 


きた。が、このあと彼は名誉の戦死 • 


敵騎兵隊とどこ r 
戦うかが問題だ 

ガルト軍指揮官レオはマッフ下端の 
砦前 ( D -7)、 グラン軍指揮官マレイは 
上方の砦の前 0)-2) にいる。 

このシナリオのポイントは、なんと 
いっても敵の騎兵隊をいかに壊滅する 
かにかかっている。 ユミル 川の川原と 
山を除くと、騎兵隊に好都合の平坦な 
草原が多い。ちょっと強し、兵士でも、 
そんなところで騎兵隊と戦っては勝ち 
目はない。馬の動きを鈍らせる地形で 
戦おう。まずひとつは、岩がゴロゴロ 
あって馬がひっかかってしまう川原だ 
ろう （ B -5 〜 E -5、 04、 D -4)。 体の大 
きな馬は、かならず岩にひっかかり、 



〇 とにかく敵騎兵隊は強い。滝から落ちながら 
でも攻撃してくる。普通の兵士じや勝てない 



〇 騎兵隊同士でどろにか互角に戦える。しかし、 
敵のほろが騎兵隊の数が多いのだ 





南杂南奉泰+南 A 泰南▲南南南奉奉辜本杂泰南♦南南南泰來秦泰泰嘴 

第 1 スターフイールド戦 | 

ド，—_窄擎，，▼ザ， ff ，.，穿窄， f ，爲 


612 年夏 


ユミル川で待機していたガルトの歩兵が突线グ 
ランの鄱琢に襲われる。ガルト箄はただちに報 
復攻擊を行い、スヌーフィールドから敵を追“ 
オムった。 


ガルト箪指揮官レオ 
グラン簞指揮官マレイ 





A B C D E 


G H 
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J msmm^m ノ t ノレト城包囲 I 




戦いが螅まって間もなく、ニブルへイム中に潜 
んで〇たグランの箪がバルト域を乞固した。し 
かし、バルト域の守りは固く、ガルト箄の猛捋 
レナードの活耀で包面部琢は全滅した。 

ガルト簞指擇官ルリック1世 
グラン箪指揮官卜ーマス 


討つ r 出てはタメ 
急がば回れだ 

力 V レト軍の手射軍官であるノレリック ；I 
世はバルト城の中 （ D -2)、 ダラン軍指 
揮官卜ーマスはマッフ下端の草原 （ D - 
5) にいる。 

この布陣を見て、「弓兵を前の城壁に 
並べれば守りは大丈夫/」と思ったの 
だが、ななんと、どの弓兵部隊にもリ 
ーダー シッ プを持つ者がレ、ないため、 
まったく行動ができないのだ/これ 
は困った。しばらくの間は正面の門に 


ル〇 

U こ 
ツれ 

ク が^ ■ 

1王 4 
世様 


官〇 


そこでまず、城内の兵力を半分に分 
け、その半分を正面の門の守りに当て 
て、残りの半分を城の裏門からそ一っ 
と （？） 抜け出させて、城の横を通り、 


力部隊を左右に回すが、今度は中央が 
手薄になる。そこで正面の門にいる部 
隊で中央突破だ。側面と中央の部隊を 
いかに同期させて動かすかが問題。裏 


いる騎兵隊でしのげるかもしれないが、 
消耗戦になり、いずれは破られてしま 
うだろう。だからといって討って出て 
も、勝ち目は薄い。 


敵の横腹 （ C 列、 E 列）から攻めるの 
だ。敵の主力部隊は中央 （ D の列）に 
集中しているので側面は手薄だ（とい 
っても強いが)。グラン軍はあわてて主 


に回した連中を前にもってくるのに時 
間はかかるが、ここは忍耐だ。 

くれぐれも失豆気を起こしてルリック 
1世を出さないように。負けちゃうよ。 



〇 こんなにいるのに役にたたない弓兵たち。ど 
ろにかリーダーを付けられないものか7 



〇 城の正面は騎兵隊が守っている。狭いところ 
なので、キズついた者を離脱させるのが難しい 


〇 裏口を出た部隊が、いつしか敵の 奥深く へ。 
グラン軍はかなり動揺している I ? 




〇 ルリック1世自らが討って出たら …… 。護衛 
は強いけど王樹才いまいち弱かったのね 



城の裏口は 
ニラなつている 

正面の門は跳ね橋のある立派な門だ 
けど、さて裏口は……。ありゃ、門 
はないみたいだ。そしてとっても狭 
く、ひと（キヤラ）ひとりしか通れ 
ない。馬は通れないそ'。だから商女の 
騎兵隊が裏口に回っても、とりあえ 
ずは心配しなくてもいい。しかし、 
味方の,騎兵も通れないからね。 
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コナミ矩形波倶楽部の STUDIO LIVE が 
10 月22日（日）午後2時より、キングレコ 
ード第 I スタジオ（東京都文京区音羽）に 
て開催される。質問コーナーやサイン会な 
ど内容は盛り沢山//このライブは年末特 
別企画の「コナミ•ス ペシヤノレ • ミュージ 
ック•千両箱」（キングレコード)に収録さ 
れる。今回、このライブに先着5名を御 
招待//御希望の方は往復ハガキに住所、 
氏名、年令、職業(学年)、電話番号を明記 
し、〒 II2 東京都文京区音羽 2-2-2 (アベニ 
ュー音羽)キングレコード株式会社映像事 
業本部「矩形波ライブ」テクノポリス係まで。 


提督の決断 

■発売元/光栄 
■発売日/9月25日 
■乂ディア/価格 

CD H 29 E - 20006 

2987円(税込） 

MT 26 CE -1006 

2678円(税込） 

光栄が5年 
の歳月をかけ 
て完成させた SLG 『提督の決のサウンド 
ウェアが9月25日に発売された。 

この作品は日本音楽の巨匠、宮川泰氏が 
情熱を傾けてつくりあげた、入魂の BGM ^ 
だ。宮川氏といえば、レコード大賞ほか数々 
の音楽賞を受賞、また、あの名作「宇宙戦 
艦ヤマト」などの作曲家として日本音楽界 
において最高峰たる人物である。 

その圧倒的な BGM が、東京シティ•フィ 
ルの白熱の演奏によって再現//この、フ 
アン必携の I 枚を見逃すな// 





J WANDERERS FROM YS 



■発売元/キングレコード 
■発売日/ ㈣ 1日 
■乂ディア/価格 

CD 276 A -7716 

2843円(税込） 

CT 230 T -3716 

- 2369円(税込） 

フアン待望 『 WAN - 
I DERERS FROM YS 』 
の CD が10月21日、それもサントラとアレン 
ジバージョンの同時発売で登場.グ 「MUSIC 
FROM YSUI WANDERERS FROM YS 」 は全 
26 曲のオリジナル • ゲーム•サントラ。作 
曲、編曲はお馴染み、ファルコムのサウン 
ド • チーム J . D . K が担当。起迫力の丨枚だ。 

また、先月号でも少しふれたが、 「 WAN - 
DERERS FROM YS SUPER ARRANGE VER - 
SION 」 は、アレンジヤーにあの難波弘之氏 
を迎え、ミュージシャンも超_メンバー 



睇売元/キングレコード 
I 発売日/10月21日 
I メディア/価格 

CD 276 A -7715 

2843円(税込） 
CT 230 T -3715 

2369円(税込） 


|が多数参加しての、 
■ゲー厶 • ミュージッ 
ク史上かつてないクオリティとスケール// 
内容は、ロック、アバンギャルド、才ーケ 
ストラ/室内楽、そしてブラスミックスと、 
異なる4の音楽を満輋 It するという賛沢 
さ//しかも、その4つのメニューがどれ 
も、'目玉商品〃だと言い切る自信作だ。こ 
れはもう、「絶対に買い//」である。 

そしてもうひとつ、耳寄りな ニュース// 
それは CD と同じサイズで全26曲完全収録 
の「楽譜集イース m 」 もやはり同時発売さ 
れる予定だとか。まだまだ 『WANDERERS 
FROM YSj フイー ノく一の興奮は続くそ 7/ 




TELENET 

MUSIC BOX 

X 68000版発売 



■発売元/□本テレネツト 
■発売日/10月13日 
■メディア/価格 
X 68000 シ 1 J - ス (5 HD ) 
3980円(税込） 

※卩〇8801 mkiiSR シ 

リース (5 D )、 PC - 9801 
シリーズ (3.5.5 HD ) は 
共に2980円(税込)にて発 
売中 

日本テレネット 


のゲームミュージック150曲以上を集めた 
ソフトが、今年の賽発売され、話題を呼ん 
だのは記憶に新しい。今回、その X68KI ； 反が 
10月13日に発売される。 

X68K ^ は、すでに発売されている88版、 
98版に『めいず君』（全曲)、『ヴァリス N 』 
(3 曲)が新たに加わり、15タイトル、全 
174曲が収 I 录されているのだ// 

FM 音源8音+サンプリング丨音を同期さ 
せた X68K の音の美しさを堪能してほしい。 



■讎/1400円® Si ) 


シンセサイザー 
な どをパソコンで 
制御するというの 
も、いまではもう 
当たり前。そして、 

ここて♦月干^:、なのが'、ハ。ソコンとシンセサイ 
ザーをつなぐ ''MIDI (ミディ）〃という規 
格。まあ、 MIDI の中身なんて知らなくて 
も、正しくケーブルを接続すれば音は出る。 
しかし、音源の数が増えたり、より高度な 
使いかたをしたくなったときに MIDI は避 
けて通れない。そこでこの 「 WHAT ’ SMIDI 」 
だ。 MIDI の基本から活用術、用語解説、周 
辺機器にいたるまで、初心者にもわかるよ 
うにやさしく説明されている。 MIDI の概念 
を知るにはちょうど手頃な I 冊だ。これか 
らは MIDI 対応のゲームもぞくぞく出てく 
るし、ちょっとは MIDI も知っておこう。 
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〈本校所在地〉 

東京都杉並区高円寺南1の33の3 


たミ 

めの 

の 

勝 

の 



〈通信指導〉 


广東京 (03)317-2811 

〈受付〉朝7時一夜9時•年中無休 


大学受験コース•高校受験コース、もちろん中間•期末もラクラク OK 、 一学期程度の遅れは一週間で追いつける 


第一志望へ一気合格/—ランク上もねらってみよう/ 


ハガキに左記のように書いてポストへ。 「大学 

受験 n — ス」「高校受験コース」「一般〒ス」 

いずれかを明記してください。 


4東京都中野局 
11 私書箱第1号 

I 東京カルチャ—センタ— 

0^必勝の記憶術559尺係 


『希望.コ-ス』 
郵便番号•住所 |_ 

お名前•年令 
電話番号•学年 || 


試験直前、あふれるよぅに思い出す。 


キミのライバル達は、 

もうやっているかもしれない。 
今からでも遅くない、 

キミも今すぐ始めてみないか0 


I 日ぁれば歴史年表丸暗記 
英単語なら一時間で最低 50 

キミ知ってる？震必勝のた 
めの「記憶術」が、いま受験生 
の間でモテモテなの だ。 

それは、歴史 S なら一日で 
丸ごと、英単語なら一時間で最 
低 50 は暗記で—からだ。 

しかも、そぅした丸暗記物は 
もちろん、どんな科目にもやさ 
しく応用がきくうえに、効果も 
バッチリ。受験ばかりか、中間 
S 末にも絶大な威力を発揮す 
る0 


1夜づけおおいにけっこう 
ぃち度ぉぼえたら忘れない 

記憶術のすごいと二ろは、いち 
度おぼえたら、めったなことで 


は忘れないところ だ。 

だから一夜づけ、おおいにけ 
つこう0 

勉強とぃうやつは、ネジリハ 
チ巻で J'/sri 1母：：ガリガリがん 
ばつてやリやあいいというもの 
でもない。 

それょりも、いかに効率ょく 
効果的にやるかが問題なの だ。 

だからこそ、記憶術なのだ。 
暗記物などすつかりゲーム気分、 
かる〜い調子 S えられる。 

だから勉強だつて楽しくなる。 
そうするとなおさら 脳 ミソ だつ 
てサエて くるという ものだ。 

キミも、さつそく始めてみな 
いかけ： どうせ タダなんだから 
気軽に資料を取り寄せてみよっ。 

そうすれば、記憶術のよさが 
もっと詳しくわかる はずだ0 



籲もっと早く知っていたら 

愛知県林繁君 
一浪して、第一志望の早稲田 

へ〇い暴っと、もっと早く記 

憶術を知っていたらょかったと 
思ぅ。何しろ糧術のことを知 
ったのが一月、間に合ぅわけが 
ない。しかし、おかげで一浪だ 
け S んだ。少なくとも I 年早 
く知っていれば現役で合格して 
いたものを。もちろん^ Jsf にも 
すすめています。 
mmiimmiiiiiimiiimimiiiiiiiiiiii 

籲勉強嫌いだから大助かり 

神奈川県森敏英君 
僕が記憶術をおぼぇたのが二 
年の時。それまでは勉強嫌ぃだ 
ったから成績も下から数之て何 
雷だったのが、それからはど 
んどん上って上から 10 番目ぐら 
いになって先生もビックリ。も 
ちろん相変らず勉強嫌いのとこ 
ろは同じだったんだけど。おか 
げで、思ってもみなかった高校 
合格しちやったんだから。 


記憶術の資料•無料贈呈 


社会人のための「 























fuDUSP h(D 


aSoisi 



「トンボとり j 



孑ビ^/のとろの自分つ！/ 

乃、朽レ、乃、つ fc , 1 ； 
s - つ1/リしチ巧，乃、し乃、つリ 


•今月のポイント • 

さてさて、連載2回目にして元先生 
は、 X 68 K + Z ’ s といラ強カコンビ 
に挑戦/ところが、時間がな<っ 
て凝ったちのができなかっだと嘆い 
ておられる。でも、秋空と少しピン 
ボケの感じはお気に入り。ゆかだの 
ガラも才 U ジナル。ソフトフオーカ 
ス（ぼかし）の置が難しかったそ一 
だけど、いかがなもんでしよ〇? 

by 佐藤元 


•使用システム# 

パソコン • X 68000 

(シヤーブ/36万9000円） 
スキヤナ • GT - 4000 

(エフソン/19万8000円） 
ソフト • Z’s staff PR 068 K 

(ツァイト/5万8000円） 

•使用感# 

なんといつてちパレツ 
卜（色）の量があ 1 0すぎ 
て困る(笑)。ほかの機能 
に関しては、も一これ以 
上必要ないんじやないか 
な/つて感じ。ソフトフ 
オーカス（ぼかし）とモ 
ザイク処理は、遊び心が 
湧いてきていいね./ 

だだ、データディスクがすぐいつ 
ぱいになるのと、アンドウがメモ 1 J 
を増設しないとできないのが難点!？ 


I 






物十2% も厚：!:グ幻芝忘 a 这 

つし (goH-^ -3T^ ^'U/^l2T= ^ 

妙二 b U っ$ャ>っ'%レ^^… ^ ^ 


Z’s staff PR0B8K の主な仕様 

•描画画面範囲 512X512 ドット、 

5 12X900 ドット（仮想画面） 

• 同時発色数32768色 
•HSV バー、サークルによる色選択 
:ペン18ネ1〇ペンのエディツト（階 
調も可)、•登録0エアブラシ、グラ 
デーンヨンによる描画可能 
•スプライン曲線描画機能 
• 閉曲線ペイント機能、グラデーシヨン機能 
•マスキング機能あり 

• I6f 重のタイルパターン、 I8f 重のスクリーン 
ン〇ともにエディット、登金录可能。パ 
ターンによるグラデーシヨン可能 
画像の拡大縮小、回転、変臟能 
• 2/4/8/16倍のルーぺ«能 
•カラ_チェンジ、モザイク変換、ソフト 
フォーカス機能 

► 日本語の影付き、袋文字、斜体文 
字。ス厶ージング機能 
► アンドウ機能（要メインメモリ2 
メガバィト) 

* カラ ー イメ ー ジ ユニット 対応 























帰ってきたコンピュータ • グラフィックス 


さあキミも描し、てみよう/ 



好評の C . G •セミナーちいよいよ最終回をむかえま 
した。途中、とびいりの常連大会なども含めて、 C . 
G . を描く際のテーマの決め方、ラインの弓 I 吉方、色 
の塗り方などをお話してきましたが、1枚の絵とし 
て C . G . を完成させるには、最後に「仕上げ」という 
_をしなければなりません。今回は、今まで描いて 
きた C . G •の仕上げについて話をすることにします。 


第/回 

C . G •の仕上げ 


テーマを 生かす 
仕上げを 

一般に C . G . を描く上で、特に注意しなけ 
ればならないことは、「できあがった絵は他 
人に見せることが前提である」ということ 
です。せっかく苦労して描いた絵なのだか 
ら、誰かに見てほしいのは当然ですよね。 

では、他人には自分の描いた絵はどう見 
られるのでしようか？この C . G . セミナ 
一の第2回目で、 C . G . を描き始めるときに 
はテーマをはっきり決めてから、と書きま 
した。テーマというのは他人にはこう見え 
てほしい、という動機のことですから、そ 
のテーマがちゃんと伝わるように仕上げを 
する、ということを忘れないでください。 

いいかえれば、最初に決めた テーマを 生 
かすも殺すも最後の仕上げにかかっている 
といってもいいほどです。 

なんだかかたくるしい話になってきまし 
たが、要は最初に決めたテーマが相手に伝 
わるような絵にしよう、途中でそう心がけ 
ることはもちろん、最後にもう一度、最初 
に決めたテーマが生きているかを チェック 
し、直せるところがあれば手間を惜しまず 
直そう、といゲ已售えのことなのです。 


C . G ■の 
完成とは7 

完成した C . G . とは、どこまでやったもの 
をさしていうのでしようか？ 

それは誰が決めるものでもありません。 
C . G . を描くあなたが、これで完成だ、と納 
得すればそれが完成した「あなたの C . G .」 
ということになります。 

なぜなら、 C . G . を描く、という作業には 
終わりがないからです。たった丨ドットで 
もおろそかにしないように、と思いながら 
仕上げをしていくと、2つの隣あったドッ 
卜のどちらかには置かなければならない色 
が、どちらにも置きたくないという妥協の 
できない1大態になることがあります。 

• どちらかしかないドットの、その中間に 
置きたいというような)|え態が、画面上で|〇 
万以 Ji もあるドットのあちこちで起こると 
したら、いったいどこまでやったら完成と 
いえるのでしよう。でも、どこかで妥協を 
しないと永遠に仕上げ作業的売いてしまう 
ことになります。 

だから、もうこれ以上は直すところがな 
い、と C . G . を描くあなたが納得したところ 
が、結局は C . G . の完成になるのです。 


仕上げに気を 
使おラ 

というわけて今月は、その終わりなき作 
業、仕上げについてのお話です。 

仕上げの作業というのは、 C . G . を完成さ 
せるための最後の、一番重要な工程です。 
まず当たり前のところでは、塗り残しをな 
くさなければいけませんし、細かい部分は 
チェックしてドット修正をしなければなり 
ません。 

また、ブラシで背景に効果を入れてみた 
り、アナログパレットを変更して晒の雰 
囲気を変えてみたり、というような言式みも、 
やってみるとよりあなたの納得できる C . G . 
に近づくかもしれません。 

さらに、 C . G . を完成させるためには、背 
景をどうするかという大きな問題に最終的 
な判断をしなければなりません。 

そのほか、仕上げというからには、もう 
一度全体のバランスを見直し、必要ならば 
その時点でできるだけの修正をすることも 
ぁります 。 

今月は Rii のような順序にそって話を進 
めていきます。ちょっと高度な話も出てき 
ますが、この最終回を読めば、あなたは C . 
G . を描くことについて一通りの知識を身 
につけたことになります。それでは、始め 
ましよつ。 
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テイテ-ル(細 90 にこだわる 

パソコンのデイスプレイは、ドットの集直線も曲線もドットを並べたものでしかな 
まりでしかものを麵できません。つまり、いわけです。そのような中で、 I ドットだ 


けがずれていたりすると、とても目立って 


しまいます。 

ここでは、まず「ドット」という細かい 
単位から見た仕上げの仕方につし、て話を進 


めます。 


るわけです。ネ艮気のあるうちにドット修正 
をすませたり、あきたら他の部分をやって 
からドット修正に戻ったりして、自分が納 
得いくまでドット修正をするようにしまし 
よろ 0 


ている機種はまだ修正 
が楽なのですが、ドッ 
卜が長方形になってい 
る機種があって、そう 
いう場合は隣り合って 
いるドットのどちらを 
修正したらいいのか迷 
うことがよくあります。 

また、人の顔を描い 

たときなどは、目や口 〇〇ドット修正によってどれだけ感じが変わるかという例。目と口をドット修正しただけでこんなに雰囲気が変わる 



1ドツトを大切にする 

仕上げの段階で、特に根気のいる作業が 
ドット修正です。 

パソコンの中でもドットが正方形になつ 


の丨ドットを隣に移しただけ 
で雰囲気がまったく変わって 
しまうことがあります。 

そんなわけで、ドット修正は根気が必要 
で、しかも大切というやっかいな作業であ 


澳，右灯 〆 オボ ィントは、ペィント機能を使ゎず、ルー 

57 領能などを使ってドット修正で行ぅ、と 


ペイント作業のときは、どうしても細か 
い部分に塗り残しが出るものです。この塗 
り殪し部分はとても見苦しいだけでなく、 
C . G . の完成度を著しく低く見せてしまい 
ます。 

したがつて塗り残しの修正は仕上げの大 
事な一部分であるわけですが、このときの 


いうことです。 

ペイント機能を使うと、ちょっとした間 
違いで隣りの領域を塗ってしまって、それ 
まて修正してし、た部分をつぶしてしまった 
りすることがあります。ルーペ機能を使っ 
てドット修正する分には、まずそんな間違 
いはありません。 



〇塗り残しをなくすときは、このようにペイン 
卜でなくルーペ機能を使ろよろにする 


—Si 色の境界がすべてぼやけて 

ノフノ ぃるのでパステル画のょぅ 


たいていのグラフィックツールにはブラ 
シ機能が付いています。 

この機能は色と色の境目に使つて境界線 
がぼやけたような効果を出したりしますが、 
上手に使うと非常におもしろい効果を出す 
ことができます。 

たとえば、ブラシだけで描いた C . G . は、 


な効果が出ます。 

また、背景だけにブラシの効果をいれる 
と、手前にあるキャラクタなどが浮き上が 
つて見えます。 

ちなみに、ブラシ機能を使うと酬デー 
夕の® {§ 効率が下がるので、ゲームの画面 
のための C . G . などではちよつと';主意を。 



〇 ブラシで立体感を出してみた例。潜水艦が浮 
ぎ上がって見えますか7 


アナロクバレツトを変える 


仕上げのときにアナログパレットを変え 
るのには、2つの意味があります。 

I つは塗り残しなどを見つけやすくする 
ためです。とくに肌色の影の部分などは、 
似たような色が隣り合っているので、全く 
違う色にしてみると細かしヽ部分での塗り残 
しがよくわかります。もう I つの理由は、 
タイルパターンだけでは満足のいく色力作 
れないときに希望の色を作り出すためです。 


アナログパ 
レットを少 
し変えてみると、思いのほか使える色に幅 
が出てきて、いままでのデジタルだけの C . 
G . とは一味違つた雰囲気になります。 

もちろん、アナログパレットを大幅に変 
えて、タイルパターンでは味わえない、き 
れいな均一な中間色にして使用する方法も 
あります。ただ、一度に使える色が8色と 
か16色に限定されている機種が多く、これ 
らの機種では、すぐに使える色がなくなつ 


てしまうので、この方法を使う場合は十分 
な注意が必要です。 



〇アナログパレツトを使って塗り残しをチエツ 
クしているところ。ころするとよくわかる 
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画面の中の主題と背景 

ここまでイ土上げが進むと、もうあと少し し目を離してみてください。もしかして、 

で完成です。そこで、ディスプレイから少手前にあるもの（ここでは主題と呼ぶこと 


主題になるもの 

いきなり主題、といっても、なんのこと 
だかよくわからない言売者の方も多いと思い 
ます。実際にはあなたが C . G . で描きたいも 
の、画面の中で強調したいものを主題と考 
えてさしつかえありません。 

主題は、あなたがそもそも C . G . で描きた 


いと思ったものですから、背景を描 
き終わった後で必ずもう一度見直す 
ようにしましよう。見直すときには、画面 
から目を離して見るのがコッです。目を離 
すと、 C . G . を描くときに近づいて見ていた 
のとは違った距離から見えるので、それま 
で見つからなかったアラも見えてきます。 
さて、こうして見直してみたら、強調し 


にしましよう）と背景が同じような線で描 
かれていて、平面的なメリハリのない C . G . 
になっていたりしませんか？ 

では、主題になるものと背景になるもの 
を描き分けることについて話を進めます。 

たかったはずの主題が、背景に埋もれてし 
まっていた、なんてことはありませんか？ 
主題は、その C . G . の中でメインになるも 
のですから、背景に負けてはいけません。 

主題を、背景に負けないように強く描く 
ためには、主題になるものは輪郭線を少し 
太目に描いたり、使う色を多くしてみたり 
すると効果があります。 


背景になるもの 

背景とーロにいっても、メインになる絵 
を強調するためのものとして見た場合、大 
きく 2種頃に別れます。 

I つは風景を描く場合です 0 

風景を描いて背景とするときには、背景 
には奥行きが感じられるように注意する必 
要があります。主題の部分と似たような色 
でべ タ ベタと 背景を塗っていたのでは、画 
面の奥行きが浅くなってしまいます。 

たとえば人物を明るい色で描いたなら、 
人物のまわりの背景は暗し、色を多く使った 
ほうが人物が浮き上がって見えます。もう 

背景の テーマ 

では背景には結局どのようなテーマがい 
いのでしようか？ 

C . G . だけに限ったことではありません 
が、背景というものは主題を引き立てるた 
めにあるのです。たとえ主題が風景を描く 
ことであったとしても、実際には風景のど 


—つの背景のネ靡頁として、幾何学模様 
などの平面的なパターンを使って、主 
題の立体感を強調する方法があります。 

パターンを背景とする場合のポイントは、 
主題になる絵にカゲをしっかり入 
れておくということです。そうし 
ないと、このテの背景は逆効果に 
なってしまいます。 

また、 LALF など、グラデーショ 
ン機能を持ったツールを使ってい 
る場合は、背景をグラデーション 
を使って埋めるという方法があり 
ます。 

背景にグラデーションを使うと、 

こか一吾15分が主題となっていて、その他は 
すべてその主題を盛り上げるためのものと 
なっているはずです。 

ですから、風景であれパターンであれ、 
主題を崩さず逆に盛り上げるものであれば、 
何でも背景のテーマとなりうるわけです。 

では主題を盛り上げる背景にするために 
は、どうしたらよいか？まず、背景には 


ほかに何もしなくても主題になる絵が浮か 
び上がって見えるので、簡単に背景が作れ 
る方法として便利です。 


メインの絵を崩さないような色使し、をする 
必要があります。明るい色、暗しヽ色の使い方 
を間違えると、見苦しくなってしまいます。 

そのほか、背景にあまり複雑なものを描 
くと背景のほうが目立ってしまって、いっ 
たい何が描きたかったのかがわからなくな 
ります。主題になる絵との釣り合いを考え 
た背景のテーマを選びましよう。 



OLALF のグラデーション機能を使って背景を作ってみた 




背景の効果 

I 枚の完成された C . G . には背景が必ず 
あります。なぜなら、背景のない C . G . は、 


絵の中に広がりが感じられないので、完成 
しているように見えないからです。 

もちろん、白無地の背景、黒無地の背景 
というのもありえます。非常に完成度が高 


〇〇同じ主題を使っていても、背景があるのとないのではどちらが絵に広がりが出るか一目瞭然 


いと感じさせる C . G . で、背景が色の無地で 
あるものもあります。しかし、その場合は 
主題に対して無地が適した背景であると考 
え、また実際にそうなっているから完成度 
が高いわけで、単なる 
手^きをしているわけ 


ではありません。 


一般的には、特に初 
心者の人は、適した背 
景をしっかり描くこと 


によってその C . G . の 
中に広がりのある空間 
を作り出すことができ 


るのです。 
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全体のバランスに気を配る 

C . G •を描き始めるときには完成したも す。ところが、できあがってみると物の配 
のを予想しながら下絵を描いているもので置が悪かったり色が気に入らなかったりし 


て変更したくなることがよくあります。 

そのようなときにもう一度考えてみなけ 
ればならないのは、全体のバランスという 
ものです。ここではその中でも構図と色の 
バランスについて話を進めることにします。 


構図について 

構図というのは、絵によってさまざまで、 
これがいいという決定的な話はなかなかで 
きないのですが、ごく一般的な生意をして 
おきましょう。 

一般に人は、上が狭く下が広い正立三角 
形の構図を好みます。これは構図の重心が 
下のほうにくるため、見る人にどっしりと 
安定した感じを与えるからです。 

もちろん、これを逆手にとって、不安定 


な、または忙しい雰囲気を与えるためにあ 
えて、下が狭く上が広い逆三角形の構図を 



〇このようなピラミッド型の構図には安定感が 


ある。このことを考えに入れて描くと 


選ぶというようなテクニックもあります。 
いろいろ工夫してみてください。 



〇おなじみのこの C . G . になった I ?右上に剣 
を配置して全体のパランスが取られている 


色のバランス 

バソコンがディスプレイに映し出す色と 
いうのは、光の3原色である赤 （ R )、 緑 
( G )、 青⑻の組み合わせで表されていま 
To 

ところが R 、 G 、 B の光はそれぞれ同じ強 
さでディスプレイ上で発光していても、人 
間が見るときには B < R < G の順で明るく 
感じられます。 

このように、原色だけを使っていても人 
間は明るい色や暗い色を、機械の数値とは 


違った感覚で判断しますから、色を塗ると 
きにはこの人間の目に映る色の明暗による 
分布も考えたほうが、より美しい C . G . に仕 
上げることができます。 

もう一つ注意しなければならないのは、 
タイルパターンで中間色を作るとき、その 
中間色は光の3原色で用いられる加算混合 
ではなく、色の3原色で用いられる減算混 
合で考えなければならないということです。 

どういうことかというと、タイルパター 
ンを構成する色の数が増えるのにしたがつ 
て、その色は暗い色になっていく、という 


ことです。つまり、4色を混合して作られ 
たタイルパターンは、2色で作られたタイ 
ルパターンより暗い色になるわけです。 

そこで、タイルパターンの色数を考えて 
やることで、画面全体の色の明暗の分布が 
見えてきます。 

この明暗の分布は、画面全体て均一にな 
るようにすると、とても忙しい、ケバケバ 
しい絵になります。逆に明るい部分と暗い 
部分を分けるように配置すると、どちらか 
というと落ち着いた感じの絵ができあがり 
ます。 


今月のおさらい 

最終回は「イ士上げ」と題して、観賞に耐 
える丨枚の絵としての C . G . を作るにはど 
ういった作業が必要なのか、またそのよう 
な作業をするときの，構えや、考えておか 
なければならないことを中心に話を進めて 
きました。 

最近のグラフイックツールはどんどん機 


能が向_ヒしてきて、画面を^絵のようにし 
たり水滴を垂らしたような波紋を作ったり 
することが簡単にできるようなものまで出 
てきました。しかし、そのような機能を使 
っただけでは C . G . に仕上げを施したとい 
うことにはなりません。もちろん、それで 
完成なんだと考えればそれでかまわないの 
ですが、要はどこまで細かく気を配ったか 
によるわけです。 

実際、イ±上げ作業というのは某アニメに 
出てくるセリフを使うと、 
「努力と根性だ j のひとこ 
とにつきます。連載第 I 回 
に 「 C . G . にもうガッツはい 
らない j と書いたところか 
ら出発して、またここに帰 
ってきてしまいましたが、 
しかし、 C . G •という テーマ 
には、その努力と檢性を続 
けるだけの思い入れをさせ 
る何かがある、と思うので 
すが、いかがでしょうか。 


C.G •セミナ^一のおさらい 

C . G . ぬり絵コンテストには、たくさんの 
完成度の高い C . G . か畜せられています。そ 
れらの作品を見ていると、たとえ機能が少 
ないといわれているグラフィックツールを 
使っていても、その絵に対する思い入れが 
あればこれだけの C . G . ができるのか、と感 
七、させられました。 

このに G . セミナーも、いってみればその 
思い入れだけで始めたようなものですが、 
幸いにも、読者のみなさんにたいへん好評 
をもってむかえられ v お休みをしたときな 
どは抗讓のお手紙をいただいたりもしまし 
た 。 

というわけで、今回をもって終了するつ 
もりだった_です?^、読者のみなさんの 
応援に支えられて第2シリーズを開始する 
ことに決定しました。細かい内容はまだ発 
表できませんが、第2シリーズも応援よろ 
しくお願いします。 



〇今回の教材になった原画から1枚 C . G . にしてみた。制作担当は 
LALF の開発チーム 、 MASK PROJECT だ 
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第 3 回読者參加 C.G. コンテスト 


IPAIRT 


妒 两命©。©。回汐活处 


川川I川 m ⑴I川 mmiiiiiimii 川 m 川I川 imiimii 川 Him 川川川⑴川1111111川川 iimim 川 mi 川I川I川川I川川I 


川 mmmmiim 川 imm 川 I川 I川 miimiiimim 川I 川 miiimiiin 


•課題作品 

『ブライ」ゲーム用キャラクタ原画(荒 
木伸吾&姬野美智原画）％62ページに 
あります 
•募集期間 

1989年9月8日〜1989年12月8日（当 
日の消印有効） 


籲賞品 

☆ブランプ U 1 点4万円分のバソコ 

ン • ソフトまだは/ \_ド 

☆各月の入賞3点2万円分のバソコ 

ン • ソフトまだは/ \_ド 

☆各月の佳作6点1万円分のバソコ 

ン • ソフトまだは/ \_ド 

☆審査委員特別賞荒木伸吾&姬野美 


•廠募方法 

封筒に、折れないように包装しだデー 
夕 • ディスクと、①使用ハード名、② 
使用ソフト名、◎スキヤナその他のブ 
ラフィック用/ \_ドを使用しだ場合は 
その種類（「イメージスキヤナ」 etc .) 
と型番名 （「 HS 7 R 」 etc .)、 ④その 
他特記事項（特殊な起動方法などがあ 


• C . G . の条件 

☆課題作品の8キャラクタのろち、1 
キャラクタ以上をメイン • キャラクタ 
として使用すること。 

☆キャラクタについては全身を使用し 
な<てもよい（上半身、顔のアップな 
ども可)。 

☆動きのあるポーズ付けなど、原画の 
イメージを損なわないアレンジは可。 


智賞/飯島健男賞/ 1 」/ \ # _ヒルソフト 
賞/ポ スター 賞 
•審査委員 

☆審査委員長荒木伸吾&姬野美智 
(『ブライ j キャラクタ_デザイナー） 
☆審査委員飯島健男（「ブライ』シナ 
U 才•ライター)/宮崎慈彦 （ U バーヒ 
ルソフト)/莧行夫（ポ U スター)/テ 
クノポ U ス編集長 


る場合)、◎住所•氏名•年齢•職業（学 
年）•電話番号、を記入しだ紙を同封し 
て、次のあて先に郵送すること。 

_あて先 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリス編集部 
「プライ C . G . コンテスト」係 
•締め切り 

1989年11月8日、12月8日 


だだしコスチュームの変更、および大 
幅な色彩の変更は不可。 

☆背景については、無地、背景画の描 
き込みなどすベて自由。 

☆背景として、各種雑誌、広告等に掲 
載されだ『ブライ』関係の背景、およ 
びキャラクタ等は使用可。その他の背 
景は才ジナルのものに限る。 


籲使用ハード 

FM - 7/77シ U —ズ/同 AV シ U _ 
ズ / FM - T 〇 WNS 、 MSX /2/2 
+、 PC - 8801シ ズ/同 VA シ U — 
ズ、 PC - 9801シリーズ、 X 1/ turbo シ 
U — ズ、 X 68000 シ U — ズ 
_使用ソフト 

上記機種の各種ブラフ イツ ク • ツール 
および各機種付属の標準 BASIC ほか 


_発表 

各月の入賞•佳作テクノポ U ス12月 
号、1月号、2月号 
ブランプ 1 」•審査委員特別賞テクノ 
ポ U ス2月号 
•問い合わせ先 

このコンテストについての問い合わせ 
は、テクノポ U ス本誌の目次にある方 
法 • 時間で、テクノポ U ス編集部まで。 



の言 sS 


荒木 S 姫野両先生の絵を C.G. に/ 


決められキャラクタ、ポーズに色と背景 
を加えるという、前回やパート2のほうの 
C . G . コンテストとは違い、リノ《ーヒルソフ 
卜の話題作『ブライ』のキャラクタ設定を 
もとに、自分で構図を決めて絵を描くとい 
う、 アニメーター になったような気分 （？） 
で C . G . を描かなければならないコンテス 
卜なので、ちょっと大変のようだ。絵を描 
くのが好きな人ならともかく、単純に C . G . 
が好きな人にとっては厶ズいようで、どう 
したらいいのか、いまひとつわかりにくい 
みたいだね。今までの C . G . コンテストのな 
かで、一番問い合わせが多い。 

そこで、今回はゲームグロッキーなどで 
おなじみのみやさかたかし先生に参考作品 


を描いていただいた。こんな感じにかっこ 
いい決めポーズや背景で、自分なりの『ブ 
ライ』を演出してくれればいいのだ。リバ 


ーヒルソフトさんや、 
荒木伸敌生_模 
智先生を「う一ん」と 
うならせる勢いで、作 
品を描いてくれ。 

まだまだ、最終締め 
切りまでは、かなり時 
間があるのでじっくり 
と取り組んでほしい0 
この題材を生かした、 
すばらしい作品を待っ 
ているそ'。 



これがみやさか先 
生による参考作品 
だ。ちなみにハー 
ドは PC -286、 ソフ 
卜は Z，S STAFF 
Kid 98 と自作ツー 
ル。スキヤナは 
GT - 3000を使用。 
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第 3 回読者參加 C.G. コンテスト 


IPAIRT 7L 


@〇@〇 ㈣ 飽汐踞〇 


111111 川 n 川 h»_i 川 iMmmwiiiHi 川 


•課題作品 

65ページ原画（キャラクタデザイン/ 
佐藤元） 

• C . G . ぬり絵の条件 
☆キャラクタについては全身を使用し 
な<てもよい（上半身、顔のアップな 
ども可)。 

☆原画のイメージを損なわない程度の 
アレンジ可 
※可能なアレンジの例 
カゲ線およびカゲの追加、キャラクタ 
のイメージを損なわない程度のメカニ 
ック • デザインの変更 • 追加 
☆背景については、無地、背景画の描 
き込みなどすぺて自由。 

籲賞品 

☆入賞各月1点2万円分のバソコ 
ン•ソフトまだは/ \ード 


•審査委員 

☆審査委員長佐藤元 

☆審査委員テクノポリス編集部 C . 

G . 班 

•使用八ード 

FM - 7/77シ U — ズ/同 A V シ U _ 
ズ / FM - T 〇 WNS 、 MSX /2/2 
+、 PC - 8801シ U — ズ/同 VA シ U — 
ズ、 PC - 9801シリーズ、 X 1/ tu 「 b 〇シ 
U — ズ、 X 68000 シ U — ズ 
•使用ソフト 

上記機種の各種ブラフィック • ツール、 
および各機種付属の標準巳 ASIC ほか 
の言語 
•応募方法 

封筒に、折れないよろに包装したデー 
夕-ディスクと、①使用ハード名、② 
使用ソフト名、③スキヤナその他のブ 
ラフィック用/ \_ドを使用しだ場合は 
その種類（「イメージスキヤナ」 etc .) 


と型番名 （「 HS 7 R 」 etc .)、 ©その 
他特記事項（特殊な起動方法などがあ 
る場合)、◎住所•氏名•年齡•職業（学 
年）•電話番号、を記入しだ紙を同封し 
て、次のあて先に郵送すること。 

籲あて先 

〒105東京都港区新橋 4— 10—7 
TIM テクノポ U ス編集部 
「 C . G . ぬり絵コンテスト」係 
•締め切り 
朗8日（必着） 

•発表 

締め切りの翌罔発売のテクノポリス本 
誌 

•問い合わせ先 

このコンテストについての問い合わせ 
は、テクノポリス本誌の目次にある方 
法 • 時間で、テクノポリス編集部まで。 


◎〇@〇 ㈣ 龄 









^ 川川川川川 tm 川 t 川川 I 川川川 


•募集内容 

課題作品のメカキャラを基本としだ各 
種設定 
※設定の例 

キャラクタの名前まだはその□ゴタイ 
プ、側面その他の設定、顔 • 関節等細 
部の設定、関節その他の動き方の設定、 
内部（まだはコクピット）の構造設定、 
アーマ_ • 武器などの追加設定、各撞 
オプション装備の設定、キメポーズ、 
合体 • 変形、ストーリー • 世界観設定 
など 


•審査の方法 • および審査員 
キャラクタ • デザインの佐藤元先生が 
各月の投稿を審査の^え、亩月の採用 
分を翌月8日発売のテクノポ U ス本誌 
に掲載します。掲載されだ採用分は、 
このコンテストの「公式設定」となり、 
以後の C . G . ぬり絵コンテストに使用 
可となります。 

籲投稿方法 

必ず封筒で、.各種設定アイデアの内容 
をわかりやす<かいだ紙を入れて送つ 
て<ださい。キャラクタ • デザイン関 
係の設定は II で説明して<ださい。採 
用になつだ場合は、佐藤元先生がアイ 
デアを整理のうえ、本誌に掲載します。 
採用分には、本誌にお名前（まだはぺ 


ンネーム）を掲載し、記念品をお送り 
します。 

•あて先 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポ 1 J ス編集部 
「メカキヤラ設定大会」係 
•締め切り 
S 月8日（必着） 

•発表 

締め切りの翌月発売のテクノポ U ス本 
誌 

•問い合わせ先 

この大会についての問い合わせは、テ 
クノポ U ス本誌の目次にある方法•時 
間で、テクノポりス編集部まで。 


〆 


C . G . も設定アイデアもどしどし応募を/ 


PART 2 はこれまでどおりの C . G •ぬり絵 
コンテストだけれども、今回はまだ C . G •が 
できない人でも參加できる「メカキャラ言安 
定大会」を企画した。しかも、その設:定が 


「公式設定」として採用されると、次回か 
らの C . G . ぬり絵に使ってもよいという、成 
長型の コン テストなの だ/ 

もちろん、原画を忠実に美しい C . G . にし 


て、クオリティの高さで勝負するというの 
も OKo どちらがウケるか、カンと実力を駆 
使して)^募してほしい。たくさんの応募を 
お待ちしています/ 
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C . G •ぬり絵コンテスト課題作品 







※応募のしかたは66ページにあります 


キャラクタデザイン•佐藤元©佐藤元 
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C . G . ぬり絵コンテスト公式設定© 
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ふフぅ装儀古、火炎汝知荔（ I ，） 

刼空シ地マノ LA とサイル 2 発 


now 


佐藤元先生の原案に設定を加えよラ/ 


今回のぬり絵コンテストの原画は、あの 
「 SD ガンダム」のキャラクタデサインでお 
なじみの佐藤元先生が、久々に8等身キャ 
ラを描いた、記念すべき作品だ。 

前ページの佐藤元先生のキャラを見て、 
「このメカにはこ一ゆ一武器を装備させて 
……」とか「変形して戦闘機にもなったり 
して……」など、楽しい設定を思いついた 
りしないかな？そのアイディアをコンテ 
ストの課題作品にしてしまおうというのが、 
メカキヤラ設定大会だ。あまりの反響の多 


さにビックリしているのだが、今回はとり 
あえず岡山県の YAH-YA MAN くんの作品を 
採用/ 「上 t 載的、絵もていねいだし、短 
時間でよく考えている。とくにマイクの可 
動システムのアイデアは最高/」という佐 
藤元先生と編集部の共同意見で、妙なサイ 
ン（右下）ごと掲載してあげよう0パチパ 
チ。ただし同時に彼力送ってきた 「 ARICE 」 
という名前は、かなり某「〇リアル」のパ 
クリなので不採用。マネっこはダメよ。 

今月発表した作品の他にも、たくさんの 


力作が届いている。「西暦2203年、第3次 
世界大戦力激発し、東側某国の主力兵器と 
して和厨必開発されており……」なんていう 
世界観を何ページものレポート用紙に書い 
てきたり、3面図から内部構造にいたるま 
で細かく設定してくれたりなど、力の入っ 
た作品が数多く見られる。このキャラは読 
者の力で成長させていこう/というものな 
ので、とくに期限も区切っていない。いい 
アイディア、おもしろいアイディアを待つ 
ているそ'。 
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■対応機種 

PC -98 シリーズ(但し、 XA は除く） MSX 2 
PC -88 SR / FR / MR / TR/FH / 
MH / VA / FA/MA 


定価 8 , 800 円 


PC 日日 01 SR 以降対応定価日，日00円 


CRISIS (クライシス)は、多人数でプレイでき、人問どうしの 
駆け…きを楽しめるように作られています。今体的にシ 
ナリオを大切にして、それをどれだけリアルに表视する 
かを ill 求しました。 


業務拡張につき 


スタッフ募集 


VAH 


りま 


VAW 


ジヤスト 


ゲー厶事業部 


含固各洲へ E 0 品名、機種名明記の上 
去旨 《 g 現金書留でご注文ください 

11日期(713 銀行振込口座三井銀行経堂支店§ 5252817 

※ジャストサウンドは、株ジャストの登録商標です 


\価格には消費税は含まれてお 

ジャスト•ファンクラフ冷胃のお如らせ/ | 株式会社 ジャスト 

制°生 II 你の童註め斤'一ん / Ak'k 县却;《哇视ナ•、レ • ■ 1 1 V， ^ 1 ^ 1 


製品制作の裏話やゲームのヒント、新製品の最新情報など 
を満載した会報の発行やキャラクター商品の販売等もおこな I 
います。くわしくは、 180 円分の切手を同封して、「ジャスト.ファ 
ンクラブの案内書希望」と明記の上、当社宛にお送り下さい。 
折り返し、案内書をご返送いたします。 


〒156東京都世田谷区宮坂 3-10-7 YMT ビル 3 F 
TEL 03(706)9766 FAX 03(706)9761 






























，ん r /|: スコ、ィ/で、もこん“レ簡举 

八ず八一•クラフずック•ツール 

B fB B 广 

LALP# 


I PC -8801 mkiiSR シリーズ1 5 D ] 1万2800円 | 

■発売元/テクノポ U スソフト■発売中 

パ；^アッフ 
キット完成 

『 LALF パワーアップキット』は 、 LA 
LF のアフターサポートの第1弾とし 
て、ユーザーの要望が強ぐ比較的簡単 
に実現できる部分を LALF 本体とは 
別のファイル集としてまとめたもので 
す。もちろん、 LALF のアフターサボ 
ートはこれだけで終わるつもりはなく、 
今後、 LALF ^ 体の大バージョンアッ 
プも含めて、順々に実現していきたい 
と思っていますので、ユーザーのみな 
さんから、開発サイドとは違った視点 
で、いろいろな意見を寄せてもらえば、 
參考にしたいと思います。 

今回は、誌上を借りて 『 LALF パワ 
ーアップキット』の概要を説明します。 


♦ 


第2回 

バワー アツフ 
キツトの内容 


先月から始めたばか D の連 
載ですが、今月はちょっと 
より道をして、やっと完成 
した 『LALF パワーアップ 
キット』のご紹介をします0 
LALF 本体に機能が追加 
されるわけではないのです 
が、このキットを使ラと 
LALF の使い道がグンと 
広がるとい5、各種のプロ 
グラムが収められています。 


さて、 『 LALF ハ。ヮーアップキット』 
は、右のファイルの写真のように、い 
く つかのマシ ン語や データの フ ァイ ル 
から構成されています。ファイルの数 
は多いですが、機舍测に大きくまとめ 
ると次のようになります。 

① BASIC 上力、ら LALF データを口一 
ド、 セーブできるマシン語ファイル 

これを使うと PC -8801 mkIIFRm 降 
の讎でも画面の取り込みができるよ 
うになったり、 LALF で{乍成した圧縮 
データを BASIC から呼び出したりで 
きるようになります。 

② 他の C . G •ツールのデータを BASIC 
上に展開するマシン語ファイル 


〇 r LALF パワーアップキット J に収められて 
いるファイルの内容は上のとおりだ 

『アートマスター』と『ダ•ビンチ』 
データの、 BASIC への展開ルーチンで 
す。これと ①を 併用す る ことにより、 
この 2 つのツールのデータを LALF 
データに 変換す ることができ ます。 

③ BASIC 上からカラースキャナを使 
う BASIC +マシン語ファイル 
これと①を使うことにより、カラー 
スキャナで取り込んだデータが LAL 
F で使えるようになります。 


I \。ワーアツブキツトでこんなことができる 



▼ ▼ 

■ 

BASIC 

LALF jl 




ijil 5 SSB6BB しし 
bbbAAAGMGGEE 
0 0 OBEBRIRRSS 
♦ 中^ ♦♦ 
c C 
6 DN N 

n 0 AIFI 5757 
allsovLv ノノノノ 

oufNLAAA クククク 
1 /IdllGDLD テテテテ 


8 3 


ir-/4nco sCGBBLLB 
bbbbACOMGGEEG 
OOQ OEBDIRRSSR 

来本来来 ••• 来来**来 
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これが才7ケグサしつ U •データ 


このキットでは、ディスクの容量 
に余裕があったので、編集部と相談 
した結果、 C . G . セミナーの記事中で 
使用した C . G . をサンプルデータと 
して収めることにしました。いずれ 
も、いのまたむつみ先生の原画で、 
気合の入った C . G . になっていますの 
で、きっと参考になると思います。 



, \ I imJli 〜ご 

05月号表紙から。編集部の C . G . 担当者に 
よる。気合の入った C . G •になつている 



06 月号表紙から、このほかに、日月号表紙 
もサンプルデータとして収められている 


キツトを使って 
でき SZ と 

では、次に具体的な例をあげて、こ 
のキットでどんなことができるように 
なるのかを説明しましょう。 

• BASIC などを使って作る自作ゲー 
ムで LALF で作った C . G . が簡単に使 
えるようになる 

BASIC 上から L ALF データをロー 
ド、セーブする機能は、実際のキット 
では、① LALF で作ったグラフィック 
データを BASIC 上で展開するマシン 
語ファイル、と② BASIC 上から 
VRAM のデータを LALF で読めるデ 
一夕に圧縮するマシン語ファイル、の 
2っが収められています。このうち、① 
を使うと、たとえばゲーム中で使う C . 
G . を LALF で作っておいて、簡単な操 
作でゲーム中で使うことができます。 

• PC -8801 mkll FR 以降の N モー 
ド • リセットが使えない_でも画面 
の取り込みができるようになる 

②のマシン語ファイルを使うと、た 
とえば BASIC 上で描かれている C . G . 
を LALF で読めるデータとして、こ 
れを LALF のデータディスクに セーブ 
することで、いろんな C . G . を LALF で 
コレクションすることができます。 

_『アートマスター』『ダ•ビンチ』の 
データを LALF データに変換すること 
ができる 

他のグラフィックツールとのデータ 
互換の関係では、③『アート,マスター』 
で作ったグラフィックデータを 
BASIC 上で展開するマシン語ファイ 
ル、と④『ダ.ビンチ』で{隹ったグラ 
フィックデータを BASIC 上で展開す 


るマシン語ファイル、の2つが収めら 
れています。この2つと②を使うと、 

2 つのツールのデータは LALF デー 
夕に変換することができます。友達の 
持っているツールの C . G . を LALF に 
もらったりすることもできるわけです。 
もちろん、①を使って友達に自分の 
LALF による C . G . のデータを BASIC 
上で使える データの 形にしてあげるこ 
ともできますね。 

•カラースキヤナで取り込んだデータ 
を LALF で使えるようになる 

最後にカラースキャナ関係、として、 
⑤ BASIC 上からカラースキャナを使 
って VRAM に取り込む BASIC + マ 
シン語ファイル、が4又められています。 
これと②を使うと、カラースキャナで 
取り込んだデータが LALF でそのま 
ま使えるようになるわけです。 


♦ パワーアツフ 
キット入手方法 

以上でおわかりのように 、 『LALF 
パヮーアップキット』の基本的な考え 
方は、 BASIC を仲介として LALF と 
いろんなソフト、ハードの互換をとろ 
うというものです。 

このキットは、現在、下で説明して 
いる LALF 本体の バージ ョンアップ 
のお知らせとともに、登録 ユーザーに 
案内をお送りしていますので、 ユーザ 
一の方は付属の申し込み用紙で申し込 
んでもらうことになります。 

なお、登録ハガキを返送してもらっ 
てない ユーザーの 方には、案内がいき 
ませんので、まだの人は至急に登録を 
してください。 


[ L 公 [ L 萨 Ver .152 について 


テクノボリス誌上でもお知らせし 
たように、最初に発売した LALF 
Ver .1. 50には、①スクラップデイス 
クがフォーマットできない、② PC - 
88 FR 、 MA で NEC 純正マウス PC - 
8872 ( U ) が使えない、というバグが 
発生していました。 


このノ<グもようやくとることが'で 
きたので、現在テクノポリスソフト 
のほうで、、このパ'グを正し、しか 
も若干のバージョンアップをした 
Ver . 1 .52 を 登録 ユーザーに お送り 
しているそうです。 

上にも書いたとおり、この バージ 


ョンアップ版と同時に 『 LALF パワ 
ーアップキット』の通信販売のご案 
内もお送りしています。これらは当 
然、登録ユーザーにしかお送りして 
いませんので、繰り返しになります 
が、まだ登録ハガキを返送していな 
い ユーザーの 方は至急にお送りいた 
だいて、登録をしていただくように 
お願いします。 
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SHt 贼 


アンケートはが $ の、 
中から毎月10名様に、 
出演ギャルの才 U ジナル 
テレホンカ—ドを 
V プレゼント// ノ 


キューテイーアドベンチヤー 


• PC 980 IVM 〜、 PC 286 シリーズ 
•アナログディスプレイ対応 (400 ライン) 
_ FM 音源対応 


I 通信販売1 


お近くのお店でお求めになれないときは、商品名、機種名、氏名、住所、電 
話番号を明記の上、右記住所ソフトウェアハウスぱせりまで現金書留にて 
お申し込み下さい。（送料無料） 





獅 


企画開発カピバラ軟件隊 

製造販売ソフトウェア八ウスぱせり 

問い合せ先エープロスタッフ 

〒921石川県金沢市泉1丁目5番46号 TEL .0762-45-3358 
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美少女ソフトながら、本格派の 3 D 
RPG として人気の『ドラグーン* 
アーマー〜』。おどろおどろしいモンスター 
と、カワユ〜- T 女のコだちのミスマッチがい 
いお味。今月の1本/はこれで決まりだい// 


88 版も出たし、今月の1本はこれつ/ 




フォルファラール 国の リーナ 王女が 
1可者かにさらわれた。さらに、利*や町 
の若い娘たちもどんどん姿を消してし 
まった。これは一大事とばかりに、国 
王は捜索隊を派遣し調査をした結果、 . 
北の方に宙に浮かぶ陸しげな塔を発見。 
どうやら王女たちはここに J 甫らわれて 
いるらしいのだ。それを聞いた勇者 ラ 
ンデイス • クルーガー （プレイヤー） 

は、憧れのリーナ姫を救うため不気味 
な魔の塔へと潜入していくのであった 

-というストーリーの RPG だ。画 

面を見れば分かるけど、塔の中は 3 D 
表示で、まるで『ウイザードリイ』の 


よう。一見、難しそうだけど、実際は 
そんなことないんで心配無用。面倒く 
さいレベルアップもそれほど大変じゃ 
ない（ものぐさな人には助かる）んで、 
たくさんの美少女たちを楽しみながら、 
気楽に解いていけるのだ。 

このたび、 PC -98 版につづき88版が 
ようやく発売（8弘ーザーは待ったか 
いか、 あった ネ)。 これだけの人気 ゲーム 
なのに、本誌で扱ったのは6月号の1 
回 （1 ページ〉ぽっきり。これじゃあ 
イカン/と、いうことから、ちょいと 
遅くなったけど x 、今月の1本/〃 での 
再登場とあいなったわけだ。 


^ 泉にいけば 
t 体力回復するぞ 

塔には、各階に必ず1か所すつ体力を 
r 回復して<れる泉がある。そして便利 
V . なことに、泉は1階のアイテムシヨッ 
r ブへもつながっているのだ。 




姨切 塔の入口にぁ 

る、、ウメボシばばあ〃の 
アイテムショップ。モンスターを倒 
し、手に入れた GOLD て武器•防具 • 
盾や、その他のアイテムを購入しよ 
う。データのセーブと口ードもここ 
でするようになっているそ'。 


〇塔の中はこんな感じ。敵が現れると、その場 
で戦闘にはいる 


〇リーナ姫が ••ご • rra 、 し、これは幻。本当の 
姫は塔の5階にいるそ/急げ// 
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妖精のフィンと一緒にダンジョンするの 


塔には手強いモンスター^^ようよ。 
遭遇したら、その場ですぐに戦闘が始 
まる。自分のターンになったら、戦う • 
防御 • 逃亡の3つから選択。戦 t 、終わ 
って生き延びていれば、それなりの経 
験値が手に入る。それが、一定値にな 
れば、めでたくレベルアッ プへ とつな 
がるのだ(普通の RPG と一緒)。モンス 
ターのほかにも、 P 未方（町の女のコ） 
たちが塔のあちこちにいて、彼女たち 
に出会うと3 D のダンジョン画面から、 



〇お姉さんを捜しているラミア。ろるうるした 
瞳がなんともいえません。かわいいよ一0 



〇モンスターに 襲われて いるフオウ • デイーン〇 
彼女はリュートの森のエルフだ 



〇「これ以上、近寄ると殺すぞ /J ——闇の司 
祭は、この塔に魂を売った反逆者たちだ 


アニメ处理を使ったビジュアルシーン 
へと切り替わる。ここでは、王女や塔 
のことに関する情報が入手できるので、 

要チェックだ。 

あと、この冒険に心強いハ。ートナー 
がいることを忘れちゃいけない。それ 
は、王女の親友で妖精のフィンだ。彼 
女は魔法で、 H . P . を回復させたり、敵 
からの攻撃をうけにくくしたりと、な 
にかと力になってくれるのだ。フィン_ 
と力を合わせ、早く王女を助けよう/ 



〇盗賊のマーシー。彼女は、どんな魔法の封印 
でも解くことので吉るカギをくれる 



〇現在の自分のレベルが表示される。この女の 
U は相棒のフインだよん0 
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〇このページの担当が一番気に入 
つている女のコだ。めがねを取つ 
た顔もイイぞ。微妙な表情の変化 
にも注目してほしい 




今度は、'ぉんせん ,, で麻雀だ ^ 


まじやべんちや一 II 


麵膽麻_ 


「 PC - 8801 mkHSR シリース1 5 D [>800円 | ■発売元/テクノポリスソフト■発売予定/10月25日 



たかきりあさみ 

鷹桐麻美19歳。彼女は病に倒れた母 


を見舞うために東京から郷里 • 長野の 
家に！)帚ってきた。しかし、母の病状は 
思ったよりも重〜く、死ぬ間際に「父 
は生きている j と言い残してまもなく 
亡くなってしまった……。母の葬儀が 
終わったあと、宇津井健に似た叔父に 
父の事を問いただしてみると、麻美の 
父は昔、日本一の雀師だったらしい。 
ところか'『全国温泉麻雀選手* j のあ 
と、ドーピング行為をしていた事が発 
覚。連盟を除名になってしまった麻美 


11111111111 



〇ゲームの最中に、対戦相手が話すそ。でも、 
意味が有るのか無いのかよくわからん 


1111111111111 



の父は、修行の旅に出て行ったのだ。 
叔父は、「父の事を知りたければ日本 
一の雀師になるしかない」という。麻 
美は、真っ赤な夕日を見つめながら父 
の行方を捜そうと誓った。というのが、 


のコやエンデイングが変わるゾ〇 
それにしてもこの ゲーム 『まじ ゃべ 
んちゃ 一 II 』 というた、け あって、 やっ 
ばりちょっと変。相手は対戦中にベラ 
ベラしゃべりまくるし、イカサマ（ッ 
ミコミ）はできるし……。まあ、おも 
しろければイイや、みたいな(笑)。 

、、もつ こり ジャイアンツ（マニュアル 
のマンガ参照 r も応援しているゾ。 


L のゲームのストーリー だ。 


〇ゲーム画面はこんな感じ。2人麻雀に勝つと 
女のコがヌグというヤツだ 


プレイヤーは、主人公、'鷹桐麻美ち 
ゃん"の代わりに日本全国の温泉を巡 
り、次々と現れる宿敵と麻雀で対戦し 
て、お父さんを捜し出すのだ。女のコ 
を5人勝ち抜くと最終対戦者か現れる。 



〇『ねぎ麻雀』と同じよろに、お金をためて技を 
買ろことがで吉るのだ 


美少女指数 


9096 


また、選んだ コースに より登場する女 


めがねの似合 ぅ芭 吞窗爸 C ? 


a 
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〇げろげろ一。なんと 
Mr . レデイーでした 


バレー 少女 
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監督、わだしだち輝きだいんです。 
どこまでもついていきます// 


ここ、チヨイホッフ°利•はトラクター 
を買うお金もない貧し〜いネす。ある日、 
'世界成金気まぐれ財団法人"なる会 
社が『世界女子トライアスロン大会』 

を開催するという ニュースが 届いた。 
参加は自由で旅費まで払ってくれ^さ 
らに優勝賞金は500万ドル/というか 
らビックリ仰天0ネす長をはじめ村人た 
ちは、さっそく出場の決意を固めるの 
だが、いかんせん村にはトライアスロ 
ンがどんなものなのか知っている者が 
いない。唯一知ってるのは3年前に東 
京に出たことのある一太^だけ。でも、 
肝心の一太郎は女好きで怠け者とくる。 


村長は丸3日考えた末1つの大会を 
勝ち抜くごとに、大会開催地の女のコ 
を1人ずつ紹介するという条件で一太 
郎の担ぎ出しに成功。一太も気を良 
くし、優勝を宣言。はたして、チヨイ 
ホップ村は世界の頂点に立てるか!？ 



〇 女がつくとわかると、とたんにあちこちが張 
り切る一太郎。あ 一、 情けない . 



〇 チヨイホップ村は貧乏。村長も頭がイタイ 



〇 そんな折、トライアスロン大会の情報が _ 



〇 村長必死の要請にも知らんぶりの一太郎 



美少女ゲームの新しいカタチ。 
2人で遊べるからオモシロイが 


もちろん自分は監督である一太^ 
選ばれた10人の選手をうまく操り、大 
会を勝ち抜かにゃならない。試合は3 
人ずつの代表によって行われ> 先に2 
勝したほうが次の大会に進むことがで 
きる。勝った暁には、ネナ長の約束どお 
り その土地の女のコの ウウウにあ りつ 


けるぞ。勝ち方によってサービスの度 
合いが違うので、少しでも敵を引き離 
してゴールするべし。 

また、通常の大会とは別に2人で対 
戦することができるのも魅力。この手 
の対戦型美少女ゲームなんて初めてじ 
やないかな。1人で世界を目指すのも 


〇 その3人の試合出場の 
蠡 順番を決める0 



まず、10人の女のコのなか 
から: B 人を選び出すのだ。 




神9 ... mow く綱ラン; W 7 ル. 


ここにいる10人の美少女たち （!？） 

がチョイホップ村の代表0彼女たち 
は、とっても個注 的。ノヽ 。ラメータと 
コースを よく考え、3人をセレクト 
だ。かわいさで選んじゃダメダメよ。 



対戦相手が公開されるので、シッカ 
と観察。相手と自分の女のコのパラ 
メータを見]:匕べながら、試合に出る 
順番を決めるのだ。試合前からもう 
勝負は始まっているってことだ。 


いいけど、2人でどんちゃかやるのが 
絶対おススメ.グ1人プレイモードで 
7試合すべてを無敗で終了すると、ス 
ぺシャルステージ となり、南海の孤島 
で本当のラストマッチが行われるぞ。 


美少女指数 95% 



ゲーム画面はこんな感じ 


上半分が1プレイヤー側で、下半分 
が2プレイヤー （1 人プレイの場合 
は敵）を中心に表示。接戦になれば 
お互いの® j 面に相手キヤラがこんに 
ちは。熱戦がさらにヒートアツブし 
て、もう汗ダク。 
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キャラクタがレベルアップ0 
キーをたたく指がアツイぜガ 


選手には、スピード•ジャンプ•パ 
ワー.性格の各パラメータがあり、女 
のコそれぞれその値が違う。したがっ 
て、コースによってはかなり不利にな 
る選手も出てくる（たとえば、ジャン 
プ値が少ない選手だと、遠回りしない 
とゴールに行けないとか)。そこで、あ 
ちこちに落ちているスピードやジャン、 


活用したい。成長した女のコはパラメ 
一夕の値が上がり、次からの試合を有 
利にすすめられるなんてとこは、まさ 
に RPG 。 そして当然勝ち抜けば抜く 
ほど強い敵も登場。ま、コースの状況 
を把握して、それに合った選手を使う 
ってことが勝利への近道だろうね。 



プカのアップするアイテムを拾って選 
手をパワーアップさせるのだ。相手を 
転ばせるアイテムもあるから、うまく 



くれ〇 
卜 '空 
ラおは 
イ日日 
アが本 
スら^ 
口も世 
ンよ界 
日ろ- 
和し晴 



負開〇 
を催こ 
展地れ 
開'は 
中中ア 
/国ジ 
0 ア 
い大 
し、 会 
勝の 





成 

志みラこ 


ふ吵リ 


ゆチヨイホップ村連合軍(計10人） 


ゆ 世相 Deal たち (1+21 人） 


㈠ 


々い 


乃 n 
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ある娘は幽靈の仕業で正気を失って、まだある 
娘:は幽霊を酸心させるだめ……とギヤ. i ' レたぢは 
惜しみなく、ま啟レし ヽ 肢体を披露して<れぞジ 




主人公の山木たかしは延陪山高校の 
生徒会長。たかしの通って いる この高 
校では、「不気味な影を見た」とか「鋼 
の打ち合うような音を聞いた」など、 
幽霊騒ぎが連日のようにささやかれて 
いた。そんなある日、校長より校内の 
噂を調査するよう依頼をうけ、苦労の 
末、痴漢を捕 i まえるのに成功した。し 
かし、痴漢かネ甫まった後も、幽霊騒ぎ 
は途絶えるどころか、逆に増える一方。 
それでは、幽霊騒ぎの正体とは一体何 
なのか……？ そこで、プレイヤーは 


主人公たかしになってこの騷ぎの真相 
を追求するわけなんだ。なんといって 
も捜査をたてまえ （？） に、個人的に 
女生徒と親しくなれちゃうんだから、 
役得、役得り 

ゲームはコマンド 選択方式で進めて 
いく AVG 。 江戸時代のできごとが現在 
に関係してくるという壮大かつ奥の深 
〜い シナリオ、〇ウ〇 シーン あり、 ド 
ラマ あり、のゼイタク さ •グあの『き 
ゃんきゃんバニー』で衝撃的なデビュ 
一を飾ったカクテル•ソフトさんの第 


2弾•グそんな期侍に充分応えてくれ 



〇延陪山寺の住職が子坊主だった 
ころにも、幽霊騒ぎがあったとい 
ラ。なにかヒントが得られそろだ 


〇単なる校内の痴漢騒ぎと思いきや、古し〗歴史と深し〗関係 


そして、ついに明かされた真相とは I ? 




校内のさわぎは 

チカン!？幽霊!？ 

№1 

翁 _ 

賴 


コマンドを' xM 択して下さい 

見 る广118< る話す 関ぐ さわる 髡せる 

延陪山高校の校長、通称 w 赤タヌキ"。校内 I 
| の騒ぎを調査するよう、たかしに依頼する 1 

M 

高2、オカルト部の 
部長。性格はお人好 
し。捜査の協力者だ 

_ 

高1 、 葉子の後輩。 
噂の中継人として役 
立つ。占い大好吉娘 1 

祕 f 

營少 辱 恵/ k 

高3、演劇部の部長。 
世話好きな、隣のお 
姉さんタイプ 

酵 

咼2、丁 ニス 部員。 
明るい性格で、おし 

T'gBSkk 

高3、図書委員。本 
が好吉なので知識が 
豊富。上品な女性 

翁. 

高3、陸上部員。背 
が高いことに.劣等感 
を持つている 

美少女指数 

85% 



PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 








































間違いさがしちあるある 


途中、 3 か所ばか 1 0 間違いさがしゲー 
ムがある。記憶力が試されるつてわけ 
だ。こんなの楽チンだよね。 

まつてるよ〇じや、 


m 

〇 やっぱり女のコは 
胸を隠します 


〇 栗色のサラサラ髪 
も乱れて …… 。ユウ 
子はオレの女だつ// 


〇 予想どおり、 
こんなシーンも 
ある。この表情 
がたまりません 


ノだよね。ここで詰 
お先真っ暗だぞ/ 


美少女指数 


7596 




〇ウんい 


幾繫幾繫幾繫幾經幾修徵繫滎燧戮繫戮繫戮繫戮繫毅繫幾繫滎餒滎燧滎蹩滎繫徽繫鐵繫戮蹩幾繫戮繫幾蹩滎燦幾繫滎 

1 w 3 ph ビラ鏟罗 k 诏汐〇 


顯 おまだせ〜、’トビラ絵フレゼントのお時 
_ 間がやってまいりましだ。今月はエルフ 
m さんのご厚意によって、 R 73 で使っだグ 
_ ラフィック(右にも掲載)の入ったディス 
_ クを 10 名に あげちやいます。 機種は PC 
一昍版。 希望者はハガキに、•住所•氏 
^ 名•年齢 • 電話番号•使っている/\°ソコ 


ン•今月のレモンちっ < WORLD の感想 
と要望 (< わし < ネ)を明記の〇 え、〒 105 

東京都港区新橋 4-10-7 TIM テクノ 
ポ 1 J ス編集部「11月号美少女トビラ絵プ 
レゼント j 係まで 送ってネ。 締め切りは 
11月日日(必着)。描きおろしグラフイツ 
クディスクがもらえるのはテクノだけガ 



■提供/エルフ 


戮 

m 

M 

、ダ 

M 

滎 

% 


『RUNRUN 狂走曲』 （78 ページで紹介）より 執 

鐵繫鐵繫滎餒幾繫徵繫滎邂徵繫徽繫滎蹩鐵繫滎繫滎蹩鐵繫-燧滎蹩幾繫毅繫戮繫幾繫徽繫戮繫滎繫滎蹩滎蹩戮繫鐵 



ルに入ってからは、秘薬を飲んでパワ 
動く」動くブ半身^^ 3 ' . ぐアップして…… W 。 ああ、ュゥ子 


や t しこ乜麥っ 


ちゃんにせまってみたいウ 


ユウ子ちやんのハートを盗み、無事(!9)ホもしてあげよろ。ジエツト噴射のバスで気 
テルに来れた5あと一恭。やさしくキスで分をほぐし、ゴーゴー/レッツゴー// 


〇を埋めるやつネ） P 旧題や、間違いさ 
がしなんてのもあって四苦八苦。ホテ 


てはいけない。それに、伏せ字(〇〇 


損ねないようにウマく答えを選ばなく 


都内 iM 主心'女子高生 。 素直 ri 
i )\ やや氕1•ご卜て怒リっぽ 

いの7^玉にキス:’。 

75%っか。じあ、元氕 

じ？9，/つ （• ギヤ I レキ'マ丨レ 





iflU 砂*はユウ子ちゃんと * 


サタデーナイトは女子高生とフィー 
バー(古い）/というわけで、花も恥じ 
らう乙女西野ユウ子ちゃん （17 歳 
り）〃をものにするのが目的の AVG 。 

デートの約束は今 
度の土曜日。資金 



は、死にもの狂いで働いて手に入れた 
55000円。準備万端、いざ出陣/ 

侍ちに待ったデートは、まず喫茶店 
での会話から。基本的に選択式でゲー 
ムか'進むので、ユウ子ちゃんの機嫌を 
胸がポ匚 h- ンとこほれて…… 


1 



〇アニメーションもこのゲームのウリのひとつ。 



〇タクシ I で移動中、 

あれこれ想像しちや 

つて……。気持ちは 
わかるが落ちつけ// 
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友だちに差をつけろ/美少女新作情報 


M^flash 

※このコーナーで紹介している画面は開発中のちのです 


先月に引き続き、今月 
も Flash の登場。年末 
に向 ifef 、 続々 f 発表 
される新作の数々を、今后はド〜ンと大公開'>/こ 
れからは 、 NEW S 〇 FT のべはちちろ W 、 この 

4k 故が 


Flash にも力を入れてい <か£ 





フ J レーツカクテル 


「 PC -8801 ml < llSR シリーズ 「5 D 11800円] 
■制作/カクテル•ソフト販売/フェアリーテール 
■発売予定/11月24日 


カクテル • ソフトの3作目 
はこれ。エッチは見たいんだ 
けど、 AVG や RPG はちょっと…… に、彼女たちをすってんてんのすっ 


ていう人、この ゲームは いかが？ 
めちゃカワイイ女のコ3人とポーカ 
一で勝負。ノリのいい音楽をバック 


ぽんぽんにしちゃえ/ さらに、別 
売のデータ集も発売するっていうか 
ら、おもいっきり期待しちゃおうウ 


V ハ////^庸 "/ MA 霜夕 V /聲霜/\//縱.詹續, 





グラムキヤッツ 


rMSX 2「3.5 DD 「 7800円1 

■発売元/ドット企画 
■発売中 


浅見さやかは、明るく自由奔放な性 
格の女のコ。彼女はネコに変身できる 
というミョ〜な能力をもっていたため 
に、とんでもない事件（きっとウなこ 
とに違いない）に巻き込まれるはめに 


なってしまう。なんて、ドキドキわく 
わくり期待のストーリーは、 20XX 年 
が舞台。 スーパー ハードな超りり過激 
ダラフィックにアニメ处理がなさ fu 
動く /動く /とっても H な AVG だ。 



キ SC 衿 //. 



会員番号3番 

TOMOYOYAGI 

八木知世さん 

『デリンジャー』 

クレスト 


匀旬で⑼瘡⑼。。。。。 



今月登場の微 • 少女しチ、「〒"リン:ノャ ー 」 
て、あの中藤美彝ちゃいのイ寸 e 人役:もし 
七人活躍し•ごいだ。彼女の潤 
いだ瞳しチ'6っじクシー。美希う $い 
行•い乃、ぁり、 ，八可， M 、 石レ、レ ， wfi 
€ (匕桓当者しチ思い入卜リじ申し 
w / ゾ争万 ）（, 


プロフィール 籲本名/同じ籲生 
年月日/昭和45年2月28日•うお 
座•出身地/神奈川県奉身長 
/160cm、 讎 /44kg' B/81、W/56、 
H/83 翁血液型/0型•デビュー作 
/クレスト制作『デリンジャー』•ファ 
ンレターは、テクポリ編集部『微•少女 
八木知世』係まで。※このデータは編集 
部の知世ファンが予想したものです。 
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禁断のパラダイス 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 


X 68000 シリーズ 

5 HD 

oonncD 

XI turbo シリーズ 

5 D 

DoUUrd 

FM 77 AV シリーズ 

3.5 D 


MSX 2 

3.5 DD 



■発売元/全流通 
■発売中 


沙織はちょっとレズっ気のある高校 
生。旅行中、彼女の乗った船か舊鐵し 
てしまい、海に投げ出されてしまった。 



i 巟れ着いたのは2つの女部族が対立し 
ている島。そこで沙織は、2つの部族 
の統一女王選びの働甫者にさ札女王 
になる者だけが手にできるという、 



神の愛の露〃を求めて洞窟へと向かう 

はめになってしまった - 〇 ゲーム 

は全流通さんお得意のコマンド選択式。 
H 画面が多いグッドな AVG だぞ。 





気分はばすて奶たつち/ 


PC -9801 シ iJ ーズ 

3.5-5 HD 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

7800円 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 



■発売元/グレイト 

■ 発売予定/88版は10月10日、その他の機種は11月以降 


最近好調のグレイトさん。新作はメ 
ルヘンちっくなタイトルの AVG に決 
定。ストーリーはこんな感じだ。 
吸血鬼の伯爵は、女子高生.渡辺裕 


美に プロポーズ をするが、それを受け 
た彼女は3か月後に日本へ迎えに来て 
くれるのなら……と、返事を一時保留。 
さらに「夜ではなく昼間に来てほしい」 



と条件を付け加えた。吸血鬼にとって 
太陽の光は苦手なモノのひとつ。プレ 
イヤーはこの伯爵になり、女子高に乗 
り込んでいくことになる。 





あぶない修学旅行’ 


1 怪奇/よみがえつだ 
天狗が夜空を舞う/ 




「 PC -9801 シリーズ 「3.5,5 HDl 5800円 | 

■発売元/ア U スソフト 
■発売予定/10月15日 


アリスソフトが贈る美少女ソフト第 
4 5*〇奈良に修学旅行に来た和美ちゃ 
ん。友達といっしょにお風呂に入った 
り、おしゃべりしたりと楽しい時間を 
過ごしていたが、よみがえった天狗伝 
説に、女生徒たちは震え上がる"“…。 



嫌%翁-翁•翁 ゾ 



HIT ANY KEY 
仏は部屋へ戾つて商物をなおした。 

和與 r あ 一、 いいお通だったわね J 
綾子「そうね、ちようどいい通加滅だったし J 
早苗 rfii 興ちゃんと 一 薄にお風呂、はたしい— j 
由香里「金沢さんたら、そんなことばつかし、囂つてる J 


『ランス』同様、16色ボード対応の超 
キレイなグラフィック。全3部構成の 
AVG で、もちろん H シーンも。女のコ 
たちとの会話も楽しくてイイそ'。 


翁 翁 翁 翁^^翁、 


•ドラゴン•ナイト 


PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

6800円 

PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 


■発売元/エルフ 
■発売予定/98版は11月中旬 


早くも、エルフの新作が登場。今度 
のは、アツ/と驚く本格美少女 RPG 
なのだ。画面写真からもわかるように、 
またまたカワイイ女のコ（戦士!？）が 
出るうれしい1本になりそうだ。 

女だけの王国、'ストロベリーフィー 
ルズ"は、水の女神が見守る平和な楽 



園。ところがある日、魔王から一■通の 
手紙と石に封印された水の女神が届け 
られた。手紙には「悪こそ善な^!。我 
我の配下となり、ともに悪の繁栄を骨 


のズイまで堪能しよう」と書かれてい 
た。プレイヤーは、ヤ マト =タケルと 
いう人物に扮し、石にされた女神の封 
印を解き、この国を救うのだ/ 
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〇名詞 + 動詞のキー入力方式でゲームはすすむ。 
まずは学校内でいろいろしよ/ 

ろはいっぱい。もちろん、超り過激な 
シーンも盛りだくさん/『〜 II •美奈 
子』や 『〜III •リボン』で天使たちの 
とりこになった諸君。ぜひとも一作目 
からプレイして\'天午後の歴史〃を肌 
で感じ取ってちょ〜ね。 



1 ^ 

ここで紹介してる『天使だちの午後』の 
番外編。ゲーム中で使えなかつた過激な 
絵ばかりを集めだグラフィック集だ。ジ 
ヤストサウンドをつければ声も聞けるぞ。 


『〜 II 』 とはいつても、前作とはまつだ< 
別のお話。主人公の美奈子をはじめ、た 
<さんの美少女が出演の AVG だ。美少 
女ゲーム史に残る、超優良作品0 




この ゲームは『〜 II 』 で主人公だつだ美 
奈子のあこがれの先輩 • 柳沢梢が中心と 
なつて物語が進行する。 『〜 II 』 と微妙に 
絡みあつだスト ーU —がおもしろい。 


そして、これがシ LJ ーズ最新作。大学出 
たての新任教師となり、生徒の岡本遙を 
モノにするのが目的だ。ラストシーンは 
全部で6つ。絵柄も大幅に変わつだ。 


ちよつとナフイ 
キだけど、かわいい妹，フク 
ヌガス〃なんてやつてはイケマセン。よ<考 
えてみなさい、自分の妹ですよ。 …… でも、 
少しだけなら大丈夫。少しだけですよ。 


かあさ /lZ 

台所では®さんが夕食 
のした < をしている。 
ラ〜ル、このエプロン、 
後ろ姿、だまんね一./ 

毋さんも捨てたもんじ 
やないな。ハハハ。 




おなじみシリーズの第1作目 


「今月の名作プレイハへソクは、何をや 
ろうかな……」と考えて、まず頭に浮 
かんだのが、『天使たちの午後 Jo わがテ 
クポリ編集部ではてんごご"の愛称 
で LOLI の時代から、ずっと親しまれ 
続けている美少女ゲームなのだ。発売 
されたのは、もうかれこれ4年くらい 


にレトロの域に達するわけた、が、、 ど一 
して ど 一して、 今のへ夕なゲームより 
ずっとイイできなんだよね。名詞+動 
詞のコマンド入力式（選択じゃない） 
のため、ちょっと古臭い感はあるけど、 
ストーリー展開、デッサンのしっかり 
したグラフィック、ジャストサウンド 


前（だったと思う）のこと。もう立派をつければしゃべる、などなど見どこ 


f :美念以淡#卜 

〇うほほ〜'い、ギヤルギヤルだ0走る、 
打つ、う…ん〇駆けめぐる春春// 





〇由美子だ。ラケットを片手にボールを追ラ姿は、ま 
るでカモシカのよラ。いや、バンビちやんかなI? 



PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

PC - 8801シリーズ 

5 D 

XI シリーズ 

5 D 

FM -7 シリーズ 

3.5 D 


のゲー厶抜きでジャストは語れない 

午後 




天使たちの午後』- 


まずネー5ングがいいよね。 


なんか、ドキドキしてイロイロ期待できちやろよ5な 
……。そんなソソられる名作を今月は紹介しちやおろ。 

発売元/ジャスト■発売中※画面は FM 版のものです 


い 5 fe ラと 


ほかにもいろんな天使たちに会九3 
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由美子は、学園の No . 1美少女。スポ 
ーツ万能、頭もグッドで男子生徒の憧 
れの的。そんな f 皮女を何とか口説き落 
とし、モノにするのが このゲームの 大 
目白勺た、。けど、ネ亍く先々でプリティー 
な女のコが桃発してくるから、由美子 
以外にも目的ができちゃって……。う 
〜ん、そんなときはあんまり i 罙入りし 
ない程度（これが、大事/)にぱふは。ふ 
9しちゃお。ガマンは体に毒だからね。 

-というように全編にわたってほ 

んと続きの AVG 。 謎解きの要素 
はほとんどない （2 〜3ひっかけはあ 

〇自分の部屋にはパソコンがある。そして、引 
き出しの中にはへソクリの2万円が…… 


るけど）から、思、う存#楽しむことか' 
できるぞ/けど、やっぱり愛のない 
000はよくないよね/ 

〇公園のしげみにはアベックが……。屋外でこ 
んなことをするとは、なんて健康的なんだ 




mm 

石井 原先生 

〇友人の石井。いい 〇学校一怖一い先生。 

奴なんだけど、ムチ由美子に弱みをにぎ m 4 


ャ厶チヤ女好吉 


友だちの石井が紹介し 
I てくれだ女の]。湖で 

ポートに乗ったら、一気に押し倒すん 
だ。ろ〜ん、よ<よ<見ると、このコ 
1 結構カワイイ。髪はサラサラだし、素 
直そろだし、ナカナカよろしいワ 


られて •• 





〇八ッピーエンドなら、由 
美子ちやんスマイルが見ら 
れるぞ。この絵が見れてこ 
そ真のレモンチツカーだ// 


直子 


石井の彼女。この直子からは、由 
美子の情報がイ□イ□聞けるぞ。 

友達の彼女なんだから、ほどほどにしないと 
ね。友情にヒビが入つては元もこもない/ 


久美 


恋人の 久美。こっちは 
別れたいんだけど、彼 
女の ほうが未練だっぶりの様子。でも、 
自分は今、由美子が好きなんだから、 
ここは 心を鬼にして …… 〇彼女とり口 
しちやうと後々こまるぞ。 



細美子だけど 
まっ、いいが 

校門のそばにはテニス部1年の真理が立 
っている。由美子の後輩にあだるワケだ 
な。「由美子先輩はとってもステキです」 

だって。よしよし、ごほうびあげよう。 

量、 



美少女てんこ盛り9のウヒヨヒヨ AVG なのねん 


〇石井の提案で、日曜日 
は八ィキングに。ナニか 
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めざせ/世界大会//監督、私達はどこまでもついていきます.く/ 


參さあ、トライアスロン世界大会に挑戦です丨丨あなたは監督となり、コーチとなり、自分が鍛え上げた女の子達10人の 
中から、そのコースにマッチした3人をセレクトし、対戦チームと対決します。籲試合数も、もりだくさん！まず、国内選 
抜戦に出場し、国内全国大会、アジア大会、ヨーロッパ大会、そして最後のアメリカ本土での決勝戦へと勝ち進んでい 

かなければなりません。•女の子達は、それぞれ個性豊かです。足は速いが力が弱い、力は強いが持久力がない . 

また、コースにも色々な要素があります。山あり、谷あり、起伏にとんでいます。コースの状況をシミュレーションし 
て、的確に人選を行って下さい。さらに、勝負の結果は女の子達のパラメーターに変化をもたらします。つまりひとり 
の女の子を使いすぎると、いくら持久力のある子でもへ卜へ卜になってしまいます。逆に、うまく使えば女の子達はま 
すます元気に成長して行きます。つまりロールブレイングのキャラクタを育てるのと同様です。試合の後に、女の子の 
データがディスプレイに表示されます。このデータを参考に、次の試合の作戦を練って下さい。•コース日には、敵の 
進路を邪魔するためのアイテム、体力を上げるためのドリンクなどなど、楽しい要素がいっぱい落ちています。そして、 
いまさらながらのかくれアイテムもあります。•勝負に勝てば、お楽しみの大人の時間がやってきます。ただし、勝っ 
fc ときの程度によって女の子のサービスの加減が違います。僅差で勝った場合はちょっとだけ、大差で勝った場合は大 
放出、といろ感じです。つまり、自分がゴールしたとさに敵チームをどれだけ引さ離すか7がポイントです。•表示さ 

れるデへ、デへへ、ウッヒッヒ . ラっ、どびゆっ！画面は、なんとフル画面！もちろんエルフおなじみの超ビュー 

ティフルなグラフィックです。•怒濤のサービス精神で、£人一緒にゲームがでさるモードつ吉！友達とわいわい言い 
ながらゲームが楽しめます。•もちろん巳 GM もビッコンビッコンに効いています。八一卜をゆさぶるサウンドを心ゆ 
くまでお楽しみ下さい。 



:した!的版鋼 10 / 16 卸 


PC 删 1 版 (VM 以断 2 HD .3.5 2 HDX 2) 

※ LT - XA * XL シリーズを除く。要 640 K 


大好評発売中 定価7,800円 


通信販売をこ'希望の方は… 


• 現金書留の場合…… 

商品品、機種、メディアを明記の上 
エルフまでお送り下さい。 

春郵便振替の場合…… 

郵便局の振替用紙に商品名、機種、 
メディアを明記の上、口座番号 
東京 1-405620 

エルフまでお申し込み下さい。 



株式会社 エ•ル•フ 
〒1 B 9 東京都新宿区北新宿 1-12-5 






























病身の妹のために、危険な仕事に命を賭ける男 • ••彼の名は、ウルフ。 
仲間内でも一番の腕を持つ彼の所に、ある仕事が転がり込んだ日から、 
彼の運命は大きく変わってしまったのだ。 

アツいトラック野郎が巨大組識に立ち向かう「単騎狼•ウルフ AT」、 
パワー全開で君を待つ/ 


_ 


釀 ■ 

'‘ず • 




今まで色々やっ m ど、 
やっぱり究極のバトルは 
人間 vs 人聞の格闘技だ/ 
と镤は思った ——〇 


単騎狼•ウルフ *AT 


•MSX2 • 2+ • 3.57DD 
♦ 価格： 6,800 円 ( 税 S!l) 


AVION SOFT 





























テクポリ広告マンガ 












































おいしい•ナンパ•しみゆれ一しよん 「き^んき^んバニー」 で衝撃の AD (アダルト）ソフト•デビューを果たしたカクテ 
ル • ソフト。その超 • 明るく美しいグラフィックと楽しし、ゲームスタイルは、兄貴分のフェアリーテールとジャストも鵞くほ 
どの盛大な拍手で日本全国の A □ソフト • フアンに迎えられました。 

さてそのカクテル•ソフトの第2作 「晴れのち•おおさわぎ」 は、これまた明る<楽しい女子生徒が85%の学園 ICS こった誘拐事 
件がメインストーリー。 私ん き^んした 雰囲気の中にも江戸時代までタイムスリップしてしまうシッカリとしたシナリオ。そ 
して大胆ポーズの女子生徒達との、ムツフフの H シーンが きつと満足度120%の大オススメの自信満々ソフ hif え一すガ 



PC 删 1 VM 以降!!インチ 2 HD 3. S ! インチ 2 HD 対応版! I 月下旬 発売 
PC 的 01 SR 以降5インチ 2 D 対応版 10月下旬 発売备定価 5,咖円 

㈣ 汾ん き^んした雰囲気の中に、ムリのないシッカリしたシナリオづ< りが 
ユーザーを あきさせません 〇 

•兄貴 分ソフト八ウスのフェアリー^-ルのスタッフがヒックリしたぐら U こ 
キレイなグラフィックにアニメーション、そして明るく楽しいギャグメブ b 
ージ。アダルト•ソフト初の背景分割のゲーム画面が見やすくキレイ。 

•前 作 「きやんき^んバニー J で大好評だったオリジナル音楽を越えた0 
力作ミュージック10曲以上がゲームを要所要所で盛0上げます。 

•1 人、2人、3人、4人、5人、…、8人……数え切れないくらし访お 
せいのセーラー服に身を包んだカクテル•ソフトの女の子達の 大胆 H 、 
かれんな姿にムッフフ度120%でき〇と大満足ガ 


醒販売のこ'び、$し込み方法 


_現金書留の場合一商品名、機種、 
メディアを明記してカクテル • 
ソフトまでお送りください。 

•郵便振替の場合一郵便局の振替 
用紙•に商品名、機種、メディア 
を明記して、口座番号 • 東京 
0-91 780カクテル•ソフトまでお 
申し込みください。. 


製作•企画•販売 



MM 

東京都新宿区高田馬場卜 33-1 4サンフラワービル 
巳室パソコンソフト開発室内 T E L 03 ( P 00) 9834 






































構想 2 年、制作 1 年、そしてパソ ：! ンソフド T 世界初 



いきなり ベットシ—ン から…. 


PC 98 5インチ 2 HD 、3.5 インチ 2 HD 2 枚組 
PCB 8 SR 以降5” 2 D 3枚組 
好評発売中/ 各定価6,800円 


彼女が殺された。しかもあなたとの偽装結婚式の最中に…。あなたの腕の中で静かに息をひきとる彼 
女の表清には、驚さのそれのみが残った。なせ彼女が、それも射殺されるなんて…。 

私立探偵を職業とするあなた。友人や刑事の協力。そして犯人を追い続けるあなたの前で、犯人は冷酷 
にも次々と証人殺害を繰り返す。舞台は海を渡りアメリカ、ニューヨークへと…。 

もしも理由な$殺人事件に巻き込まれたら…。危険と常にとなり合わせの現代をリアルに再現。練り上 
げたシナリオ。まるで映画を見るようなスピーディーさ0さらにストーリーを盛り上げる美女達との圧倒 
的 アダルト•シーン。 スタートしたらエンディングを見るまでやめられなしヽゲーム展開。 

当然ゲーム画面数は100枚以上。フェアリーテールお得意の、ニヤリとさせられる切れのいいメッセー 
ジ〇その上 BGM 音楽や要所要所のアニメーションがゲームにメリ八リをつけます。 

ゲーム構想2年、制作1年、開発中に気力尽さて倒れたスタッフ4人。アダルト•ソフトの新スタイル/ 


通信販売のこ'案内及び、申し込み方法 


株式会社ジャスト 


參現金書留の場合一商品名、機種、メティアを明記してフェアリーテールまでお送りください。 
參郵便振替の場合一郵便局の振替用紙に商品名、機種、メディアを明記して、口座番咢東京 
7-1 40574フェアリーテールまでお申し込みください。 




※通信販売はフェアリーテール宛でお願い致します。住所は右記のとおりです。 


爾戀 I 

東京都新宿区高田馬場 i -33-14 サンフラワービル 
B 室，^^^^^ 内 
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煙ながらくおまたせしました/11月9日、ついに B 8 版で大好評の 
あつぶる•くらぶ2』が98版が発売になりました。今回のゲームは、 
な、 なんと/麻雀のようで麻雀でない。不思議なあつぶるワール 
ド。 対戦相手はかぐや姫、おと姫、杉關(？)。グラフィック、音楽、内 
容もパワーアップ。もちろん禁じられた遊びシリース另 IJ 売データ集 
m -#10 (各3人)も6人ひと組で同時発売（各3,000円）これはもう 
絶対にお買得。報復絶倒、前代未聞。とにかく一度プレイすべし。 


別売デ-夕集(各如)利人分)第卜5鋼赌売/各3,000円 


新発売/ 

SRS 
5I2D 

漏 フト_ 麵酗 


gS 勿^ 


の H が見たい/ 


アドベンチヤーは大好きだ 
けと、 H シーンがなかなか見 
れなくて困つている諸君/ 
カクテルソフトからゲーム 
も楽しいはもクイクイの 
ポーカーゲームが新発売0 
グラフィックが抜群にカワ 
イイ カクテル •ソフトの 女の 
子3人を相手にトランプで 
齡ノリのイイ BGM を聞 
きながら女の子をどんとん 
スッポンポンにしてしま5 
快感は一度ブレイしたらき 
っとやみつき0そのうえ別売 
のデータ集(3,的0円)にはな 
んと6人分の超カワイ子ち 
やん達があなたとの対戦を 
待ってます/ 

別売デ-夕集 
剛親売3,800円 


販売•企画•制作 

J^m 

東京都新宿区高田馬場卜 33-14 サンフラワービル 
B 1- 巳室パソコンソフト開発室内 


おまたせ 

(5 インチ、 

IshdJ 

f3_W ンチ ) 

i V2HD7 

脈テ■ル _議 


故»粉相 1 


鑼 


通信販売のご案内及び、申し込み方法 

•現金害留の場合一商品名、機撞、メデ 
ィアを明記して カクテル • ソフトまで 
お送りください。 

•郵便振替の場合一郵便局の振替用紙に 
商品名、機種、メディアを明記して、 

口座番号 • 東京 0-91780 カクテル•ソフ 
卜までお申し込みください。 


通信販売のご案内及び、申し込み方法 

•現金書留の場合一 商品名、機種、メディア 
を明記してフェアリーテールまでお送りく 
ださい。 

參郵便振替の場合 一郵便局の振替用紙に商品 
名、機種、メディアを明記して、口座番号 • 

東京 7-140574 フェアリーテールまでお申し 
込みください。 
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■人ソフト大金集 Vol .2 


こんどは才•ルカラ-96^-ジ! 


10 月 2 日発売予定定価 660 円*徳間書店 


第2号は初紹介作 g 本を含む 全— 







圆紗亦黼 4 ま老ま_削レ 96 

SUCCEED/THE SS/THE COMIC WAR98/ 智ちゃんがんばる / DO 
MINO REMIX/ テルミネーチ ^ ン / TAKE OUT Vol. 5,6 /まるまる Limited 
/PERKY JEAN/EAGLE MASTER&Dr • レイス / LIGHT KISS/THE 
BLACK JACK/STATE II 

层黯ぅ〃 ® ネットワークー P .105 

l 集中連載 j し H 人 ソフト 綱* しょ/- p 108 

间人 77 卜り ブレせムト COMIC Dd-JinV フト くりい电 by 佐藤元 — P.113 





-すつかり秋。彼女がいる人もいない人も' な 
ぜか物悲しいシ I ズン。こんなと$は同人ソフトで心 
をいやしちやおう卩という わけで、 思い切、り秋して 
るィラストを描いてくれたのは、暗黒媒体ソフトゥエ 
ア—ズで活躍中の T ak e n ak a サンよ£> 


























メチャクチャ HARD なシューティンク'だ 


サクシード 

SUCCEED 

By ♦ひよ〇 LU 巳 


通販の申し込み方法 


〒319-11茨城県東海村白方 1564- B 1 
野崎様方ひよ CLUB まで、1000円分の 
郵便小為替（無記名）と、300円切手をは 
って郵便番号 • 住所*氏名を書いた返信 
用封筒（ディスクが入るもの）、5インチ 
2 HD ディスク1枚を同封のうえ送って 
ください（送るときはディスクが折れな 
、ように厚紙などで必ず補強すること）。 
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弾には普通の弾とレ 
ーザーがあり、普通 


の弾はさらに1 WAYs 

3 WA 丫、 5 WA 丫に 
わかれる。5 WAY は 
使い勝手が良<、レ 


ーザーは強いぞ/ 


幾®鳓謝❿泌徽❿❿起 

1 tyvaymm ^ 


〇見よ//この雨 
アラレの弾を/ 
こんなのよけるな. 入、 
んて物理的に不可 
能？ 


とにかく難しい縦スク 
ロール 型 シュー ティング 
ゲーム。なんといっても 
弾の数が尋常じゃないの 
だ。さらに動きも速いし……。でもこ 
の速さと美しさは感動するものがある c 
また驚くべき点は、面の終わりだけで 
なく、始めにもボスキャラがいること £ 
初めてやる人なんか、いきなりゲ'ーム 
才ーバーってことも多いに違いない。 
でもコンティニュー機能がついてるか 
ら安心。 BGM もありりありだよ。 


〇な、なんだこのデカブツは7自機 
よりもデカイ顔。こ一ゆ一のに出てこ 
られると大変こまる 


h 68000シリーズ |5 HD | 

■ さ笱か I 5 K 68 K 
画面か〇るわしい 


オプションは、まわりを回転させる 
こともできるし、好きな位置で止め 
ることもできる。頼もしい味方だ。 


L , 

ボスキヤラ 

さん 

こんにちは 


ここでは面の終わりの 1 
ボスキヤラを紹介。と 
にか<どいつもデカ< 

て強いのだ。こんなの 
を相手にする自分がケ 
ナゲに見えて<る〒 

恐 

罾|零『 

“:一 
.ふげ:, 


通債販売を申し込む 
ときの注意 


この コーナー の P.96~P.104 で 
紹介したソフトの通信販売を申 
し込む場合には、必ず次の約束 
を守ってくださいね。 


①申し込んで3か月はジツと待つこと 


同人サークルの人だちは、勉強やお仕事の忙しい合い間をぬつてソ 
フトを発送しています。それに、申し込みもだいへん多いので、待 
ち遠しいとは思うけど3か月は待つてあげて<ださいネ/ 


②郵便/」\為替は無記名にすること 


郵便/」\為替にへ夕に記名してしまうと無効になつだり、手続きに手 
間がかかったりします。必ず無記名にしましよう。 


③住所 • 氏名 • 希望ソフト • 使用機種などの必要事 
項は正し<書<こと 

せつか<申し込んでも住所が違つていだり読みに<かつたりすると、 
あなたの手元にソフトは届きませんよ/まだ、希望ソフト名や機 
種名か’わからないとソフトの発送が遅れる原因になつてしまいます。 
と<に、ソフトが複数の機種作られているモノは気をつけてね。 


④同人サークルへの問い合わせは、往復葉書など 
の郵便を利用すること 

同人ソフトの申し込みは、ほとんどが自宅になつています。迷惑に 
ならぬように必ず問い合わせは郵便で。また、問い合わせ相手に負 
担がかからないように返信先を記入しだ往復葉書を使うようにしま 
しよ〇。 
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当だると絵が出る神経衰弱ゲーム 


ザ 


エスエス 


THESS 


By # K . C . C . 


FM -7 シリーズ 

3.5.5 D 

PC - 8801シリーズ 

5 D 


※卩〇哪ソ八未確認 

■ 記憶力嫌負/ 

敵ほ強いぞ// 

5对夂のパネルをめくって、コンピュ 
一夕と神経衰弱で勝負.グパネルを1 
組取るとその下に隠された絵を見ら札 
敵に取られるとその部分は赤くなって 
見られなくなってしまう。だからせっ 


かく勝っても、絵の肝心なところりを 
見ることか'できない/ってこともある。 
よ一く考えて、なおかつたくさんのパ 
ネルを取らなければいけないんだ。敵 
はなかなか賢く素早いけど、それだけ 
に圧勝したときの感激もひとしお、な 
かなか楽しめるゲームだぞ。 

てつが〇 
絵黒え最 
を。つ初 
出がては 
そんい全 
3ばて部 
つま裏 


亍181東京都三臟市井口 1-25-1 猪爪 

様方 K . C . C . まで、800円分の郵便小為 
替《無記名）と、郵便番号•住所•氏名 • 
ほしいソフト名（必ず）•機種（必ず） • 

媒体（必ず）を明記したものを同封のう 
え送ってください 

g |；；：： h 4 i ；：：： H ；：：：； H ： l ： i ： HI ：：：： H ：：：：： Hi ：：：： H ：：：：； H ：：：；： H ：；：：： M ：；^ 

1 勝てば 2 倍ろれし/? S 
I 負ければ 2 倍悲し/ 



こ説〇 
こ明こ 
で°れ 
先よは 
攻く最 
'読初 
後むに 
攻べ出 
をして 
選/く 
ベ る 
るなル 
ぞお丨 
/ 'ル 



迷子のゴマフアサラシの赤ちゃんを救え/ 


ザ コミック ウオー 

THE COMIC WAR98 


BY#CROSS soft 


^iiiiiLjiiiiiL4iiiiiLjm |l LJiii |i LJ" lli k4" lll kJ ,llll kJ ,llii kJ imi kJ ,,li, LJ l,ll, U ,i,(i U ,l,,l V 

111111 riiiiiiriiiiiiMiiiiiriiiiiiriiiiiiriiiiiiriiiiiiriiiiiiniiiiiriiiiiiniiiiiniiiiiniiiiir 


〒355-( M 埼玉県比企郡吉見町久米田 
138-1 鯨井様方 CROSS soft まで、 

1200円分の郵便小為替（無記名）と、郵 
便番号•住所•氏名•機種•媒体（必ず> • 
ほしいソフト名（必ず）を明記したもの 
を同封のうえ送ってください。 



[ PC - 9801シリーズ l _5 DDx 5 HDl 


キゃ〇かナイイ 
パブノしヴー“ 〇 


遊びにいって迷子になったゴ マフア 
ザラシの赤ちゃんを、家まで連れてい 
ってあげちゃおうっていうアクション 
パズルゲーム。家に連れて行くには、 
途中にある邪魔なブロックを動かした 
り、アイテムを使って壊したりしなけ 
ればいけない。また、元気なスライム 


〇このゲーム 
の主人公、少 
年 A とでもし 
ておこ3 

登場人物 

(?) 


〇スライム。 
すごくじやま 
■で、いやなヤ 


6 


〇ゴ マフアザラシ 
の赤ちやん。とつ 
てもかわいいの 

ドーム 


が行く手を妨害してくるぞ/ 

は HP 制で、スライムにぶつかると1 
ずつ i 成ってしまう。でもゲーム オーバ' 
一になっても、パスワードが表示され 
たとこからやり直せるので安心、さ。 


〇〇単純な面から、 
すごく複雑な面まで、 
いろいろあって十分 
楽しめちゃラのがボ 
イントね 


アイチ“も«:<さ縫利/ 


くて キニ〇 
説' ヤンこ 
明とラグの 
してクの画 
てもタゲ面 
いわを 丨 は 
るかデ厶' 
りモ g 才 
やら説丨 
すせ明プ 


H o つるはし。レ爆発さ 
ンガを1つだけ WfmfM せて)！囲のレン 
こわせる ガを麵できる 


〇 カギ。閉まつ 
ている扉を開け 
1 られる 


〇 ライター。爆 | 
弾を爆発させる [ 
のに使ラ 


H 。 杖。スフィム 〇 ものを ih めた 

を—定時間、停 ■■り、 スライムの I 為 
止させられるじヰまをできる 
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〇パズルを完成 させたら 
やよいちゃんが 脱いで く 
れたぞ。でもって、 横のパニーちやんが喜びのダンス 


でクリックすると選んだカードがヽ消え、 
一定の時間内に全部消せばクリア/ 
モードは2種類あり、クリアするとグ 
ラフィックが'見られる Campaign と、 
所要時間が表示される Normal がある 0 


I PC - 8801 mkHSR シリーズ | 5 D | 

I ^〜<考爻て 
パネ/しを動办 to 

24枚の)パネルを縦横1列ずつ動か 
して、「ごお」と「おわり」のパネルを 
つなげる、 BGM ありのパネルゲーム。 
パネルは上下左右それぞれつながって 
いて、1ゲームごとに動かせる数が決: 
まっている。それを越えるとゲームオ 
ーバーだけど、うまくパズルが完成す 
ると女のコの脱ぎ脱ぎねウそのほか 
にも、画面の右の女のコが メッセージ 
を出したり、 カーソルの パ' 



。カワイイの 
せちやう0 


I Ol ラウンド目の女のコ、 
やよいちやんで〜す 

〇難しそろで簡単なのとか、 
簡単そ5で難しいのとか、 
いろいろある/ 


二一ちゃんがアニメーシヨ 
ンしたり、楽しさいっは°い。 




‘ル％おす 
•ワルが 



% 

r Tr 1*- iMUAir nr 1 

I 

!： ^ 非 非 ' 

kJK ^ ^ C 

■■■Hi 

ii * "ip 丁一 ■ 卜， 

I . 4k fik j. 



""" t "…"", 1 1 "'" I , "" 1 II "I II ' I 


バニーちゃん（カーソル）を動かすと、アニメーシ 
ヨンして歩<んだ。その歩いだりバネルを押しだり 
する姿がとつてもカワイイぞ。 




O 右下に表示されているサイコロの目が夕ーゲット I ; 
なる数。 Remix ならそれと同じ数の目が、また Plu ( 
7ならたして7になる目が左側(つまり青いサイコロ 
にある力ードを選んでクリック/ で、その力ード (3 
右側（つまり赤いサイコロ）の目は次の夕ーゲット I : 
表示される数、といろわけだ 

単純でスリルがあり、けっこうハマる!！ 
とはいえ日寺間以内にってゆ一のは意外 
にムズイのだ。でも難易度もそれぞれ 
選択できるという親切設計だから、初 
七、者から上級:者まで*^るよ。 


f " PC - 9801シ U — ズ f 3.5-5 DD .3.5-5 HDl 

※要 MS - DOS ( ve 「.2.1 以上） 

※旧 PC -9801、 PC - 980111不可。 

PC -286 シリーズ OK 

1 գ ぺ ムを競うちざし、 
絵を見るもぶし、 

ルールは ごく簡単。画面の右下に夕 
—ゲットとなるサイコロの目が表示さ 
れ、その目と同じ数をマウスで選ぶ Re ¬ 
mix と、 ターゲットの目とたして7に 
なる数を選ぶ Plus 7 の 2 種類。マウス 


ド5 


u s ックス 


DOMINO REMIX 


ey * 暗黒媒体ソフトウェアーズ 



I \°イプを1本につなげるノ \°ズルゲーム1 通販の申し込み方法 


曾ちやんが/！;ばる 


By ♦環境研 


380長野県長野市上千田 192-14 メイ 
ツ上千田210号市川到様方環境研まで、 

1000円分の郵便小為替（無記名）と、郵 
便番号•住所•氏名•ほしいソフト名（必 
ず）を明記したものを同封のうえ送って 
ください。 



STAGE . 1 


時間と戦うノ \°ズル•スピードゲーム 






OUND 1 - 



〇この n は、ラウンド01の 
女のコ。パズルは面が進む 
たびにだんだんと難しくな 
るけど' コンテイニュ—で 
何度も挑戦しちやお-つ 


〇まずはモ—ドの選択。 
写真では Normal モ 
I ドを選んだところ 
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I PC -9801 VM 2 シリーズ「 5 HD | 

※要アナ□ク•ディスプレイ 
※ PC -9801 VM 2 のみ要16色ボード 



平凡后男でもやる 
とや/しつ!7 


卜今マチ， 
7 T - ブニ 


ドドンドドンドドンドドンドンドンといろ 
音楽が流れてきそうなオープニングだ/ 



何〇 _メ1 

II 進明や塵 fit / 


mm 


(な Xi ゅぅ S しい脾》 

咖 fctf “ 


街中に2人の人間け）が現れた。 
そのうちの1人は実は、ある人間をイ 
ン〇にするためにやってきたのだった。 
てな感じに、物語はとある映画のパロ 



I なか〇 1 
もおら主 
あ 'ゲ人， 
るゲ丨公 
か丨厶' 
ら厶はェ 
要才始藤 
注丨まの j 
意パる家 


JL 


い 二:'、 

1 


ディーになってる（なんだかわかるか 
な？）。ゲームは簡単なコマンド選択 
方式のマルチエンディングの AVG で、 
グラフィックのキレイ•華麗さには感 
激するぞ。もちろんうれしいウシーン 
もあるから、ヤルっきゃないよん。 


力 vs •テクのバトルだあり 


ソープのお姉さんとテルミ 
ネーチヤンの美しい戦い⑼ 








とにか<1枚ずつカー 
ドを消してい<。しかし、取り方にも注意が必要！! 


T 朗醒に 


ターゲットと同じ数を 


4 mm ^ だして7になる数を 

~1 I - 1 




〇写真のように最後の1枚を FIN 旧 H 力一 
ドにするには、取る順番もよく考えなくて 
はいけない。八ツキリいつてそんな余裕は 
ない。スピード感の中にも頭脳をフル回転 
させるのは、なかなかのスリルだよ 


通販の申し込み方 g 


〒〇05北海道札幌市南区澄川3条 5-2-10 
伊藤様方暗黒媒体ソフトウエアーズまで、 

1700円分の郵便小為替（無記名）と、郵 
便番号•住所•氏名•ほしいソフト名（必 
ず）•機種•媒体（必ず）を明記したもの 
を同封のうえ送ってください。 


OOO Campaign モードは 、 Act 1 Act . 2にそれ 
それ5枚、計10枚のグラフィックが見られる。どれも 
みな雰囲気が違い、パラエティーに富んでいるネ 


Normal 

〇 文字と、グラフイツ 
クの時計がクリア•夕 
イムを表示する Norm 
al モード 
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未来からやって来だ最強の女と戦ヲ ? AVG 


テルミ ネー チ^ン 


By •マイクロはげチヤビン 


通販の申し込み方法 


〒466愛知県名古屋市昭和区御器所 4-8- 
山岸房子様方宮地一弘様まで、1200 
円分の郵便小為替（無記名）と、郵便番 
号•住所•氏名•ほしいソフト名（必ず） 
を明記したものを同封.のうえ送ってくだ 
さい。 


〇かわいい女の 
n は敵か味方か 






































































■腰茶 7 楽しいとき 


ノがない独り者の男が、喫茶店（ちよつと〇 
なお店ね）で、イ□イ□といだしてしまラお 
話。ブレイヤーはこの独り者の男になつて、 
セーラー服の女のコをいろいろカワイがつて 
あげるのだ。 


こい 电〇 
と°女こ 
ななの丨 
んんコん 
でてはな 
しスイこ 
よバヤと B 
ろラがを 
/シらし 
イなて 




〇 この女のコがプレイヤーの相手をしてくれ 
る。しかし、胸が大きいなあ。 G カップ7 



アニメ-ションは 
イ•ケ•ル!？ 

とにか <、あらゆる場 
面がアニメーション。 

その〇え動さがスムー 
ズで、よいよいウ 




〒166東京都杉並区成田東 2-37-20 豊 
陽ハイツ A -110 大島様方マリオネッ 

卜まで、ほしいソフトの数 X 1000+300円 
分の郵便小為替（無記名）と （『 Vol .5』 

と 『 Vol .6』 の両方ほしいときは、合計 
2300円分の郵便小為替ね/)、郵便番号* 
住所•氏名（フリガナも書いてくださ 
い）•機種名（必ず）•媒体（必ず）•ほし 
いソフト名 （『 Vol .5』 か 『 Vol .6』 かを必 
ず記入すること）を明記したものを同封 
のうえ送ってください。 


〇 ゲ ニムは、 し」た 文字が見えるようにな つ 
-ジョン。 BGM ているんだ。なお、 Vol . 
fc ぁるぞ 5では同人サークル H . A . 

T . の FoZon クンが、 Vol . 6では Ga ク 
エン酸クンが作画と原作を担当。それ 
ぞれ個性あふれるタッチの女のコが、 
一段と〇ウでグラグラしちまうせ'。 





TAKE OUT 


bit •マ u オネツト 


Vol.5.6 


FM -7 シリーズ 

3.5.5 D 

PC - 册01シリーズ 

5 D 

PC - 哪 1 F 以降 

3.5.5 DD 

XI シリーズ 

5 D 


■ 必殺技を使爻 I び 
必す見6れる r ? 

『TAKE OUT 』 の新作がまたまた完 
成.グ知らない人のためにちょっとゲ 
ームの説明すると、画面右側の0マー 
クにそのりぶんだけの文字（名詞•述 
語など）を入れ^会話をしてストーリ 



一を進めていくっていう対話型シミュ 
レー シ ヨン （？） ゲーム だ。 

今回は、ゲームに行き詰まったとき、 
〔 ESC 〕 キーを押すとヒントとして1 




女子校 B キケンがいつ》い 


美亜（どっかで聞いたよ一な 7) は女子校に 
通っている美少女。このごろ何か変な視線を 
感じるのでしだ。女子校には女のコレかいな 
いはずなのに一、か変だぞっ。そんなある 
日……〇 

〇 オープニング 
は美亜が スクー 
ル水着でお出迎 


\ \\ 






lAtill んでくれてありがとう 〖 弘ドジ^か C) レて i か 
ら余り店内に入れてくれないのよ办 


いだすことはスノ \ラシィ？の AVG !? 




〇ここもスクロ I ルする 


100 
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悪戦苦闘めツ 

だぁ一つ/ 

女のコはとつてもデリケ 
一卜//じつ<«0じつ< 

りやさし<してあげな< 
つちや。 V イナス100にな 
ると悲しきゲームオーバ 
一/ガンパレ0 

〇 水着を着てると杏には 
八ードじやなくソフトに 



幼なじみの不安を解消させちやお 


バーキー ジーン 

PERKY JEAN 


By # G.CREATE 


[ PC -8801 mkiiSR シリーズ l _5 D I 


■ い巧せる办巧ウし c > 
美少女 A リ G 。 

幼なじみの光はこのごろ元気がない。 
そんなとき、クラスメートの女のコが 
「あのコ元気ないでしよ。ナゼか知り 
たいのなら放言果後にね〇」……とゆ一 
ふ一に話は色気タップリに進んで行く 



〇 玄関には主人公の友だちがいて、何かの 
情報をくれる。ただそれだけの男でした 


のだつ〇ゲームは、選択式のアドべ 
ンチャーで学校内をいろいろと歩き回 
って、光ちゃんを取り巻くナゾを解決 
していくという話。ナゾを解くにあた 


通販の申し込み方法 


20静岡県静岡市沓谷 1-2-5 望月様 
G . CREATE まで、1400円分の郵便小 


を明記したあて名カードを同封のうジ 


つて、何人かの女のコに出会うかもし 
れないが、あまりせまりすぎると身を 
滅ぼ'すことになるかも！？ 


学園内はギヤルがいつばい// 




学校の中は、まさにギ 
ャルだらけ7女のコ 
, たちはそれぞれゲーム 
K > の核心に関係している。 
気をつけて話をしよろ。 
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このグラフィックは、メニューで 『GAL 
LERYj に入つているもの。このほかに、 
もっと9な絵も入っている。 



TOWNS 初の Ha 同人ソフトだそつ/ 


U S テツド 


まるまる Limited 


醆 y * ぱいなつぶるまあまれいど 


通販の申し込み方法 


〒144東京都大田区西粧谷 1-13-22 落 
合様方ぱいなつぶるまあまれいどま 

で、1000円分の郵便小為替（無記名）と、 
郵便番^ ■ • 住所.氏名.ほしいソフト名 
(必ず）を明記したものを同封のうえ送 
ってください。 


|FM TOWNS I 3.5 HD | 

※要 TOWNS システムウエア VI . 1 


I 


后•后んとギゃノしひ 
声か聞3爻る// 

ついに出た TOWNS のウ同人ソフト 
だあ/ゲームは女のコの感じるとこ 
ろを探し出して、イカせちゃおうって 


ヤツ。マウスで女のコ 〇画面では女のコの 

の体の 一部を 指 1 定して エクスタシーの合計 
、> + 点数 7 が表示される 
クリック.グうまく感 

じさせれば点数が lin 算さル失敗する 

とマイナスされる。で、点数が一定の 

とこまでいくと服を一枚ずつ脱いでく 

れるんだぜ。さらにサンプリングの女 

のコの声が聞けちゃうから迫力満点!？ 




思ワ； 

とアて 

つのつ 

/水ど 
たがも 

つてに 
やべ心 
〇-す初 















































このシナリオ唯一の AVG は 、 『REVENGE of ゴー 
トム館』を解かなければプレイできないのだ。コマンド 
選択式で、あみなをろま<□説<つてい*50なゲーム。 


REVENGE of ゴートム館 

今までの中で、一番むすかしいのがこのお話。 
呪われし城に乗り込んで、愛しき「あみな j 
を捜し出すつていう RPG 。 城の中は入り組 
んでいるわ、敵はやたら強いわ、レペルはな 
かなか上がらんわで、けつこう大変。しかし、 
そこがこのゲームの魅力だ。情報を集め、城 
の謎を解きながらカワイイあみなを搜そラ// 


| シナリオ第 1 弾 REVENGE of Dr •レイス 


シナリオ第1弾は、2本の RPG と1 
本の AVG が楽しめるっていうお得な 
モノ。どれも操作は簡単だし、 BGM 付 

REVENGE of Dr . レイス 

タイトルになつているこのシナリオは、レべ 
ルアップが簡単な RPG で、古城に連れさら 
われた女のコを助け 

| とス廊組 〇 
も夕下ん城 
大丨にでの 
切といい中 
ら話るては 
しすモ複入 
| いこン雑り 




〇 町には何人か人 
がいる。町の奥の 
森はちょっと迷路 


きでグラフィックもキレイ/なお、こ 
のシナリオはシステムィスク 『EAG 
LE MASTERj がなぃと動かなぃよ。 

出すのが目的だ。城、町、森の、あらゆる場 
所に敵がいるが、どいつもそれほど強<ない 
からウレシイ。ただしゲームを解いてい<に 
あたり、強い敵とも戦わなければいけないの 
で、レベルアップや情報収集も忘れすに!？ 


0『 D 「. レイス』とゾゴート 
厶館』の両方に登場する S 
HOP のお姉さん。アニメ 
—シヨンするよ 

| ブる〇 
で卜こ 
吉イち 
るレら 
ん！？も 
だ両 
°こ方 
有こに 
料で出 
上セて 

1// I く 



が 


やっぱり SAVE はおちついた#でな< ち争… 
なんだ？ K 代 5Go 1 d だって… 

う 

2. やめた 


手ン 


こんな敵ち ^? 

〇〇 こんなカワユイ敵もいる 0 
でも強かったりもするんだな …… 


シナ IJ 才取りかえ方式のソフト 


EAGLE イーグル シナリオ第 1 弾 

MASTER-S™ EofDr ^ x 


「 PC - 8801 mkllSR シリーズ | 5 D | 

※ アナログデイフレイも対® 

※サウンドボード II 対廊 

■ し、ろ kJd け一し兔 

OLAV できる r ? 

シナリオによリ、 RPG 、 AVG 、 アク 

ション 、ハ。 ズルゲーム etc . とあらゆ 

るゲームを遊べるようにしたい•グとい 
うことで、作られた のが、 この 『EAGLE 

消 i たグオイ看 




MASTERj (ゲーム•システム)。ちな 
みに、主人公は常に最初に作ったキャ 

ゲーム•システム 『EAGLE MA 
STER 』 の中にサンプル•シナリ 
才として入つているのがこのア 
クシヨン AVG 。 かつて発掘で 
きなかつた謎の財宝を探し、謎 
を解きながら冒険するのだ。ゲ 
一とはサンブルといろだけに、初心者でも比較 
的楽に解けるよろになつている。そのラえ、ワー 
プポイントや罠などもあるから、誰でものめり 
〇 町には病院 （ HP 回 こめるはず!？ BGM 

復）や宿屋（セーブポ を使いわけて雰囲気だ 

イント）があるんだ. してるところちいいよ。 


〒332埼玉県川口市西青木 5-10-23 シ 
ヤンポール西川口 502 OUTLAW まで、 

『EAGLE MASTER 』 （サンブル•シナ 
リオ+ ゲーム•システム〉のみ 希望する 
方は2000円分、 『 Dr . レイス』（シナリオ3 
本入リ） のみ 希望する方は1600円分の郵 
便小為替（無記名）と、郵便番号•住所. 

氏名•ほしいソフト名 （『EAGLE MAS - 
TER 』 か 『 Dr . レイス』かを必ず記入する 
こと）を明記したものを同封のうえ送っ 
てください。また、両方希望する方は3300 
円分の郵便小為替（無記名）を同封のう 
え送ってください 

〇 すべてのシナリオの主人公となる冒険者を作る。 
種族によってレベルの上がり方などが違ろらしい 

ラで、そのキャラの性質や冒険過程が 
次の冒険に微妙に影響するそうだ。 



脘力 26 

is 

55 . — 

知性35 Jl , 
拎 t 会 10^2. 



〇 廃墟の地下で墓地を見〜つけた。いろいろ 
回っていく5ちに、必要なアイテムや次に行 
なろことがわかってくるぞ// 



〇 城には通りぬけら 
れる壁も|?:でもま 
ずは、セ—ブポイン 
卜のトイレを探そう 


※この画面は、すべてアナ□ヴディスブレイによるものです。 



















































一風変わつだブラックジャック 


ザ フラック ジャック 

THE BLACK JACK 

_ By«OKA>lll SOFTWARE _ 


「 PC - 9801シリーズ | _ 3.5.5 HDl 


※要 RAM 512 K 以上 

■ 味方と協力して 
子ィー5—を倒せ！ 

もう1人のキャラクタ （コン ピュー 
夕がうけもつ）と組んでブラックジャ 
ックをし、親の所持金をまきあげれば 


勝ち、自分の金か無くなれば負けにな 
る。このゲーム、自分でパートナーや 
親のキャラクタを作ることができるの 
だが'、なんとそのときに、その人なり 
の「癖」を覚えこませられるのだ。友 
達にプレイしてもらって、その打ち方 
(?) を登録しておけば、実際にその 
友達をパートナーに、または親にして 


通販の申し込み方法 


〒162東京都新宿区若松町 15-3 吉田様 
方 OKA>ill SOFTWARE まで、1200円 
分の郵便小為替（無記名）と、郵便番号* 
住所•氏名•ほしいソフト名•機種•媒 
体（必ず）を明記したものを同封のうえ 
送ってください。 


やっているような感覚になるわけ。な 
かなかスグレものの機能だね。 



〇なかなかキレイな 〇そして2枚目を引い 
画面でしよ。1枚目たら5。厶ズかしい/ 
は10。よし、これななぜ A がこない、この 
ら$ 500かけたれ/ すっとこどつこいが!？ 





ZhUKTziil^lglkl 


PLAY 

パートナー、もし < はディーラー 
としていろんな人だちが登場する。 
でも花の師団長つて何者7 


当たったコインの枚数だけ、少しず 
つ絵を見られるスロットマシーンのゲ 
ームだっ/コイン1枚で横1列、2 
枚で横3列、3枚で横3列+斜め2列 
の最高合計5列にかけることができる。 
中にはボーナス&サービスボイントな 
どもあって、コツさえつかめば上は交的 
簡単に絵を見ることができるぞ。絵は 



〇最初は全部タイルに隠されていて絵が見えな 
し、。どんな絵がでるかお楽しみ0 

もちろんプリティな女の コ。 ソフト 

(?) なものからハードなもの0まで 

10枚もある。それ抜きにしても十分ス 

ロットマシーンで楽しめちやうけどね。 

やゲた〇 
ラ丨ぞや 

よム 0 つ 
ねつやた 
〇てつあ 

のば/ 
め〇 
りこ全 
込の部 
ん手見 
じのえ 
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ライト キス 

LIGHT KISS 


By • 巳 URNING APPLE 


I PC - 8801 mkiiSR シリーズ | 5 D | 

* アナ□クディスプレイも対廊 

■ 感とタイミンづ 
で勝負だ！ 




I ■ ^9 


c SJ E 囡 c 

〇 ED O H d 


通販の申し込み方法 


つてビックリのス□ツトマシンゲーム! 7 


= □ □ □ C 
〇 □ □ □ D 

= ffiD □ e 


〇当たつたコインの数だ 

け絵を見られる。どんど 

ん当てよラ/ 
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本格的縦スクロールシューティンク'だ 


ステイト 

STATE II 

_ by 舞丁 pc soft _ 


「 XI シリーズ 「5 D | 

※父づは、要ジョイスティック 

K / a —ザーざ 
泣け喜べ// 

以前にテクポリで紹介した XI 
版のバリバリの横スク ロール シュ 

ーティング 『 STATE 』。 その 『 n 』 

の登場だぞ。相変わらず本格的シ 

1—テノ 、ンゲマ 、、今度は縦ス々口 の囲みの中には現在の武器が表示される 




〇 画面右側の3色のグラフは自機のバリアの残量。右 


ールになったのだ/操作は前回同様 
ジョイスティックで行うが'、なかなか 
シビアに動いてくれてグッド。もちろ 


んノリノリの BGM も気持ちがいい。 

ゲームは敵を撃ち倒してあるモノを 
探し出し、たたき壊すのが目的なので 



ある。しかし、と一っても道のりは長 
く険しいのだ。各面の終わり出てくる 
ボスの攻撃はメチャンコ激しいしね。 

全3機（敵の弾が3回当 
ると1機減る）の自機で 
全面制覇めざしてがんば 
ろう.グ 


〇 これは、オーブ 
ニンク。流れるよ 
ラな3□の宇宙空 
間が画面いっぱい 
にくり広げられる 


販の申し込み方法 


〒359埼玉県所沢市和ヶ原 2-594-8 佐 
藤様方 TPC soft まで、1000円分の郵便 
小為替（無記名）と、郵便番号•住所 • 
氏名•ほしいソフト名（必ず）を明記し 
たものを同封のうえ送ってください。 



山あり谷ありのス于_ジ« 


各ステージには、1機ずつ’ポス爆ヽる〇どきボス‘も轉姝顧吹搫パ 
ターンがあり、それにみ艱つたアイテム_聚:レ豳して倒すルだ/ 



































_ 送られてきだ同人ソフトは…… 

誌上に掲載するソフトについては、通信 
販売や即売会などで入手可能なものである 
ことを原則にしています。 

ただし、1本のソフトとして完成してな 
いもの、（単なるプログラムやグラフイツク 
集など)、また、その他の理由で編集部が掲 


明記してください。 

❸ディスクといっしよに、遊び方•使い方 
の説明書（マニュアル）をつけること。 

❹送ったソフトと同じものを必ず手もとに 
おいておくこと。内容についてお聞きする 
ことがあります。なお、お送りいただいた 
ディスクは原則としてお返しできません。 



■ヴ 
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夏コミが終わったと思ったら、急にカゼ 
ひくよ一な天気になってきましたね〇今 
回は、バグ情報が多かったのですが、他 
のサークル紹介などの情報も送ってくだ 
さい。とくに CM が欲しいよ〜ん/ 


:、、めんなさい、 バグです 
•スタジオ!<2 


どうもスタジオ K 2 です。誠に申し訳ない 
のですが、コミケット36において販売した 
『パ、サーカー ズ•フロン ト 外伝2 (DISK イ 
ンフォ1)』にバグがあリました0症状は敵 
が4種類しか出ず終了チェックか動かない 
ものです。申し訳ありませんがシステム DISK 
と、ユーザー作成の DATA DISK に住所を 
書いてスタジオ K 2 までお送りください。書 
き換え並びに DATA 修正を行って1週間以 
内にご返送いたします 0 新バージョンには、 
メニューのところに赤で改定版と出ます。 
次はこのようなことの起こらないように気 
をつけますのでお fP しください。 

それから、当サークルでは現在スタッフ 
等を募集しております。 PC -88 SR でプロ.グ 
ラマー （ Z 80 でプログラムを組める方）•音 
楽 • グラフィック • デバッグ等やってみる 
気のある方はぜひご一報をヨロシク。 
連絡先：〒 731-51 広島市佐伯区安芸五日 
市郵便局私 Mtl 5 号スタジオでまで。 


すみません、バグです 

IB¥#SOFT HOUSE ED 度人 

.. . ••••" 

コミケット36で販売した 『SUPERPON 
PON QUEST 』 にバグがありました。 

発生条件はシナリオを最初から最後まで 
一度も中断せずにプレイした場合、ボスキ 
ャラとの戦闘の後、 3 D マップ表示に戻る際、 
止まってしまいます。一度も死なずにプレ 
イしていて、ボスを倒して「やったあ一っ/」 
というときにピーッという音とともに止ま 
ってしまう。まして事前にセーブしていな 
かったら、かなり腹の立つバグです。どう 
もスミマセンでした。 

どうやらデュプリ直前に追加した v GOSUB 
960" という命令でテキストがメモリオバー 
してしまったみたいです。 

第二王女と会った後からボスに会うまで 
の間にセーブをして、再び CASTLE (お城） 
からその DATA をロードして再開した場合 
には、パ'グはおきません0つまり一度死ん 
でやりなおした人は、パ'グに気がついてい 
ないのではないでしょうか。 


口 。- jin フアンでは、同人^^ 

ソフト即売会などで、，販売^| g i ^ a 

されたソフトのほかに、 

接編集部へ送られてきた同人ソフトも紹介しています。みなさんの作った 
オリジナルのゲームをどんどん送ってくださいね。もちろん個人でもグル 
ープでもかまいませんよ/ 


さて、バグの直し方です。まず普通にゲ 
ームを立ちあげて、どこでもいいですから 
〔 STOP 〕 キーまたは 〔 BREAK 〕 キーで 
プログラムを止め、 CLS 3 : LOCA 
TE ” 1: NEW 〔 RETURN 〕 

LOAD "2 : S 1 M3. 丨 VE"〔RETUR 
N] 

LIST 8 3 5 0 〔 RETURN 〕 

で、 

8 3 5 0 CHAIN MERGE "2 : 
S 1 Ml.I VE", 8 2 8 0, A しし， D 
ELETE 5 0 0 0-8 4 10(RETURN) 

としたら、 

SAVE "2 : S1M3. I VE" ， A〔RETUR 

N ) 

で終了です。念のためバックアップをとっ 
てから行ってください。なお、一度も BASIC 
に触ったことがない.いじるのが怖いとい 
う人は、今後 、'印度人" が参加するイベン 
卜でも交換します。交換が必要なのはシナ 
リオ DISK だけです。システムのほうは問題 
ありません。 

ご質問などは、下記の住所まで。 
連絡先：〒 354 埼玉県富士見市水子 3059 
細谷様方 SOFT HOUSE 印度人まで。 

.. . . ........... 

スタツ フが谷欠しいっ/ 

IB ¥# lndies-SOFT 

Indies~SOFT では、ソフトを制作中です 
が、人手がとにかく足りませんので、スタ 
ッフを# m します 0 得意な分野だけで構し、 
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46レしレ 
同人 V7 卜 t: 
送つ T ね/ 













ません。極端にいえば ''色塗りだけ"とか 
”ライン修正だけ"とか、プログラムでは 
、'サブルーチンをちょっと"とか'' BGM を 
一曲だけ"とかでもいいのです。当然バリ 
バリのテクニシャン（アニメーター•漫画 

家志望の原画担当者、 IPL & DOS & ドライ 
パなど専門さん)も心待ちにしております。 

とくに建物•メカ.風景の描ける方、才 
リジナルの曲を作れる方を求めています。 
また、オフセットの会|志に興味を持たれた 
方もご連絡ください。 

連絡先：〒 658兵庫県菊躯本山南町 7-3- 
卜207井上様方 Indies - SOFT まで。 


申し訳ありません、バグです 

IbY^HOEHOE TEAM 


夏のコミックマーヶット36に出展しまし 
た『ほえほえ 2— 三国一大武会一』に、バ 
グが発見されましたので訂正方法をお知ら 
せします。 

N 88 BASIC を立ちあげてください。 

『ほえほえ2』の DISK A をドライブ1を 
入れて、 

LOAD • ， INTI" 〔 RETURN 〕 

で、ファイルを口ードした後に、 

9 0 0 GOSUB * K I N [RETURN) 
910 POKE -1,6: A = &HB 
E 8 0 : CALL A : POKE &HF 
2 FC,1 : POKE &HE 6 CD,1 
: RUN " E c a t c h" 〔 RETURN 〕 

と、プログラムを入力し直して、 

SAVE " I NT 1 〔 RETURN 〕 

で、セーブしておしまいです。 

ただし、必ず本体付属のシステムディス 
ク N 88 B ASIC で言丁正してくた、さい0 
バグを出してしまって本当にすみません 
でした。 

違絡先：〒 185東京麵分寺市西元町 3-8- 
6コーポ JUN 207 号室小野様方 HO 
EHOE TEAM まで0 


あて先不明の方に&バグです 

IBY^CAT soft 


こんにちは、 CATsoft です。コミケット 
36で XI 用シューテイング 『 DIALIDE 』 の 
通販申し込みをされた方のうち、あて先な 
どが不明でお届けできない方がいます。自 
分だ/とお思いの方は、住所 • TEL • 氏名 
をハガキに書いて、至急下記まで。 
連絡先：〒 243-02 神奈川県厚木市鳶尾 1- 
35-20 小林様方 CATsoft 
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また、会場で買ってくれた方へお知らせ 
します。ほんの少しですがバグが見つかり 
ました。封筒にバグのディスク • 175円切手 
• 自分の住所•名前を書いたあて名力ード 
(できればタックシール）を厚紙ではさみ、 
封筒の裏にも住所 . TEL • 名前を書いてお 
送りください。お取り換えいたします。 


ひえ っ ひえ 一い /バグです つ/ 
丫籲ゲーム エ房ひでさち 


申し訳ありません。8月13日にコミヶッ 
卜36で販売いたしました『ともみちゃんの 
ド ボン』 に、 バグの ある開発途中のソフト 
が含まれていて正常に動作しないことか判 
明しました。そこでお手数ですが、動かな 
いディスク及びご住所.ご氏名を書いた紙 
を、添えて、下言己の住所までお送りください。 
正常なソフトと交換させていただきます0 
連絡先：〒 363埼玉県櫛 II 市西 2-1 CM 大 
久保様方ゲームエ房ひできちまで。 


ひゃっ ほお一/ ノ ゞ ク、だよ〜ん 
IB¥«System HAL 


すみません • すみません System HAL で 
す。夏コミで販売しました『パズルン II 一 
パズル王復活一』に、致命的なバグがあり 
ました。ですが、下記の修正を行えばちゃ 
んと動くようになります。 

まず、ゲーム中に 〔 STOP 〕 キーを押し 
て止めて、 

317 GOTO 6 0 〔 RETURN 〕 
SAVE "GAME" 〔 RETURN 〕 

と、セーフ''する。 

RUN 〔 RETURN 〕 

で、おしまい0 


また、こちらまでスタンプの: jf したエン 
ベロープを送って くだされば 、 NEW バージ 
ヨンを郵送いたします。本当にすみません。 

小人数のため、連日の徹夜に耐えきれず 
バグを出してしまったのです。それで、ス 
タッフを募集しております。東京近辺にお 
住まいの方、ぜひご連絡ください。お侍ち 
しております。 

また、次回のコミケに『パズルン II 』の 
エンベロープを 持って来ていただくと、素 
敵なプレゼントをさしあげます。 
連絡先：〒 161東京者瞒 f 宿区下落合 4-3- 
31春名様方 System HAL まで。 


ノ ゞ グだ•ノ ゞ グだ•ノ1グだあ 〜い/ 
K )1 T » SEE - 巳 AR 


ご、ごめんなさい.グ夏コミで販売した 
『蒼き伝説（前編〉』か完全にバグってます。 
申し訳ありませんが、 DISK を送り返してく 
ださし、。改めて新しレ 、 DISK を送らせていた 
だきます。なお、「めんどくさい」とおっし 
やる方は次回のコミケ（出展できたらの話 
ですが…）のときに持ってきてくだされば、 
その場で交換いたします。買ってくれた方々、 
本当にスミマセンでした。 

連絡先：〒 432静岡県浜松市西伊場 19-10 
柴山様方 © SEE - BAR まで。 


ディスク交換いたします 

BIT ♦アナンデ ユール フロジェクト 


アナンデュールプロジヱクトです。お気 
づきの方もいらっしゃるかも知れませんが、 
夏コミで販売した 『HORRORofCRIDE 
WELL 』 にバグが発見されました。現在、改 
定版か完成しております。 マニュアルに 書 


间人ソフト 



■7 k やっほお—い。第2回目のこのコーナーだ 

/ P けど、みんな CM を送ってくれよ-ん。ピ 

ィピィ。宣伝などがありましだらぜひせ 
WIVI V ひこの]-ナ-まで、ヨ ape 。 


PR ★やっと出来ましだ『ふぁんしいブラ 
ツクジャツク』のデータディスクです。新 
しい女のコが仲間入りしましだ。※『ふぁ 
んしい〜』のデータ集はシステムが必要。 


機種 ★ FIV ^ AV シリーズ (3.5 D ) 


通販方法 ★ 1200円分の郵便小為替（無記名） 
と、郵便番号&住所 Sl 氏名&ほしいソフト 
名を明記しだものを同封の〇えお送り<だ 
さい（あて名力ードも書いてよん0)。 


連先*〒 838 福岡県朝_〇|晴町 112 
原様方 6809 クラブマデ 























職種：ブラフィックデザイナー(お 
えかき屋さん • 原画書き） 

コメント：どこかのサークルでブ 
ラフィック関係の作業を手伝いだ 
いと思つてます。愛機は FM -7 しか 
ありませんので原画だけでも〇 K 
です。(できれば FM サークルに) 
連絡先：〒554大阪府大阪市此花 
区梅香 2-7-1-302 河田正人(:〒 
歲）まで。 
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D 6- Jin ネットワ■ク 

アクセス受け付け中/ 


□6- Jin ネットワークは、読者と同人ソフトサーク 
ルをつなぐページです/現在、次のよ5なアクセ 
スをお待ちしています。ヨロシクねゥ 


❶同人ソフトサークルから、 

しべろいろなお知らせ 

ポクだちはこんなグルーフです、今度新作 
の同人ソフトを出品します、通販の発送が遅 
れています、〇〇さん連絡を<ださい、バグ 
の直し方です、ころいろ才能のある人を探し 
ています、などなど、同人ソフトの仲間から 
広<読者のみなさんに知らせだいこと。 

©仲間に入れて/ 

こんな自分を使つてください、だれか仲間 
に入れて/などなど、どこかのサークルに 
入って同人ソフトを作りだい/と思つている 
人の自己アピール。 


©みなさんからの質問アレコレ 

こんなときどラしたらいいの9これがわ 
からないんだけど教えて/そのほか、どこ 
そこに連絡つけだいよ 一、 などなど、同人ソ 
フトに関するさまざまな質問受け付けてます。 
解答は、編集部がアレコレ調査して、キチン 
とお答えします。 

❹同人ソフトの CM をして/ 

自分だちの製作しだソフトの CM をしてほ 
しい//な一んていうときは、10センチ X 15 
センチ<らいのイラストまだは画面写真1点 
と、65字< らいの宣伝文 • 機種媒体 • 通販方 
法 • 連絡先*電話番号を書いだ手紙を必す同 


封して編集部に送つてね0 
以上 4 つのアクセスは、郵便で、 


〒105東京都港区新橋4-10~7 
TIM テクノポリス編集部 
D 6- Jin ネットワーク係 


まで。❶ヴ ルーフの 場合は グループ 名 • 代表 
者氏名、個人の場合は個人名、©代表者まだ 
は個人の年齢、©職業(学年)、❹連絡先住所、 
❺連絡先電話番号、の明記をお忘れな</ 
なお、いすれの場合も内容によっては掲載 
できない場合があります。ご了承<ださいね。 


かれている代表連絡先まで 、付属のデイス 
クケースにディスクを入れてお送りくださ 
い。改定版と交換いたします。なお改定版 
はグラフィックを追加 • 改訂し、シナリオ 
も手直しいたしました。お買い上げくださ 
つた皆様、本当に申し訳ありませんでした 
' m^c : T 454 愛知県名古屋市中川区中須 
町桜井 68-5 早 II 滕方アナンデュールプ 
ロジェクトまで。 


説明書に間違いアリです 

E)¥«WARNING SOFT 


この度、コミケット36で販売いたしまし 
た 『BLACK Jack in しよう子』(櫥重 MSX 
2) のマニュアルに間違いか、ありました。 

リターンキーで*决定た、つたのか' カー ソ 
ルキーで決定になります。 

連絡先：〒 368埼玉県秩父市中宮地町 39- 
16小才木 If 方 WARNING SOFT まで、。 


先月号の P .106 で紹介した ONION 
software さんの『100円 DISK 5』のバ 
ダのリストの中で、編集部員の手違いで 
間違いか増えてしまって、読者の皆さん 
を混^^させてしまぃました。 

本当にごめんなさいっガ 


訂正部分はリストの215行の B 14， 

9のところか \ B 1 4 2， 9となり、4と， 
の間に2が追加され直されます。 

ONION software さん並びに読者の 
皆様、本当にすみませんでした。以後こ 
のようなことがないよう気をつけます。 



同人ソフト即売会 

パ， 7 ケ”卜 

in 名古屋 

日程：10月22日(日） 

時間：11: 00〜15 : 00 
場所：名古屋市国際展示場 

※午前8時前には来ないよろにお願いします。 


A ガキ€, 

H)t2 シク/. 


(名古屋市港区金城ふ頭 2 — 2) 

名古屋市国際展示場 
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の第 1 回 PC-880mkIlSR 

特別企画 MSX 2 のおへや実施中// 


びキャラクタ講座の始まりだ$い//さらに今月より、リクエストに答え 
て MSXP の特別講座も開かれたそ。単位を落とさないよ5にガンバレ I ? 







シン W 








さぁ長い間、話が®!線してい~ 
の r すっかり忘れてしまった人も 
いるかもしれ7いけど'、今回から 
またまたキャラクタを使ったブロ 
グラムの話に逆もど'り。 r 、 令月 
u 質問のハ々、キて、、も多かった/「重 
ね合わせ」についてのぉ詁 r す。 

最近の新しい機槭、 X 68 K とか 
m TOWNS、MS KZU どには、 
スプライトという機能が付いてい 
て、これがぁる機槭 U 「重ね合わ 
せ」7んて言葉を知ら V くても平 
氕7の r すが 、 P C - 88 ^P C - 98 . 
f/w シリーズ、 7 ど、 の昔の機槭 r は、 
やっぱり必要に7ってきてしまう 
の で、 す。 U てさて、その「重ね合わせ」 
と u ? いフ たい 何なん r しょうね。 


# に鉛筆で山と雲のある風景 
力对 S いてあって、そこに立 
っている人間を描き足した 
いということがあったとします。さて、 
みなさんはどうするでしょう。 

当然、人間が立っている部分の背景 
を消しゴムか何かで消して、そこに新 
たに人間をネ S き加えると思、います。 

これと同じことをコンピュータの画 
面上でやろうとして、風景の上に人間 
のキャラクタを出すと、人のまわりの 
背景が消えてしまうのです。これは、 
コンピュータが人間のキャラクタを四 
角形の範囲で覚えてしまっているため 
です。コンピュータはおばかさんなの 
で、 スポロガム のように人間の形を切 
り抜いて重ねてはくれないのでした。 
さあ、その切り抜く形を覚えさせて 

重ねさせてしまう . それが、今回の 

目的「重ね合わせ」なのです。 
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際、 5 月号のキャラクタ PUT 
ルーチンでは、四角い形で 
表示させているので、背景 
の上に出しても重ねてくれません。重 
ね合わせをするには、さっき言ったよ 
うな fN 業をコンピュータにやらせるた 
めの プログラム を余計に作らなければ 
ならないのです。 

具体的な重ね合わせの方法というの 
は、いくつかありますが、ここで3つ 
の方法を説明してみましょう。 

1つは、黒のドット（点）は表示さ 
せない。というあっさりした方法。キ 
ャラクタでない部分は黒になっている 
ので、それを出さないようにすれば、 
その部分に背景が残って重なったよう 
に見えますね。でも、これには困った 
点が1つあります。人間などのキャラ 
クタで、目の中を黒い色で塗りつぶし 
たとしましょう。すると、重ねたとき 
に黒は出さないわけですから、背景が 
残って目に穴があいて透けているかの 
ように見えてしまいます。これはちょ 
っと、困りますね。 

そこでもう1 つの 方法は、カラーパ 
レットを利用して、どれか1つ使わな 
い色を決めて、それを黒い色にパレッ 
卜で変えてしまうやり方です。そして、 
もともと黒の色は、上と同じように出 


さないようにすれば、黒い色も表示で 
きて、なおかつ出さない（背景が残る） 
部分も決められますね。しかし、これ 
は使える色が画面全体で1色減ってし 
まうということで手痛いものがありま 
す。 

とはいえ、この2つの方法はなかな 
か手軽で高速ですので、めんどくさい 
のがイヤな人はこちらでもいいかもし 
れません。 

リスト1(次のベー ジ 参照）は、そ 
んな人のための「黒い色は出さないで 
PUT するルーチン」です。5月号のル 
ーチンを入力しておかないと使えませ 
んので注意してくださいね。 

@ ベての 色が使えて、なおか 
つ表示する黒色と出さない 
黒色を選べるような方法が、 


もう1つのやり方です。これが一番見 
栄えが します が、 あまりやりすぎると 
遅くなってイライラしてしまいます。 
また、手間も前の2つよりもはるかに 
かかります が、 最高級のものを求める 
人はぜひとも使ってみたい方法です。 

さて、その方法とは？いたって理 
論は簡単、普通は8色のキャラクタ. 
データは 3 つのプレーン（青、 赤、緑 
の画面のこと）に分けて置いてありま 
すが、そこにもう1 つ、 キャラクタの 
ある部分と背景が残る部分（透明色と 
もいうみたい） を 示す プレーンを 増や 
して覚えさせておくのです。 

この 増やした プレーンの ことを、一 
般に マスクパターンと か、 マスクと か 
呼んでいます。 この 方法を使うとキャ 
ラクタ•データはちょっと増えて、ス 
ピードも若干かかりますが、8つの色 





本日のグストウ 

•••••春••拳_••••春参 

に何でもかんでもやっている。手がけたゲ 


TSUKKA software 

で、プログラムを中心 
厶は、『ス 

ピリット』、『ブローガー7』、『アナダルト 』、 『Raise 
Dead 』、『 RACK 』、 『海のむこう』、『こんなクイズ 
見たことない』、『平成元年スペシャル 』、 『Oh ! TS 
UKKAjs『Abnohmal hour 』 など。インタビュ 
—されて、テレビに出てしまったところがポイント。 


4 
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PART1 


1 ——1番最初に作ったのは、どのくらい前 
ですか？ 

T :作ったのは……2年くらい前です。 
——デビュー作は、『スピリット』ですよね？ 

T :そうです。このときは、I人でやって 
ました。 

■ ——今は、いろいろと手伝ってくれる人が 

I いると . 。 

T :はい 0 

——全体では何人くらいいるんですか？ 

T : 15人ぐらい。イラスト描く人もプログ 
ラム組んだりしています。……半分は遊ぶ 
ために集まってるようなもんですけど…… c 
——どういうふうにして知り合ったの？ 

T :初めは、クラスの仲間だけで。学校が 
工業科だったんで、コンピュータ使える人 
がやたらいたんです。 

——コミケにソフトを出すようになったき 
っかけは？ 

T :『イース』がおもしろかったんで『ス 
ピリット』を作ってたんですけど……、そ 


のころコミケっていうのを知って、行って 
みておもしろそうだなって……参加してみ 
た。 

-『スピリット』を作るとき、参考にし 

たものは？ 

T :よく BASIC の入門とかのプログラムで、 
ブロック崩しとかあるのを打ち込んだりし 
ました。 

——マシン語はどうして覚えたの？ 

T :同じ学校に 「Eternal Champion Software」 
(同人サークル）の人がいて、その人から 
マシン語のほうが簡単だよって言われて。 
それで少し勉強して、あと学校の授業でも 
マシン語やったんです。 

-それはいいかもしれない。 

T :あとはもう、 「EternalChampionSoftwarej 
の人に聞いてばっかりで……。 

——ゲームのアイデアとかは1人で考える 
んですか？ 

T :そうです。だいたい、作っているうち 
に考えが変わっていったりと力 、あと 


■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■I 

オープニングだけ作ってそれだけで満足し 

ちゃってやめちゃうと力 . （笑）。 

-マップとか広いけど、作るの大変じゃ 

なかったですか？ 

T :全体のマップを見るときは、学校のプ 
リンタ使ってバシバシ打ち出しちゃって(笑)。 
——ええ一のう。学校でも、同人ソフト作 
ったりするんですか？ 

T :部活とかでパソコン丨人で占領して同 
人ソフト作ってた。 

— 『Oh ! TSUKKA 』 のレースゲームのス 
クロール とかはよく出来てましたね。 

T :この半年くらいからは、マシン語を本 
格的に使うようになって……。 

- ス クロ ールの方法とかはどうやって 研 

究したの？ 

T : 「Eternal Champion Software」 の人に聞 
いたら、なんか……変わった部分だけ PUT す 
ればいいって言われて、でそういうふうに 
…… 。 彼もおおざっぱにしか教えてくれな 
いんで。 

——じゃ、あとは自分でいろいろ考えて作 
ったと。 

T :プログラムは自分で組めと……（笑)。 
——いや、それはいいことですね。 
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すべてが使えるようになります。画面 
の美しさか重視される最近のソフトで 
は、主にこのやり方が多く使われてい 


るみたいですね。 

ただし、この理論は簡単ですが、こ 
の方法を使うためには、やらなければ 


ならないことがいろいろあります。ま 
ず、キャラクタのデータ構造が今まで 
と変わってしまいますから、表示する 





■黒い色は出さないで PUT するルーチン 


- PC -8801 mkiiSR 版 


10 CLEAR >& HBBFF : I =& HBC 00 

20 READ AS:IF A$<> w ! w THEN A = VAL (” & H ”+ A $ 

)：B = B + A:POKE I , A：I = I + 1 : , GOTO 20 

30 IF B < >17198 THEN PRINT ” 卜、カチカ★ウヨ•"： EN 

D 

40 BSAVE w put 3 w ,& HBC 00,& H 7 F 

100 DATA 21，07, BC ，22， AE ， EE ， C 9， CD ， A 3,18,5 

F ， D 5， CD ，1 F , BD ， D 1 

110 DATA 57， E 5， CD ，8 D ， BD ，22»2 E ， BC ， E 1， CD ，1 
F ， BD , E 5, ED ，4 B，DE 

120 DATA BD ，2 A ， DC ， BD ,23,23， B 7,28, O 4,09,3 
D ，18， F 9,11>00.00 

130 DATA CD ，35， BC ， E 1， C 9,3 A ， BD ， BD ，32,66 ,B 
C ，3 E ，01， D 5， CD ，4 B 

140 DATA BC ， D 1,3 E ，57， D 5， CD ，4 B ， BC ， D 1»3 E ，3 
7， D 3,34， F 3, DB ，32 

150 DATA F 5, F 6,40, D 3,32,3 A , C 2， E 6， F 5， F 6，0 
2» D 3 j 31，3 E ，80， D 3 

160 DATA 35,3 A ， BA ， BD ， D 5，01,20，00， ED ， B 0 ，D 
1， EB ，01 ，50，00，199 

170 DATA EB ，3 D ， C 2,6“ BC , D 3,35， F 1， D 3,31 ，F 
32， FB ， C 9，！ 


1， D 3, 

寒 


■サンフルプログラム 

10 NEW CMDlCLEAR ，& HBBFF ： BLOAD " put 3 w . R：B 
LOAD " put 2”， R : P 0 KE & H 4000 ， 8 :POKE & H 4001 ， 
32 :STATUS & H 4000 

20 SCREEN 0，0 :CONSOLE "0»1 :CLS 3： F 0 R A « 
7 TO 1 STEP -2 ：CMD PAL A ，7- A /2: CIRCLE (32 
»16)，3* A +9， A : PAINT (32,16)， A ， A:NEXT 
30 CHAIN 0，0， fi):CLS 3: X =40: Y =100: PX =1: PY = 
4 

40 IRESET X . Y ,0: X = X + PX ： Y = Y + PY:IF X =0 OR 
X =72 THEN PX=-PX 
50 IF Y =0 OR Y =168 THEN PY=-PY 
60 FOR A =1 TO 50: NEXT:GOTO 40 


打ち込み方 & 使い方 

1 .このプログラムを実行させるためには、まずテクポリ5 月 号のキ 
ャラクタ • PUT ルーチンが必要ですので注意してください。 

2•リスト I を打ち込みましょう。データに間違いがあると途中で止 
まって教えてくれます。正しい場合は、ディスクに、〃 pu t 3" と 
いうマシン語ファイルを作成します。 

3. 新しい命令を使うときには必ずプログラムの先頭を下のようにし 
て、マシン語ファイルを口ードしてください。 

7月号のプログラムでパワーアップした PUT ルーチンとも、一緒に 
使うことができます。 

CLEAR , &HBBFF : BLOAD 〃 p u t 3 々 ， R : B し 0 
AD" put", R ( または、 BLOAD" put 2 \ R) 

4 . 実行させると新しく増える命令 

I RESET X 座標， Y 座標》キャラクタ.ナンバー 
黒い色は出さないで、キャラクタを表示します。大きさの指定な 
どは、5月号の PUT ルーチンとすべて 同 じように決めてください。 

X 座橇 Y 座橇キャラクタ•ナンバーなどの指定のしかたは、 

5月号の PUT ルーチンの WRITE 命令とすべて同じです。 

5 . リスト 2 はサンプル•プログラムです。上の新しく増えた命令を 
使って、ボールを背景と重ねながら動かしています。アナログパレ 
ットを使っているので、デジタルモニタの人は単色になってしまい 
ます。ごめんなさいね。 

6•この新しい命令は、 88 SR シリーズ用ですので注意してください。 
※サンプルとしての重ね合わせプログラムですので、不完全な部分 
もありますが、とりあえず重ねることができます。 
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态しやべ y イソ9ヒユー PART 2 

——キャラクタのエディタとか、マップ. た。 

エディタとかはどういうのを使っています —（ドテッ）困ったところとか、苦労し 

か？ たところとかは . ？ 

T :マップ.エディタは自分で作ったやつ T : メインを BASIC でやってるから処理が遅 

で、キャラクタ•エディタは 『CAMEL2』 っ くて……。 

ていうのを使っています。 ——え？これ、 BASIC メインでやってる 

——おお、 『CAMEL』 はけっこう使ってい んですか？ 

る人が多いですね。絵とかは？ T :はい。 BASIC たいへんだけど、マシン語 

T :絵は『アートマスター』で。 『CAMEL』 わかんないから . 0 

を使う前は、『アートマスター』の拡大モー - え ？ 『平成元年 スペシャル』の 

ドでキャラクタ作ってたりしました……。 迷路とかスクロールとかも？ 

——1本作るのにどれくらいかかるんです T :スクロール部分だけマシン語で、メイ 

か？ ンは BASIC でコールしているだけですよ。 

T: 100円ソフトが、I週間くらい、あと ——ほへ一一。じゃあ、1番新しいスクロ 

だいたい丨ヶ月から2ヶ月。 ールするカーレースも、もしかして BASIC な 

——でも、『スピリット』作るのはかかった の？ 

んじゃないですか？ T :あれ BASIC です。移動するたびに、マシ 

T :あ、それは2週間です。それは早かつ ン語をコールコールです。 


—- ひょえ一一。そこまで作れたら全部マ 
シン語でできちゃいますよ0 
T :……どうも、バグが出ると、わかんな 


くなっちやう……。 

——次回作の予定は？ 

T :『スピリット』の3と、主人公がバニ 
ーガールの RPG を出します。 

——ついにイロモノなものが!？ 

T :いえ、脱ぎはしないんですけど、ただ 
主人公がバニーガールで。 

——脱ぐようなものは、作りたくない？ 

T :というか、イラスト レーターが 女の コ 
なんで、あんまり描きたくないって本人が 
言うから……。 

——今まで描いてた人？ 

T :いやまだ描いてなくて、この前2人入 
ったんで、それでこれから……。 

-じや、これからの TSUKKA software 

はさらにすごいということですね。 

T: えっ……、じゃあ今度から生まれ変わ 
ると（笑）……それは、ちょっといいすぎで 
すね（笑)。 


no 




























3 E 67 

D 334 

D 5 

EDA 0 

EDA 0 

EDA 0 

EDA 0 

D 1 



003 E 

0041 

0042 

0043 

0044 

0045 


001 D 3 E 57 
001 F D 334 
0021 D 5 
0022 EDA 0 
0024 EDA 0 
0026 EDA 0 
0028 EDA 0 
002 A D 1 


0003 F 3 
00194 DB 32 
0006 F 5 
0007 F 640 
0009 D 332 
0012 IB 3 E 80 
000 D D 335 


El ◄ ——割り込みを開始させます 


0047 C 9 


003 D FB 


002 B 3 E 37 
002 D D 334 
002 F EDA 0 
0031 EDA 0 
0033 EDA 0 
0035 EDA 0 


0000 0610 
0002 
0002 C 5 


グラフィック画面の咼速处理のための 
追力峨能 （ ALU というもの）がついて 
いるので、めんどうな計算なしでこ発 
で重ね合わせをしてくれます。この機 
能については次回詳しく説明しますの 
で、今回はリスト3 (アセンブラリス 
卜）を見て、こうすれば重なってくれ 


32 x 16 PUT SUBROUINE SAMPLE 
DE - VRAM アト★レス 
H しーキ1>ラ99•テ、_タアト、レス 

LD B ，16 


PUSH BC 

ALU OPEN 

DI ^ — VRAM に読み害きするときは割り込みを止めます 

IN A ，（32 H ) 

PUSH AF 4 -モードを変える前に値を覚えさせておきます 

OR 40 H 

OUT (32 H ) » A 4 - ALU モードにします 


(32 H )， A « 
A ，80 H 
(35 H ), A 4 

A ，67 H 

(34 H ) 

0E< - 


4 - VRAM に書き込むモードにします 

Bl DATA 

< -育のプレーンに•き込む指定 

塞き込む場所を覚えておきます 


LDI = ( DE ) — ( HL ) 

■ HL = HL +1, DE = DE +1, BC = BC —1 


A ,57 H 
(34 H )， A < 
DE 


-書き込む場所を元のところに戻します 

R DATA 

-赤のプレーンに書き込む指定 


上と同様に横に4バイト （32 ドツト） 
' データを 塞き込みます 


A .37 H 
(34 H ), A < 


-緑のプレーンに書き込む指定 


同じ場所に3回 （3 プレーン）書いて 
8の表示になります 


なわけで、とても大変な 
「重ね合わせ」なのですが、 
PC -88 SR シリーズでプログ 
ラムを組むときにはラッキーなことが 
1つだけあります。 88 SR より前の機種 
では、重ね合わせをするとき、当然そ 
れまで画面に描かれていたデータを読 


る。というのだけ、覚えておいてね。 


み込んでから、それに OR や AND など 
の命令で新しく重ねて表示させていた 
のですが、 PC -88 SR シリーズからは、 



H 98用の同人ソフトで、 MS-DOS 
上で動いているものがありま 
すが、同人ゾフトを作って MS - 
DOS とくっつけて売ってもよいのでしようか？ 
(東京都/匿名希望） 
XX それはどうもいけないみたい 

f 〇 ) ですね。 MS-DOS は、マイクロ 
、ノ ソフトって会社が作って売っ 
ているソフトなわけだから、それを勝手に 
組みこんで売って儲けたりしてるのを、見 
つかったら怒られちやうよ。 




H 増刊の『同人大全集 V 0 L .1』 
の63ページに 『 SWEET - V 2』 の 
紹介がありますが、これはど 
ういう DOS で、どういう利点がありますか。 
また9月号の104ページの 『 SWEET - 88』とは 
別のものなんですか、別のものなら、その 
違いも教えてください。 

(東京都/ K . Y.M •クン） 
ノ 『 SWEET -88』 っていうのは、 
(q ) すんご一い昔に、テクポリソ 
V } フトが出した、ちゃんとした 


QSA 


DOS です。 NEC の標準 DISK BASIC みたいなも 
のなんだけど、それよりも速くディスクア 
クセスできて、立ち上がりも速くて、便利 
な ツール や命令もついている、というよう 
なもの。ただ、古いので 88 SR シリーズでは 
うまく動かないことがあったんだ。それを 
動くようにし、さらにいろいろと機能を追 
加したのが、 『 SWEET - V 2』 というわけね。 


■ALU 機能を使つだ表示プ□グラムの例 - PC- 8801 mkiiSR 版 

提供： TSUKKA software 



プログラムが'変わるのはもちろん、キ 
ャラクタ •エディ タで データを 作ると 
きにも マスクパターンを 含めて データ 
{匕しなければなりませんし、キャラク 
夕 • エディタ でも マスクパターンを 作 
れるようにしないといけません。 


F13468AC 

01111111 

00000000 

00000000 


DPNT 
D X D X O J E 
L E A E p D R 


0 

0 

c B 
4 B 
1 B 9 B 1. 0 
0 E 0 E c 1 
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その1、 PC -88_98 G ^ を MSX で 
表示させちやうよの巻 


は一い。今回から新し < 加わつだ MSX 2 
のコーナーです。 MSX 2 を中心にフログラ 
△などの話をしてい<ので、よろし<ね。 

ます第一回目は、 MSX 2 で PC -88 や PC - 
98の絵を表示しちやおうつていうフ□ブラ 
ムを載つけてみましだ。これは、前に「作 
つちやお j のコーナーで紹介しだ、「画面圧 


NETi -1 


NETi : 售秘んて'、 

► Msm - 

METI て入 ” 

V Dowk 


88 


縮、展開フ□グラム J (同人ソフト増刊 V 〇し 
1にも載つてるよ) でセーブし だ データを 表 
示するちのなのです。だから、 PC -88 か PC - 
98 で 絵の データをセーフしておけば、 それ 
と同じものが MSX 2 上で表示されるという 
わけなのでし芝。 

だだし、問題点がい<つかあります。ま 

3 Ifv P 冰へ V 桃イ 

/-^ ( hlk ^ tziz ^ ) 


nVnss^X 


す、 MSX 2 は 3. 5インチのディスクが主流 
ですが、 PC -88 や PC -98 は5インチがほと 
んどです。だから5インチから 3. 5インチへ 
データを移す手段を見つけなければな 1 0ま 
せん。5インチと3 . 5インチが両方つながつ 
ている機種が手近にあればいいのですが、 
ない場合はちよつと困りもんです。 

もラ1つは、 PC -88、 PC -98 側のグラフ 
ィツクは 640 X .200 ドツトですが、 MSX 2 は 
512 X 212ドツトです。つまり、 PC -88 や PC - 
98で見えているちのと、まつだ<同じちの 
は再現されず、横にのびてしまつだ絵が表 
示されてしまいます。スマートな女のコも、 
まん丸 （？） になつてしまうのですね。 

そんなこんなで、あまり実用的なちので 
はありません。 PC -88 と同じ絵が出だ一、 
と喜ぶだけにしておきましよ^。次回は、 

も〇ちよつと実用的なものを載せますので 
• ゆるしてね。 MSX に関する質問なども待つ 
ているからね一。 


打ち込み方&使い方 

1. まず、圧縮されたグラフィックのデータ（テクノポリス’88年12月 
号の圧縮ルーチンで圧縮セーブしたもの）を用意して、どうにかし 
て MSX 2 のディスクファイルにしましょう。その際に注意すべきこと 
として、 MSX 2 ではファイル名の中にスペースが使えないので “ No 

1 • p c 1“などとなってしまう PC -88、 PC -98 側のファイル名を変 
更しなければならないというのがあります。後ろの、〜 * とい 
う部分は残してあとは、好きな名前に変えてください。 

2. そうしたら、右のプログラムを MSX 2 に打ち込みましょう。データ 
の打ち間違 I 、があると、実行したときに止まってしまいますよ。 

3. データファイルのあるディスクを入れて、 RUN してください。ファ 
イル名を聞いてきますので入力します。 

4. 次にヨコ、タテの大きさを聞いてきます。これは、 PC - 88や PC - 
98でセーブしたときの PX 、 PY のイ直をそのまま入力してください。 

5. ゆっくりと、 PC -88、 PC -98 の絵が画面に出てきます。あとはお 
好きなようにどうそ'。 MSX 2 では、スクリーンモード7のパレット〇〜 
7を使って表示されます。横サイズが512ドット以上の絵は、当然表 
示しきれないですよ。 


£ というわけで、今回はここ; 

までなんだけど、次回もひ丨 
きつ w き重ね合わせと、 PC - 丨 
88 SR シリーズて使わないと損をする ALU : 
機能について話をしますから、よろし丨 
くね。質問や感想のお便りもどんどん 
ちょ一だいね。 

それじゃ、ぶ一一ん。（おにおん） 
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■ PC -88. 98の絵を MSX 2 で表示させるブ□グラム 

- MSX 2 版 

5 CLEAR 300,&H9FFF:I=&HA000 
10 READ AS:A = VAL( r, &H w +AS) ：B = B + A:POKE I,A 
：I = I + 1：IF A$< > n l n THEN 10 ELSE IF B< >20 
212 THEN PRINT M Error in data M :END 
20 CLS:FILES w *.pc1” ： PRINT:PRINT:PRINT”H 
Le name”：INPUT F$ 

25 INPUT"PX = ” ， A: POKE&HA005 ， A*4*: INPUT"PY = 
M »A:POKE&HA006,A 

30 DEF USR=&HA000:SCREEN 7:C0L0R7 ， 0 ， 0:CL 
SrSETPAGE 0»1 : CLSrFOR A=0 TO 7:C0L0R=(A, 
SGN(A AND 2)*7 ， SGN(A AND 4)*7 ， SGN(A AND 
1)*7) : NEXT 

40 FORA=0TO2:B=2 A A ： POKE&HA0A0,B:POKE&HA0 

87,B*16:A$=F$+ ff .pc w +CHRS(49+A) : BLOADAS.& 

HE100:B=USR(0):COPY(0,0)-(511,211),1 TO 

(0 ， 0) ， 0 ， 0 R:NEXT 

50 IF STRIG(0)=0 THEN 50 

1000 DATA C3’09 ， A0 ， 00 ， 00,F0 ， BA ， 00 ， A1 ， ED, 

5B ， 07 ， A 0 ， 3 A ， 05 ， A0 

1010 DATA 32,2 A ， A 0 ， 3 A ， 06 ， A0 ， 32,3B,A0 ， AF ， 
32,4 F ， A 0 ， 3 C ， 32,4E 

1020 DATA A0 ， CD ， AA ， A0 ， C9,3A ， 4E ， A0 ， 3C ， FE, 
F0 ， 38, 19,2 4 ， C5，CD 

1030 DATA 71 ， 01 ， C1 ， 3A,4F ， A 0 ， 3 C ， 32,4 F ， A0 ， 
FE ， BA ， 38 ， 07 ， AF，32 

1040 DATA 4E ， A0 ， 37,3F ， C9,AF ， 32,4 E ， A0 ， 37 ， 

C9,00 ， 00 ， 00 ， 00 ， 00 

1050 DATA 00 ， 00 ， 00 ， 130 ， 0 6,80 ， CD,7B ， A0 ， 06, 
40 ， CD ， 94 ， A0 ， 06,20 

1060 DATA CD ， 7B ， A0 ， 06,10 ， CD ， 94 ， A0 ， 06 ， 08, 
CD ， 7B ， A0 ， 06 ， 04，CD 

1070 DATA 94 ， A0 ， 06 ， 02 ， CD ， 7B ， A0 ， 06 ， 01 ， 18 ， 
19,32,8 D ， A0 ， A0,B8 

1080 DATA 28 ， 04,06,00 ， 1 8 ， 02 ， 06 ， F0 ， 78,32 ， 
A2 ， A 0 ， 3 E ， 00,C9,3E 

1090 DATA 00 ， D8 ， F1 ， C9,32,90 ， A0,A0 ， B8,28, 

04,3E ， 00 ， 18,02,3 E 

1100 DATA 0F ， C6 ， 00 ， D3,98 ， CD ， 25 ， A0 ， 18,E5 ， 
2A ， 03 ， A0 ， CD ， 71，01 

1110 DATA 1A ， 18 ， 0 5,1A ， B7,28, 08,81 ， 4F,CD ， 
54 ， A0 ， 13,1 8 ， F 4,13 

1120 DATA 1A ， 32 ， C9 ， A0 ， 79 ， CD ， 54 ， A0 ， 3E ， 00 ， 
3D ， 20 ， F“18 ， ED ，！ 
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※なお都合によりこのコーナーのご質問は、住所.氏名.電話番号を明記しだ/ \ガキで 「 Do - Jin フアンおしやべりしながら同人ソフトを作りましよ/係」 
まで、お問い合わせ<ださい。あて先は P .107 参照。また、フ□グラムの移植、同人ソフトの技術的な質問もドシドシこちらに送ってね。 





ノ to の ハ/一 同人ソフトりブレぞント CO/W / C 

佐藤元 



今月のトッピンク' 


SPEED A 

by ろすあじソフト 

1 PC- 9801シリーズ「 5DD1 

いこちやん、决死の 

敦出大作載 

by IIニークス 

1 PC-8801 シ U- ズ「5151 

OPERATION L 

by スタジオ!<2 


































じゃまず ^ 

ほつほ 一つ 

かるいやつ 

loot でち 

紹介 

200 1 でも 

しましよラ J 

こ一し'// 

V — 






この SPEEDA 
は 89 年 6 月号に 
のつだやつね 




XlOOiX 



なんだ…… 
スピードって 
あのトランプの 
スピードかと 
思ったら…… 




DU 


感 ^^ 


ぼ < は〜メモリのすべてをこの100 
メガちやんに移しているので 
今あいてる脳ミソは4 K バイトしか 
ないのだから記憶力は 
苦手なのにや一 



じや始まるよ 
よ<見ててね/ 







ROUND 11 1 回目 


x ； o:ox:+ 


つおお一 / 

OXA ……[〇 

おばば 一つ1 


【 

i 



ROUND 11 1 回目 


え 一と え 一と 
〇だろ X だろ 
△だろ…… 

んでんで…… 



記号や文字や数字に 
おきかえて覚えると 
記憶容量の少ない人でも 
覚えやすいわよ/ 


厶 XID !? 

I 卜免//务 

— 2 W 1 な.長彡尸 

wp 卻 
PC-VIM • 

：2…は 

























ROUND 11 1 回目 




.儀薄辑あ 


はい 

はい 

えらい 

えらい 


じや次は 
激辛ね/ 


おおつ 

私は激辛が 
大好物 
なの だガ 


■ 


^wm 


〇 AQX + 


なんだ 
まだやるのか 
ちラでぎだ 
のに〜 


d 


そ一ですこのゲームは 
難易度を激甘中辛 
激辛と分けてあるん 
ですね一 


mm 


この 『SPEED A 』 
PC -9801 版5 DD を 

ろすあじソフトの 
協力により5名の方に 
プレゼントします 
応募のしかだは 
120ページを見てね/ 
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なに 

よ一 


S 


ラいざどん 
でんじやらすに 
なつちやつだ 
じやない/ 


I I ^SH 

MBMl 

_ 


あ一 I 

今？ものに 繼 


犬がな一し、 


いいじやん 

GAME 〇 VER に 
なるわけじやなし 


|1 


よ一し 100 メガ 

ちや一ん来月は 
ちつとセクシーに 
してあげる 


からね 一つ 



とゆ一わけでこの『いこちやん決死の救出作戦』 
P C -8801 版5 D をユニークスの協力により 
5名の方にプレゼントします 
J ® 募のしかだは前の2本とも共通で 

① プレゼント希望のソフト名 

② 住所•氏名•年齢 • 職業(学年） 

を八ガキに書いて 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポ 1 J ス編集部 
11月号 Do - Jin ソフトくりいむ係まで 
締め切りは11月8日必着で 
当選者の発表は90年1月号です 
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籲アンケートにご協力お願いします 

1 . ゲストに迎えてほしい方 


2. やってもらいたい企画•やりたい企画がありましたら、 
ご記入ください。 


® 当日一般参加 

(コスプレシヨーに參加 する.しない. 未定） 

@合宿参加 保護者名 

( 18 歲未満の方は保護者の了承を得たうえ、印を押してもらってください。） 

◎サークル参加（同人ソフト • ネット) 


職 

性 

業 

別 


TEL 


QiB 

葬^ WH 彳■プ 3”H _ 

* 地下鉄有楽町練 a 町职又は永田町よ〇徒歩 3 分 


一般参加者2000名 
合宿参加者 2的名 

(いずれも先着順に受付します） 


日時…平成2年5月4日(祝)110: 00- PM 5 :00 
(合宿参加者は5月3日夕刻よ 0) 

会場…メイン会場：日本都市センターホール 
サブ会場：同 1 F 講堂及び会議室 
(合宿所は東京 • 本郷を予定） 

年に1度、バソコンのお祭りをやります。ゲーム、 CG 、 
ネット、ビジネス……どんな分野に興味があっても、ビギ 
ナーもマニアも一堂に会してみませんか。 

情報を交換しあっだり、新しい仲間を集めたり、ブ□との 
親睦を深めだりしながら、一方ではゲーム大会、同人ソフ 
卜市、 CG 展、バソコンミュージック大会、オフライン会 
合、コスプレショー、大会参加者が選ぶゲーム * CG •ネッ 
卜大賞、そしてな<てはならないバソコン酒場などなどで 
大騒ぎしたり、同人ネットの開局があっだり、はたまだ講 
師をお招きしてのブ□クラマー養成ギブス講座、パソコン 
活用術、海外パソコン事情レポート、ハッカーディスカッ 
ションなどで、パソコンの明日を考えだりして、とにか< 
やれることは貧欲にやってみるつもりです。ゲストも業界 
の各方面の方々をお呼びして盛り上げだいと思っています。 
平成2年5月4日。第1回目のこの大会に、ぜひご参加< 
ださい。ともに楽しい1日をつくりましよう。 

主催：日本バソコン大会実行委員会 
事務局:〒川東京都台東区寿 1-6-7-602 


参加方法 • 

一般參加 • i 


一般參加 • 合宿参加を含めてすべて定員制となっています。 
参加申し込みをしないと、当日の入場はできません。 

当日一般參加費3,000円（パンフレット代含） 

合宿参加費19,000円 （2 食 • 送迎バス • パンフ代含） 

合宿では大会場でやれない企画を中心に、ゲストとともに 
ディスカッション、交流会、上映会、サバイバルゲーム、 
即売会等を加える予定です。パソコン酒場の特別メニュー 
も用意し、オフラインにも最適です。 



当大会では、一般參加者の他に下記のサークル參加も募集 
しています。ふるってご參加ください。 

同人ソフトサークル 

50サークル限定募集參加費10,000円 

ソフトの P R 及び販売ができます。 

(1 サークル 2名まで入場） 

パソコン通信サークル 

50サークル（ネット）限定募集参加費10,000円 
ネットの P R 及び入会申し込み•勧誘•受付ができます。 

(1 ネット2名まで入場） 

※いずれも一般參加費は必要ありません。合宿參加なさる 
場合は、1名につき巧，000円となります。 

参加申し込み方法 - 

® 当日一般参加される方は「当日參加希望」 

⑧合宿參加される方は「合宿參加希望」 

©同人ソフトまたはパソコン通信サークルとして參加され 
る方は「サークル參加希望」 

と明記のうえ、無記名の為替にて參加費をお送りください。 
確認しだい「大会參加証」を郵送いたします。 

「大会參加証」がないと入場できない場合もありますので、 
大切に保存しておいてください。また送金の際、郵便局で 
受け取る受領証書は「大会參加証」を受け取るまで必ず保 
管しておいてください。事故等の場合、受領証書がないと 
責任は負えません。 

參参加者には「大会参加証」のほかに、平成2年2月に「大 
会案内書」が送られます。これには詳しい開催内容、合 
宿所、サークル參加マニュアル等が書かれています。 

• 「大会パンフレット」は大会当日、参加証とひきかえに 
なります。 

♦サークル参加者には、申し込み本人（代表者）の他に、 

1名分の參加証をお送りします。 

♦コスプレショー參加希望者（無料）には、後日出場方法 
等をご案内いたします。 

く申し込み書送り先〉 

亍111東京都浅草郵便局私書箱108号 

ユウユウ内パソコン大会係 




■HH^ 


参加方法 KS 挤 








ザー7_とプロクラ 7 —の fc めの手作 y リフト:！ーナー 


5 B く 5みんく 


今月も FoZon クンのプ□グラ 
ムを掲載します。その名もズバ 
り 『 PUZZLE 』。 これがシュー 
ティングや RPG のわけありま 
せんねのパズルです0今月はも 
うひとつ、 『 SNAKE 』 の移植版 
ちありありですよ0 


I \ y \ 

PUZZLE 


/ f ~PC- 8801シリーズ 
/ to 「PC-98CTI シリ—ズ 


押して落として <：っつけ 3/ U ； レ 



〇まあ、なんてシンプルな 
画面なんでしよ。色のつい 
た四角だけ。でも、なかな 
か難しいパズルなんよ 


こんにちは、 

FoZon"C 

す。夏休み 
もおわって学校が始まっちゃったし、 
/\°ソケットもあるしで大忙.し。その 
ろえ先月号の 『 SNAKE 』 を移植 
しろと担当者は言うし。そのわりに 
は担当者はいつもいないし。フツフ 
ツフツ。（罪を感じてる担当者代筆） 


謂うムは簡単 
打ち込みも楽々 

今月の プロ グラムは PC -8801 シリー 
ズの N 88 B ASIC 上で動作します。基本 
的命令しか使っていないので、88なら 
ばどの機種でも0 K ですが、 V 3 モード 
の場合はちょっと変更しなければいけ 
ないかもしれません（未確認)。 

PC -9801 シリーズへの移 t 直は、124ぺ 
ージで脊召介しています。 

さて、プログラムリストはそんなに 
長いものではありませんが、ちょいと 


ややっこしいことをやっているので、 
間違い（エラー）が出ると原因究明が 
めんどうです。くれぐれも間違えない 
ように、のんびりと打ち込みましょう。 
とくに250行からの面データの大文字、 
小文字の違いに注意/解けな V 、面が 
できてしまいますぞ。 

/し-/しも単純、しかし 
艱が綱だ 

RUN すると、しは^らく待たされ、ス 
ペースキーでゲームスタート。 

ゲームは、いわゆるブロック押しパ 


ズルというもの。紫のブロックをテン 
キーの2、4、6、8で操 f 乍して、赤 
や白し、ブロックを押し（もちろん一個 
ずつし甲せないし、引ぐことはでき 
ない）、白いブロックを動かし、2つの 
赤いブロ ッ ク同士をく っ つけるという 
ゲーム。紫のブロック以外には重力 （ ？ ） 
か'倒)し、ていて下に落ちる。へ夕にフ^ロッ 
クを落とすとアウトってわけ。ギブア 
ップは 〔 G 〕 キー。3回ギブアップで 

ゲーム オ ー バ ー〇 

じつはこのゲーム、ある ''裏ワザ" 
を知らないと4面以降は解けません。 
全7面、お楽しみあれ0 




〇あとは左の赤いブロックをあらよつと押して、 
ク 1 J ア/ ま、こんなパズルゲームなわけだ 
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10 WIDTH 40 ， 2 5:C0NS0LE 0,25,0,1 : DEFINT A_Z:DIM C(3) ， Q(17 ， 14) ， W(7 ， 17 ， 14):CLS 3 

20 FOR 1=0 TO 3：READ C(I):NEXT:DATA 0 ， 4,7,2:DIM X(7) ， Y(7):PAINT(0 ， 0) ， 1 

30 FOR M=1 TO 7：FOR Y=2 TO11 : READ AS:FOR XX=1 TO 5:Q=ASC(MID$(A$,XX,1))-&H41 

40 FOR X=0 TO 2:W(M ， XX*3-X ， Y)=Q MOD 4:Q=Q¥4:NEXT ： NEXT:NEXT:READ X(M) ， Y(M):NEXT 

50 LOCATE 15,1 2:C0L0R 0:PRINT w PUZZLE ” ： C=INT(RND(1)*5)+1:COLOR C 

60 LOCATE 12,20:PRINT ff [HIT SPACE KEY]”：IF INP(9)=191 THEN M=1:MA=3:ELSE 50 

70 LINE (0 ， 0)-(640 ， 200) ， 1 ， BF:CLS 1 : LOCATE 10 ， 0:COLOR 6:PRINT ” MEN ゾ； M; W MAN:;MA 

80 FOR Y=2 TO11 : FOR X=2 TO16:A=W(M ， X ， Y):Q(X ， Y)=A : IF A=0 OR A=5 THEN 110 

90 LINE (X*32+8 ， Y*16+4)-(X*32+39, 丫 *16+19) ， 0，BF 

100 LINE (X*32, 丫 *16)-(X*32+31 ， Y*16+15) ， C(A)，BF 

110 NEXT:NEXT:KX=X(M) : KY=Y(M) : LINE (KX*32 ， KY*16)-(KX*32+31 ， KY*16+15) ， 3 ， BF 
120 I0=INP(0) ： I1=INP(1) : XX=(I0=&HE ： F)-(I0=&HBF) : YY=(II=&HFE)-(I0=&HFB) 

130 IF INP(2)=&H7F THEN 220 ELSE K=0:X=0:Y=0:IF XX=0 AND YY=0 THEN 120 
140 A=GUKX+XX ， KY+YY):T=CUKX+XX*2 ， KY+YY*2):IF A=1 THEN 170 ELSE IF A=0 THEN 120 
150 X=KX+XX*2:Y=KY+YY*2:IF A=3 AND T=3 THEN K=1 : GOTO160 ELSE IF T><1 THEN 120 
160 LINE(X*32 ， Y*16)-(X*32+31 ， Y*16+15) ， C(A) ， BF:Q(X ， Y)=A 

170 LINE(KX*32 ， KY*16)-(KX*32+31 ， KY*16+15) ， 4 ， BF:Q(KX ， KY)=1 : KX=KX+XX:KY=KY+YY 

180 LINE(KX*32 ， KY*16)-(KX*32+31 ， KY*16+15) ， 3 ， BF:Q(KX ， KY)=0:IF K=1 THEN 210 

190 IF Q(X» Y+1 X >1 THEN 120 ELSE LINE (X*32 ，丫 *16 ) - ( X*32 + 31 ， Y*16+15 ) ， 4* ， BF 

200 Q(X»Y)=1:Y=Y+1:Q(X»Y)=A:LINE (X*32 ， Y*16)-(X*32+31 ， Y*16+15) ， C(A) ， BF:GOTO190 

210 A$= ” CLEAR”：GOSUB 240:M=M+1 : IF M=8 THEN 230 ELSE 70 

220 A$ = ” GIVE UP ,r :GOSUB 240:MA = MA-1 : IF MA = 0 THEN 230 ELSE 70 

230 CLS 3:A$= w GOOD BYE W :GOSUB 240:LINE (0 ， 0) - （ 640 ， 200) ， 1 ， BF:CLS 1 : GOTO 50 

240 FOR 1=0 TO 99:C0LDR (RND(1)*6+1):LOCATE 15,1 5:PRINT A$:NEXT:RETURN 

250 DATA AAAAA ， FVVVU,FVVVU ， FVVVU,HZfg] ， AAFAA ， AAFAA ， AAAAA,AAAAA ， AAAAA ， 4, 3 

260 DATA EAAAA,EAAAA> EAAAA» FVVVV» FVVVV»AZfVV,AAFXV,ABVAA,ABVV A ,ABFAA» 2» 2 

270 DATA AAVVQ » AARwQ » AFQEQ , BWVAQ , BhZAQ , AEAAQ , AUAAU » BVVVU , ABRAA » AAAAA^^? 4 

280 DATA AAAAA ， FZVWV ， EBAEB»EBVUB»HVVV A ， EVVVR ， FVVVV ， AAVQA ， AAVQA ， AAAAAv %, 5 

290 DATA AAAAA ， FVVVU ， FVVVU ， HVVV] ， ARERA ， ARERA ， BRERA ， BVfVQ ， BVfVA ， AAAAA ， 8 ， 3 

300 DATA AAVVA ， FvWZv ， FEUBB ， FAABB ， FfVVV ， BEVVQ ， BEBVQ ， BUBVQ ， FfAAA ， AAAAA ， 3 ， 3 

310 DATA BVVVV ， BVVVX ， BERull ， BgZeU ， BAAAE ， FZVVU ， FBVQV ， FBVVU ， FfVUA ， AAAAA ， 8, 3 


■ PC -8801 用 『 PUZZLE 』 プログラムリスト 


02 面目。とりあえずは白いブロックを落とす 
しかないね。そ一すればあとは簡単 


04面目。……!?白ブロック2個じゃ中央の 
へつこみを埋められない。う〜ん、解けない/ 


03面目。だいぶ複雑になってきたそ。プロッ 
クを落とす順番をひとつでも間違うとアウトよ 


I 変数リスト 


A ……面のカラーデータ 受け渡し 

c ( n ) …… カラー 
|……ルーフ 汎用 
11 x 12 ……キー入力 
K ……ク U ア判定 


KXsKV ……紫フロック座標 
M ……面数 

MA ……紫フ□ックの数 
Q ( n 、 m ) ……面の データ 
T ……押しているフロックの先の 


フロック 

w ( n 、 m 、 I )……すべての面のデー5? 
X 、 Y 、 XX、YY ……座標用讽用 
x ( nXY ( n ) ……紫フロックの初期 
座標 


10 〈初期設定、 S 己列変数定義〉 

20 くブロックカラー定義〉 

配列変数 C () の添字〇〜3 
が、それぞれ カラー パレット 
の〇、4、7、2にあだる。 
30〜40 〈面データ読み込み、展開、 
配列にセット〉 

250行からの画デー^を処理し 
ている。展開方法はつぎのぺ 
— ジを参照。 


50〜60 〈オーブニンブ、入力待ち〉 

70〜110〈面作成〉 

40行で配列変数 W () に書 
き込んだブロックカラーを、 
80行で読み出し1〇〇行で表示。 
120〜140〈本一入力、判定〉 

iNP 関数でポートから直接キ 
一入力を読む。140行でその方 
向に進めるかどラかを判定し 
ている。 


150〜160〈押したブロック移動、表示〉 
170〜180〈紫ブロック表示〉 

WO 〜200〈ブロック落下判定、処理〉 
押したブロックのひとつ下の 
座標を調べ、なにもなければ 
下に落とす。 

210〜230〈各メッセージ設定〉 

240 〈メッセージ表示〉 

250〜310〈面データ〉 
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茂 3 く 5 み / u く 



PC - 昍01へ_ 
改造ちし了みよ勹 

PC -9801 シリーズへの移植は、同じ N 
88 BASIC ということでとっても簡単。 
おもにキー入力にかかわる部分だけを 
変更すれば OK 。 前のページの88用プ 
ログラムリストを打ち込んだあと、下 
の98用追加、変更リストを打ち込みま 
しょう。 

ほかの機種への移植も基本的には似 
たようなものです。しかし、機種によ 
ってはブロックを描く （ライン命令の 
ボックスフル）のが遅いので、ちよっ 
と苦しいかもしれません。そういう場 
合は、グラフィックを使わずに、テキ 
ストキャラの四角いやつを使うように 
すればいいでしょう。グラフィック座 


04面目の解きかた 
のヒント。ブロック 
は空中で止められる 
という裏ワザだ/ 

なんかサギみたい 

標をテキスト座 
標に直し、 LIN - 
E 〜とあるところ 
を、 COLOR 、 L - 
OCATE 、 PRI - 
NT で置き換え 
るわけですが、 

ある程度プログ 
ラムに慣れている人でないと難しいか 
もしれません。でも、いい勉強と思っ 
て挑戦してみてください。 

改造というほどのものではないです 
が、まず、面選択。60行の M = 1の1 
を2〜7の間で変えれば OK 。 そのす 
ぐあとの MA = 3が人数 （？） なので、 


この3を増やせば何回ギブアップして 
も大丈夫。もっとも、220行の M A = M 
A — 1というのを消してしまえば、人 
数は減らないけれど。 

あとは、グラフィックや音に凝って 
みるとかいろいろ考えられるので、各 
自好きにやってみてね。 


■ PC -9801 用 『 PUZZLE 』 ブ□グラムリスト変更点 

60 LOCATE 12,2 0:PRINT '[HIT SPACE KEY3 rr ：IF INP (&HE9)=191 THEN M = 7 : MA = 3 : ELSE 50 
120 I0 = INP(&HE0) :I1=INP(&HE1) : XX=(10 = &HEF)-(10 = &HBF) : YY=(11=&HFE)-(10 = &HFB) 

130 IF INP(&HE2)=&H7F THEN 220 ELSE K=0:X=0 ： Y=0 : IF XX=0 AND YY=0 THEN 120 


よし)難しい面它 
自分 T 作 3/ 

7面を軽く解いてしまった人は、自 
分で新しい難しい面を作ってみよう/ 
ということで、面データが し、かに 作 
られているかを見てみると、これがな 
かなか大変。面データの文字ひとつが 
3つのブロックに相当していて、 5つ 
の文字で横1列 （15 ブロック。表示は 


13ブロックまで）ができている。そし 
て、 スペースの 黒、地の色の緑、白ブ 
ロック、赤ブロックは、それぞれ0、 
1、2、3の値で表されることを頭に 
入れておいて……。ま、難しい理屈は 
抜きにして、データを作る公式を。 

① X 16+ ② X 4 +©+65 

〜③は、それぞれ左から順番に3 
つのブロックの 値。〇〜3が入る） 
たとえば、赤、緑、白を置こうとす 
ると、それぞれの値は3、1、2。こ 
れを上の式に入れると、 

3 X164 - 1X4 + 2 +65 
で、 答えは 119。 この 119 のア 
スキーコードで ある 、' h " が 
3ブロック分のデータになる 
わけだ。ただし、左端の2ブ 
ロックは表示されないという 
ことをお忘れなく。そして、 
縦10列分のデータのあとに紫 
ブロックの座標を加えてデー 
夕は OK 。 面数を増やした場 



06面目0ポイントは左下のあたり。落として 


あげてまた落として……。わかるかな7 



〇最後の7面目。白いブロックをあ一してこ一 
して橋を作ろう。あ 一、 めんどくさいな一/ 


合は 、 W ( )、X ( )、 Y () の7 
と、30行〜 T 07 の7、それから210行 
の M = 8の8を面数 (210 行の M = は面 
数 +1) にすること。わかったかな？ 
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SNAKE 移植版 


MSX 2 

forFM -7/77 シリーズ 
XI シリーズ 


先月号で掲載した PC >8801( PC -9801) 
シリーズ用 『 SNAKE 』 を、 MSX 2、 
FM -7/77 シリーズ、 XI シリーズに移植 
してみました。先月号を読んでない 人 
のために簡単に ゲームを 説明すると、 
プレイヤーの操作するのは白いへビ。 
これを4、6キー ( NSX 2 は力ーソルキ 
一の右左）で右へクルクル、左へクル 
クル回して、しつっこく追っかけてく 
る赤いへビからどれだけの時間逃け延 
びるか、というもの。赤いへビに頭を 
かじられた （？） らアウ ト です。 

さて、まずは MSX 2 版。じつは、す 
んごく問題があったのです。88版をそ 
のまま移 t 直してみたところ、これがと 
んでもなく遅い/きっと LINE 命令が 
遅いのだろうと 、 DRAW (べクトルで 
ラインを引く）や COPY (グラフィック 
の転写？ ほかの BASIC のグラフィッ 
クにおける GET 、 PUT に相当）でも試 
してみたのですが、たいしてかわらな 
い。こうなったらスプライトでも使お 
うかとも考えたのですが、 X 68 K や 
TOWNS じゃないとスプライトの数が 
足りない。それに、グラフィックの遅さ 
だけが問題なのではなく、計算もちよ 
いと遅いらしい。少数点を扱った計算 


■ MSX 2 用 『 SNAKE 』 プ□ワラムリスト 

10 SCREEN 5:DIM XI ( 15 ) ， Y1( 15 ) ， X2 ( 15 ) ， Y2 ( 15 ) : OPEN rr GRP: Pf AS#1 
30 CLS : SCREEN 1 : LOCATE 12,10:COLOR 6:PRINT ” SNAKE” 

40 IF INKEYS = W rr THEN GOTO 60 

50 C = INT(RND(1)^14+1) : COLOR C：LOCATE 8 ， 20 : PRINT" [ H IT SPACE KEY： r, :GOTO 40 

60 SCREEN 5:C0L0R 15,0,0:PI=.314159:Q=0:02=0:01=PI^10:CLS :T=0 

70 FOR 1=0 TO 15:X1(1)=138:Y1(I)=100:X2(I)=118:Y2(I)=100:NEXT 

80 X1=X1(Q):Y1=Y1(Q) : X2=X2(Q) : Y2=Y2(Q):Q=Q+1:IF Q=10THEN Q=0 

90 IF ABS(X1-X2)<10 AND ABS(Y1-Y2)<10 THEN 220 

100 PSET(50 ， 10):PRINT#1，”TIME ” ； T:T=T+1 

110 LINE (XI(Q),Y1(Q))-(X1(Q)+10,Y1(Q)+10),1,B»PSET 

120 S=STICK(0):IF S=3 THEN 01=01+.4:IF 01>6.28 THEN 01=01-6.28 

130 IF S = 7 THEN 01=01-.4:IF 01 く 0 THEN 01=01+6.28 

140 XI(Q)=X1-10^COS(O1) : Y1(Q)=Y1-10^SIN(O1) 

150 IF XI(QX5 OR XI(Q) >250 OR Y1(QX5 OR Y1(Q) >210 THEN 01=01+3.1415 
160 LINE (XI(Q) ， Y1(Q) )-(X1 ((1)+10 ， 丫 1(Q)+10) ， 15 ， B，PSET 
170 LINE (X2(Q) ，丫 2(Q))-(X2(Q)+10 ， 丫 2(Q)+10) ， 1 ， B，PSET 

180 0=PI:IF SIN(ATN((Y1(Q)~Y2)/(X1(Q)-X2))-02)^(X1(Q)-X2)>0 THEN 0=-Pr 
190 02=02+0:IF O2<0 OR 02>6.28 THEN 02=02+0*20 
200 X2(Q)=X2~11^C0S(02) : Y2(Q)=Y2-11IN(02) 

210 LINE (X2(Q)»Y2(Q))-(X2(Q)+10,Y2(Q)+10),3»B»PSET:GOTO 80 
220 FOR 1=0 TO 15:CIRCLE(X1+10,Y1+5)»1^5,6:NEXT:GOTO 30 


OMSX 日版だ。写真 
じゃわからんけど正直 
言って遅い。こんなの 
簡単さ〜、とやるわり 
には記録が伸びない 

をしているからな 
あ。とぃうわけで、 

速くするのはあき 
らめてしまいまし 
た。できるだ ( t 88 版 
と同じ造りにして 
あります。根注のあ 
る人はマシン語で 
高速化してみてください。 

その点、 FM -7、 X 1 への移植 
はまだ楽でした。 FM -7 の場合 
は、キー入力と LINE 命令の部 
分をほんのちょっと変えただ 
け。よく、 FM -7 のキー入力っ 
て問題になるけれど、このゲ 
ームの場合はあまり気になら 
ない。ま、つぎのページのプ 
ログラムリストを打ち込みま 
しょう。 XI 版は初期設定と 
PRINT 関係、キー入力を変えただけ。 
FM -7 用のリストを打ち込んだあとに、 
XI 用変更点リストを打ち込んでくださ 
し 、〇 XI の最初の BASIC は I 、まいち ダラ 



〇これは XI 版。いや、 FM -7 版だったかな？もしか 
して先月の昍版だったりして。画面が同じなんだもん 


フイック命令か遅いので、 Xlturbo ユー 
ザー (iturbo BASIC で、 や っ たほうがい 
いでしょう （15 行を入れてね)。残念な 
がら NEW BASIC は不可です。 
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3 BC 5 みルく 


10 WIDTH 40 ， 2 5:DIM X1 ( 15 ) ， Y 1 ( 15 ) ， X2( 15 ) ， Y2( 15 ) 

20 CLS: LOCATE 14,1 0:COLOR 6:PRINT ,r SNAKE rr 
30 COLOR 7:L0CATE 10 ， 1 5:PRINT ”[4] ム ■▲[6]” 

40 IF INKEYS = M rr THEN COLOR 6: GOTO 60 

50 C=INT(RND(1)^6)+1 : COLOR CrLOCATE 10 ， 20:PRINT "CHIT SPACE KEY] M :GOTO 40 
60 PI=.314159:Q=0:O2=0:01=PI^10:CLS 3:T=0 

70 FOR 1=0 TO 15:X1(1)=350:Y1(I)=100:X2(I)=330:Y2(I)=100:NEXT 

80 X1=X1(Q):Y1=Y1(Q) : X2=X2(Q) : Y2=Y2(Q):Q=Q+1 : IF Q=15 THEN Q=0 

90 IF ABS(X1-X2)<20 AND ABS ( Y1-Y2X 1 0 THEN 220 

100 LOCATE 10 ， 0:PRINT USING "TIME ###########” ； 丁 ： T=T+1 

110 LINE (XI(Q) ，丫 1(Q))-(X1(Q)+20 ， Y1(Q)+10) ， PSET ， 0，B 

120 I0=PEEK(-767) : IF 10=54 THEN 01=01+.4:IF 01>6.28 THEN 01=01-6.28 

130 IF 10=52 THEN 01=01-.4:IF O1<0 THEN 01=01+6.28 

140 XI(Q)=X1-19*C0S(01):Y1(Q)=Y1-9.5*SIN(01) 

150 IF XI(QX15 OR XI(Q) >625 OR Y1(QX15 OR Y1(Q) >185 THEN 01=01+3.1415 
160 LINE (X1(Q) ， 丫 1(Q))-(X1(Q)+20»Y1(00+10) ， PSET ， 7，B 
170 LINE (X2(Q) ，丫 2(Q))-(X2(Q)+20 ， Y2(Q)+10) ， PSET ， 0，B 

180 0=PI : IF SIN(ATN((Y1(Q)- 丫 2)/(X1(Q 卜 X2))-02)*(X1(Q)-X2)>0 THEN 0= - PI 
190 02=02+0:IF O2<0 OR 02>6.28 THEN 02=02+0*20 
200 X2(Q)=X2-20*COS(02) : Y2(Q)=Y2-10*SIN(02) 

210 LINE (X2(Q),Y2(Q))-(X2(Q)+20»Y2(Q)+10),2»B:G0T0 80 
220 FOR 1=0 TO 25:CIRCLE (XI+10,Y1+5)»1^5»2:NEXT:GOTO 20 


■ FM -7 用 『 SNAKE 』 ブ□グラムリスト 


あて先織 


「爻たじざいぶろぐた Cj で©、 0 后芑ひ 
作つ芑オリジナんブ〇づ巧ム宏募集していき技。ヴー 4 僉けで好く、冗談ブ〇づ巧ム 
竹実用プ〇づ巧どでも、味ひ a る at しろひもひ ©6 眵 01< で笱。 ヴ〇 ” ぅ“ひ 
長制限眨穸 US せ短 Q 、ちひひ罔う _ 採用され令確率 0 离いでし <5= う。 




★投稿の際の注意事項 

その 1 :必ずあなたの作ったオリジナル 
であること。盗作、二重投稿は厳禁！ 
その 2 :短いもの以外は、ディスクで投 
稿すること。 

その 3 :遊びかたや使いかた、プログラ 
ムの説明と変数リスト、使用巳 ASIC 、 
モード、オプションなどを明記した手紙 
を付けてください。パズルや AVG、RP 
G には解答も付けてください。 

その 4 マシン語は極力巳 ASIC 内に。ま 
た、できれば内蔵チェックサムを付けて 
ください。 

その 5 投稿したプログラムは返却できま 


せん。必ずバックアップを手元に置いて 
ください。 

その 6 :あて先には、機種名、住所•氏 
名•年齢 • 職業(学生は学年） • 電話番号 
を忘れずに書いてください。 

★採用者への謝礼 

本紙規定の謝礼を差し上げます。 


■ XI 用 『 SNAKE 』 プ□グラ厶リスト変更点 

10 INIT : WIDTH 80 :CSIZE 2:DIM XI ( 15 ) ， 丫 1 ( 15 ) ， X2( 15 ) ， Y2( 15 ) 

15 * KM0DE 0:KLIST 0:CONSOLE 0 ， 25:WIDTH 80，25 ， for turboBASIC 
20 CLS 4:L0CATE 28,1 0:COLOR 6:PRINT#0 ” SNAKE” 

30 COLOR 7:L0CATE 20,15 : PRINT#0 pr C4]^ ■ 

50 C=INT(RND(1)*6) + 1 : COLOR C:L0CATE 20 ， 20:PRINT#0 ” [HIT SPACE KEY IT :GOTO 40 

100 LOCATE 20 ， 0:PRINT#0 USING ” TIME ###########- ； j ： j=t+1 

120 I0=STICK(0) : IF 10=6 THEN 01=01+.4:IF 01>6.28 THEN 01=01-6.28 

130 IF 10=4 THEN 01=01-.4:IF O1<0 THEN 01=01+6.28 


_ 


投稿してネ 














い S つしやいませ〜ウ 



k 今月ひ子一つ13学生ひ SR 祭 
リ、「学園祭」だ春 1 C や 
っちゅっ BdF —〃 ひキミち、 
今 S っ最中ひ: P ナタち、さ 
©、寄ってつて！ てく 6 
ぶ⑪学園祭饮始3るざ〇 
(ひろ90 


う一ん、こんな下手くそなヤツがトビラ絵を描い 
て V ：、 いのかなあ？ 私は学園モノって苦手なので、 
見苦しいトコもあるでしようが、そこはカンベン。 
夏休みの宿題に追われながらも、一生懸命描きま 
した。ところで、みんなの学園祭はどんなものだ 
ろう？うちは女子校なので寂しいワ/ 

MASTER NAM サン—— Lv .6 (大阪府 • No.AOAA) 
0 ファンが多い MASTERNAM サン。もうタメ息 
が出ちゃう//これからもよろしくね0 (ひろみ） 




がんばつてね/ 


ぶうじやむクンー⑩（大阪府 • Nn 
A 102)。 このイラストを見て、ギクッ 
つてしてる人、だあれ7 


私は今、パソコンを友達に貸し 
ている。しかし、それは私が優し 
いからではない。理由は受験のた 
めである。そう、私は受験生なの 
だ。しかも私は、1つ上のランク 
の学校を狙っているため、人一倍 
勉強しなくてはいけない0このハ 
ガキは、受験勉強の合間をぬって 
書いているのだ。 

ところで、そのパソコン ti が、 


実は、私が試験に合格するまでず 
つと貸すことになつているのだ。 
だから、合格するまではがんばる 
ぞ〜っと/ 

追伸：パソコンを貸しているその 
友達も私と同じ学年なのだ。 

小野誠也クン—— Lv .2( 神奈川県. 
NoAOOB ) 

0受験勉強に専念するためとはい 
え、パソコンを貸しちやうなんて 


偉いね。自分が意志の弱い人間だ 
ってコトがわかってても、ひろみ 
にはできないだろ一な。と 
ころでその友達のことなん 
だけど、同じ学年ってこと 
はもちろん彼も受験生なん 
でしよ？ ひろみはなんだ 
かその人が心配だなあ。2 
人で励ましあって、がんば 
ってね.グ （ひろみ} 





•やっと6月にパソコン買いました。今頃なぜこんなことを言ろかといろと、買ってから今までパソコン誌を探してい 
だのです。そして先月やつとテクポ U に決め、ころしハガキを書いています。僕が買つたのは PC -8801 FE です。もっと 
た<さんゲームやりたいな。（大阪府.あ〜るばいせんクン）〇 まあ、光朱です 〇 これからよろし<ね// (ひろみ） 
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C く 6SA ん t> ゆ • 

ハガキの横の会員 No •と名前がありますよね？会員 
No. は初回だけにして、レベル2以降はその人のレべ 
ルを掲載するといいと思う。 

いだてんクン（埼玉県 • NO.A0C6) —— Lv.3 




昔やった討論会 「PC-8801VS MSX」 をテーマも募集 
してしませんか？ たとえば 『MSX2VSMSX2+』 『/、• 
ソコン版テトリス VS ゲーセン版テトリス』など0 
戸枝和史クン—— Lv.2 (東京都* NoAOBA) 


「こんなコトしたい」「ころしてはど 
3*? 」な一んて意見、あるでしよ 7* 
みんなで作るページだから、話しあ 
いをしましようよ〇 ( ひろみ） 

みんな気がついた？ 会員 No . はやっぱり必要だ \ 
flESA と思うけど、レベルを纖するっていうのは赞< 
成•グというワケで、今月さっそく採用しました。< 
これならレベルかすぐわかるね0それに、いく I 
らドジなひろみでも毎月チェックすれば、全会員リストのと> 
きみたいな大バグは避けられるはずです!？ （ひろみ ）\ 


文章おたよりで1つ提案します。なにかテーマを出 
して、作文とかショート•ショ—卜というのはどう 
でしょう？ただ日常のことを書いていくよりは害 
きやすいし、作文じやないけど、’89 1月号に載った誌上ムリヤリ討 
論会という手もあります。小説よりは楽に始められると思います。 
桃樹繁クン—— Lv.3 (埼玉県. NaAOCC) 


今回掲載したおたよりの「討論会」「ショートシ 
ョ - 卜」「作文」というのは実現できそうだけど、 
どうかな？やっぱ、小説っていうのは素人に 
はなかなか難しいでしょ？小説っていう大き 
な テーマより、 みんなの身近におこった エ ピソ“ドのほうが 
書きやすいし、楽しいと思うな〇 「事実は小説よリ奇なり」 
って言葉もあるでしょ？ひろみは身近にあるコト、つまり 
ノン フイ クシヨンにむしろ、こだわってみたいと思うんだけ 
ど……どうかしら？そのためにも、文章投稿用に、隔月と 
かでもいいからなるべくいろんな種類の コーナー を設けて、 
自分にあった、書きやすいものを選択できるようにしたいと 
思うんだ。さし絵ふうにイラストと文章を合体させるのもお 
もしろいと思うし、ネ。 

ってなワケで、みんなが賛成なら、さっそく テーマ なんか 
募集したいんだけど……。おたより侍ってま〜す〇 

(ひろみ〉 


9月号のドワーフいっけんクン、リレーマンガを先 
にするのは少し辛いと思います。先に小説を入れて 
さし絵のような感じでイラストを窨くほうがリアル 
だと思うのですが、どうでしよう？みなさんも意見ください.グ 
RORY クン（ロリ H より改名）—— Lv.2( 徳島県. No.A049) 


は一い、みんな、お疲れさまでした〇今月の会議はいかがでした 
か？ 「文章投稿家ってイ V パクトが少ない j って意見などもあっ 

.たけど、 ひろみはそうは思わないな。文章は掲載の確立が高いし、 
現に STUDEN クン、ぞぞろぎ☆カンクン、ドワーフいっけんクン、 
KURI クンとかたくさんの人が立派に文章の部門で地位を確立してる 
でしよ？ま、文章にかかわらず、どちらも自分にあった コーナー 


を選択できるくらい幅をひろげていきたいと思います。みんなもア 
イディアをどしどし送ってくださいネウ （ひろみ） 



こんにちは、ひろみさん。とう 
とうみんなが待ちに待った『イー 
スIII』が発売されましたね。でも 
今までのイースとは違い、かなり 
アクションに力が入っているみた 
いで、私みたいなアクションが得 
意じゃない者にとっては、本当に 
まいってしまいます。だけど今ま 
でアドルに感情を込めてやってき 
た以上、 PLAY しないわけにはいか 
ないので、死ぬ気でやることにし 


ました。 

しかし、いざやってみるとなん 
とかなるもので、結構うまく操作 
できるし、だんだんおもしろくな 
ってきました。 

もし、やろうかどうか迷ってい 
る人がいましたら、是非やってみ 
てください。ちなみに私は、『イー 
ス in 』 が終わったら、食わず嫌い 
でやっていなかった 『ソーサ リア 
ン』をやろうと思っています。で 


0ひろみも実はアクション 
が苦手なの。でも何でもき 
っとそ一なんだろうけど、 
食わず嫌いで尻込みしちゃ 
いけないんだね。 Bee クンみ 
たいに、意外とやってみる 
と、なんてコトもあるし。 
チャレンジ していく コトカ《 
大切なんだね。よ一し、ひ』 

ろみもアクションにチャレ 
てみようかな？ （ひろみ) 


嫂_ 


•最近思ろんですが、群馬からの投稿がちよっと少ないんぢやないでしよ *5 か？（ポツになってるだけ？） 群馬県民 
の僕としては会員がだった5人というのは寂しいです。「投稿してもボツになるだけだ」なんて考えすに、神奈川や東京 
に負けないほどがんばってもらいたいです。（群馬県 • だちよんクン）〇 同感 •グ せっか<全国誌なんだもん。（ひろみ) 




















蘇ったパピコン 


先日、いとこから宅配便が届い 
た。何かなあと思って開けてみる 
と中にはなんとパピコン (PC- 600 1) 
が/そういえば何年か前に貸し 
たような記憶が……。そうです、 
いとこのほうも借りていたことな 
どすっかり忘れ、倉庫の奥にしま 
いこんでいたのを、改築するとい 
うことで整理していたらたまたま 
出てきた、というのだ。 

こんなモンいらね一よ一、と思 
いながらも僕は早速、接続して電 
源を入れた。おお、動いたぞ。「や 
っぱりパソコンは車とかと違って 
少しぐらい動かさなくても大丈夫 
なんだな一 j と、あたりまえのこ 
とを思いながらも、右手にはすで 
にゲームソフトの『ドアドア』が 



. 〇データレコーダにセットし、 

ちよこちよこ、っと起動するため 
のおまじないを打ち込んでリター 
ン〇今はフロッピィをボンと入れ 
てリセットするだけだもんなあ。 
リードエラーなんてのも少ないし 
便利になったもんだ。うん。 

一発で立ち上がった『ドアドア』。 
これが今やってもすごくおもしろ 
いんだよね。やっぱり名作と呼ば 
れただけはあるよな。そういえば、 
昔よく友人と一緒に競いあったっ 
け。いつもそいつが勝ってたけど、 
今ごろどうしてるかなあ……。な 
んてことを考えながらプレイして 
いるうちに、僕の目には涙が……〇 
うう。僕って涙もろいなあ、など 
と思いつつ、プレイしていた。 


ん？ でも、なんか違うぞ〇「感 
涙」にしては妙に目が痛い。しば 
らくして理由がわかった。なんと 
X68K のスプライトの滑らかな動き 
に慣れきった僕の目は、このキヤ 
ラのちらついた動きについてゆけ 
ず、充血していたのだ/昔はこ 
んなことなかったのに……。とき 
の流れかなあ……。 

それから数日後、僕はパピコン 
をきちんと X68K の横にセッティン 
グしてあげた。これからはこいつ 


にも命を吹き込んでやるぞ/ と 
決意し、今日も目薬片手に『タイ 
ニーゼピウス』に燃える僕であっ 
た。 

床又クン——㉚(高知県. No.A106) 

0いくら新しい機種がどんどん出 
る からって、古いのには見向きも 
しない、なんてかわいそうよね。 
ハ。ピコン もきっとよろこんでいる 
と思うな。 

(これ以上のコメントは控 
えます。兀 S 1ユーザー•ひろみ） 
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やあ 0 1 ■地球丸の コーナー 

って毎月やってたんだな」など 
とやっと最近になって気がつき 
始めた読者のみなさん、まだま 
だ続くつもりなので驚きのあま 
り、頭の骨飛ばさないように。 
割と好評なんだせ、この講座。 


やってる本人もびびりっちょ。 

前フリはここまでとして、今 
月の服役者たちの作品をごらん 
たまへ。けっこうシビレるもの 
があるだろ？ これはひょっと 
すると「てくらぶ II 」本欄より 
も ハイレベルな のでは……など 
と1人ほくそ笑む私。前回より 
もさらに増えた投稿で、元気も 
164倍だぜ.グへっへっへ。 


ところで今月の服役者は先月 
より1人減って4名。正当派実 
力者が今回も意表者を制した形 
となったが、本当は甲乙つけ難 
いイ ンパク トがあつたんだよね。 
ま、画面構成と、1枚のイラス 
卜として見てのできばえがモノ 
をいったってことかな？ 

ではそろそろ個別レクチャー 


•今月はオイシイ// 

まず今月の目玉は秋田の松橋 
クンだ。数ある投稿ハガキの中 
でもシュチュエーシヨンの明確 
さで1歩抜きん出た。ベタがう 
まい配分をされてる分、見栄え 
がいいし、テカリの処理もてい 
ねいでいい。ただ、わざわざべ 
夕と主線の間を白ヌキしたりし 
て線を生かそうとしている割に 
は、肝心の線自体に個性が足り 


ない。君はすでにモノの形を正 
確に捉えるレベルでなく、「同じ 
物をいかに他人と違う表現でみ 
せるか」といった域でイラスト 
を考えるべきだと思う。期待は 
大.グまたハガキおくれ 一。 

さて次は、お待ちかね、イン 
パクト1番の武富クンだぁ 一. グ 
あ一うれし一^?こんなオイシ 
イ作品にめぐりあえるなんて.グ 
この鍛え抜かれた腹筋と、アン 





バランスな下半身のふくよかさ 
//しかも画面全体から照れが 
全く伝わってこないほどのフッ 
きれかた.グおいしいぞォ ー. グ 
……あ一興奮した。次もブラ 
ボーなノリを待っているぞ。ワ 
クワク〇 

残り2作はペンタッチに魅か 
れるものがあって選びました。 
まず円也クン。 ノーマル すぎて 
インパクトでは武富クンにはお 
よびませんが、プロポー 
，シヨン、とくに人が座っ 
たときの腰の落ち着けか 
たなどがツボを押さえて 
てニクイガ君はけっこ 
う手慣れているんじやな 


いかな？ 顔の部品などの処理 
もイカすぞ一。 

ラストは長野県の時雨霧雨ク 
ン。一歩間違うと毒気あふれる 
かもしれなし、程の個性的なタッ 
チで目を奪うけど、腰から足に 
かけての プロ ポーシヨンには疑 
問あり。あとは君の個性でカバ 
一できる//この後も何かやっ 
てくれそうで、君のタッチは要 
注目だ。この路線でバリバリ描 
いて 送ってね 一。 

と、以上が個別のレクチャー。 
服役者のイラストで逆に私が勉 
強させられ、担当やって良かっ 
たな一と思うこと多々アリ。来 



▲愛知県武富士郎 

J 111111111111 


l 青森麋円也 


▲長野県時雨霧雨 


イラスト％印象的に見せ3ボイし卜は白黒めコしトラストにある0 
黒（ベタ）や空白によっマ、見る人め目它狙った部分に引き付けマ 
11!1§3 しま勹めだ。上手い人め作品をみると黒っぼい作品*？も白っぼい作 
Jf 品でも、第1印象- T 注目しマしま勹ボイし卜があるはず。冷しマ、 

(V ^ H めボイし卜作りに有効なめが卜一しやカケアミよりも、むしろベ 
9や作為的に作られた空白*?ある場合が多いわけ。 H しマ冷 A ボイ 
し卜をより効果的に引き立たせる勿がコし卜うストなめ T あ3。何 
^ ^ も考えずに紙を埋 M るだけ T なく、ボイし卜作り、冷して冷れ它引 

き立たせる効果它狙つ T コしトラストを上手く利用しよ勹// 





というわけで今月も終わり。 
今月も正当派が意表派を制した 
とはいえ、どうやら最近は意表 
服役者がいい味を出してくれて 
いるのでうれしい。ただ、アイ 
ディアだけでなく、 いかに その 
アイディアを効果的にアピール 
するかをもっと考えてほしい。 
そうすれば「今月の目玉=意表」 


になることまちがいなしなんだ 
けどな一。逆に正統派の人達は 
もっとアイディアで攻めてこな 
きゃ。豊かな個性がさらに技術 
を光らせる薬味になるのだから。 

んぢゃ、以上のコトをよぉく頭 
に入れて、来月もワキの下が寒 
くなるような実力作品待っとる 
よ一。チャオ。（地球丸） 


籲学園祭に限らず、学校行事でクラスが何やるか決めるときって、よ < 意見を聞かれると、「考え中です」って言わなかっ 
た*?ころいラときって何にも考えつかな < て、また意見を聞かれても「考え中です」って答えるしかないんですよね。 

みんなもそラだよね 4 ?(埼玉県•桃樹繁クン)。〇あっだね、そろいろ逃げかた。ひろみも愛用 （？） してだよ。（ひろみ） 

















おもしろいそ/ 


esv 核より怖い/? 



懐かしい w 


何年かぶりに駄菓子屋さんに行 
ってきました （2 回目の大学受験 
で忙しいというのに）。小さい頃に 
も行った小さな店は、あまり変わ 
らずにやっていました。10円のガ 
ムやジュースのもとや、串カツと 
か0 20円や30円の、タコ焼きとか 
お好み焼きの味のするおせんべい。 
火薬鉄砲や小さなプラモデルや怪 
獣の消しゴム。売っているものが 
みんな懐かしくて、買えるだけ買 
ってしまいました。お金はあまり 
持っていなかったけど、安いから 
たくさん買えました。 

その夜は一晩中、勉強しないで、 
買ってきた駄菓子を食べながら、 
小さなおもちゃをいじっていまし， 
た。 

かすみクン—— Lv .4 (MISTY 
WIND より改名）（島根県， 

No . A 00 A ) 

0こういうゆとりも大切だ 
よ。いい気分転換になった 
んじゃない？ 受験、がん 
ばってねガ 


ある日、僕は数学研究部で『バ 
ランス•オブ•パワー』をプレイ 
していた。このゲームはとても難 
しく、始めの年です ぐ 核戦争を起 
こすか、コンピュータに大負けし 
て次の年にいくということばかり 
だった。だが苦關ン時間、地球を 
何回か滅ぼした後、偶然にもコン 
ピュータに勝ち続ける状態がやっ 
てきた。 

この機会を逃すまい、と私がセ 
ーブしようとした直前、プツン（電 
源が落ちた音）……/僕は頭の 
中が真っ白になった。 




慌ててまわりを見回すと、そこ 
には電源コードに足を引っ掛けた 
のに気付いていない先輩の姿があ 

ったのだった . 0 

核戦争より怖いモノ、それは「先 
輩の足 J である。 

阿部雅博クンー⑱（埼玉県 • No . 
A 10 A ) 

0うひや 一、 かわいそうに•グ隠 
しきれないショックが行間によく 
表れています。先輩じ や、 文句も 
言えないしねえ……。気を取り直 
して、今度こそ平和を保ってね。 
がんばれガ （ひろみ） 


きりせクンー⑩（東京都 
• NO . A 109)。 紹介しきれなく 
て、別冊が出るくらいだも 
んね。今すごく St 目されて 
るみたいだね 


あぽ \k ^ 

あったら為⑤ 

恐い/? 


.X 


〇祐介クン —— Lv .5( 北海道 ， NaAOeOc 
こんなコワイお兄さんじやなく、美少年 
のパーテイにすれば7え、ダメ 


ル、い 




(ひろみ） 


'し 
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ひろみさんこんにちはガ僕はつ 
いこの間発売した『アンジェラス』 
( MSX 2 版）を買いました。そして 
6日後、やっとペルーまで行くこ 
とができ、半分くらい進んでいま 
した。そのときちようどいとこの 
ちっちゃい子（女）が遊びに来て 
いたのでした。その子は U 型磁石を 
持っていましたが、夢中でやって 
いたので、そんなことは知りませ 
んでした。 

その日、随分進んだので辞めよ 
うと SAVE をして、その間にトイレ 
に行きました。そして戻ってきた 
僕は、一瞬目の前が暗くなりまし 


た。なんと、その女の子がディス 
クに磁石をあてて遊んでいる/ 
僕は慌てて取り返し、壤れていな 
いかディスクを入れてみました〇 
映らない/ <そ〜、せっかくや 
ったのにどうしてくれるんだ// 
結局その子のお母さんに言って 
弁償してもらったけど、また最初 
からやり直しです（グスン）〇 

まさえクン- Lv .2 (サツカー boy 

より改名）（宮城県 • No . A 0 B 4) 

9悪意がないから怒るに怒れない 
しねえ。だけど弁償してもらえた 
んだから、新たな気持ちでプレイ 
してほしいと思います0(ひろみ） 


■ PC-FREE サーク 
募集 

当クラブでは88シ U — ズユ 
ーザーを中心に会員を募集し 
ております。活動内容は2か 
月に1回の会誌の発行、ソフ 
卜の情報交換、 Free Talk 、 
LD&CD などです。簡単に言 
えばよろずサークルです 。 PC 
エンジンなどちやつていきま 
すので、入会シタイ/とい^ 
方は62円切手を同封した下記 
まで(会費は2か月一200円で 
す)。 

〒593大_^市菱木3213 
林誠 

■Fantasy Being Island 

当サークルでは、随時隊員 
(会員）を募集しています。 
活動内容は PC -8801 シリーズ、 
MSX シリーズ、セガシリーズ 
のゲームレビューを中心とし 
だ会誌 「 F . 巳. I 」を年4回 + 
です。詳し<は、62円切手同 
封の〇え下記へ。案内書をお 
送りします。 

〒594 大阪府和泉市葛の葉哪〇 
寺前方 「 F . B 丄 j 係まで 
■NO SIDE サークル紹介 

このたび、 MSX のサークル 
を発足しましだ。会誌とかは 
素人同士でみんなで盛り上げ 


て楽し<やつていきだいと思 
います。活動は、内容的には 
難しいことはほとんどしませ 
ん。興味のある方は、62円切 
手を同封して送つてください。 
〒〇15秋田県本荘市船岡字家の 
下26 佐藤雅敬 

■ PCX-SYSTEM 

PCX-SYSTEM では、88、 
X 1、 X 68 K の会員を大募集しま 
す。内容は2か月に1回の会 
誌の発行です。みんな t 作る 
楽しいサークルにしよろと思 
つているので、入会しだい方 
は、41円切手と72円切手を同 
封の^え下記まで。 

〒67浜庫県加古川市西神吉町 
岸71 6-63 加地利光 

Q このコーナーに掲載を希望 
する方（サークル）は、活動 
の内容がわかる簡単な資料と、 
短<まとめだ掲載用の文を同 
封のうえ、「てくら/ぶ掲示板イ系」 
までガ資料とは、そのサー 
クルの会誌、入会案内書など 
です。資料がないものは原則 
t して掲載はしません。まだ、 
サークルのデータ（会員の人 
数や創立年月日）なども教え 
て<れるとうれしいな。よろ 
し<ね C ? (ひろみ） 


枚_ 


•もしも、女の子が RPG をフレイするとしだら、やつばり女ののコだけのバーティでするのかな？全体的に見て、女 
のコだけのバーティつて少ないと思ろのは僕だけだろ一か？やはり女のコだけのバーティは魅力的だよな〜〇(兵庫 
県 • YAMCHAN クン）〇テクノポリスソフトの『おんなのこけ〜さつたい』をぜひプレイしてね〇 (営業するひろみ）131 








学園祭と言えば、オイラが真面 
目だった中3のころに、クラブ(理 
科部）でパソコンゲーム（確か『ド 
ラゴンバスター』だったと思う） 
を展示したときのこと。大盛況の 
うちに終わった1日目、ふと88の 
キーボードを見ると……。ないん 
ですよ、 「@ j のキーがよ/ 「な 
んでや？」はっきり言って不思議 
だ。スペース キーならまだわかる 


ようなものを（でかいだけにね） 
……。まあ、その後は部員全員で 
悩む、悩む。とりあえず出た意見 

は…… 〇 

① たまたま取れた（あたりまえ 
すぎるって）〇 

② 変な趣味を持っている（発言 
は控えます)。 

③ 伊達巻が好きだから（似てる 
でしよ？）。 


④前世で恋人同士だった（ど一 
でもいいや )0 

結局のところ、結論がでるワケ 
もなく、 「@ J の失踪事件は迷宮入 
りとなった（やっぱり0有力だ 
ったが)。 

次の日は J 0 Y カードを使用する 
ことになったが依然、謎は謎であ 
ります。たかが Key ひとつじやね一 
か、と思っているヤツもいるだろ 


一け ど、1か所穴のあいた キーボ 
ードってのはかなりマヌケだ。ウ 
ソだと思ったら、とってみたらど 
うかね？ 

酒乱野牛クン—— Lv .3( 東京都 . Na 
A 05 D ) 

9ひろみは②が有力だと思うな。 
だって Key の中で@が一番 かわいい 
と思わない？ あ、でも取ったの 
ひろみじやないよ。 （ひろみ） 



•去年は猫のひ〇みにコードをやられてゲームが完成しなかつたが（そのおかげで会員になれだけど)、今年も懲りすに 
作りだい。先日どろいうジャンルがいいかとアンケートをとつたら、予想どおり美少女ソフトだつだ。同人ソフト大全 
集 Voli を參考にして作ろうと思う。（長野県•バ☆コウクン）〇 ぜひ完成しだら、ひろみにも遊ばせてね 〇 (ひろみ） 
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の後に初掲載、またはレベルを表 
記することにしました。自分も含 
め、誰が今、レベルがいくつかす 
ぐわかって、励みにもなると思い 
ます。みんな、レベル10を目指し 
てがんばってネ〇 

ところで、初掲載の記念品です 
が（今年の2月号以前に会員にな 
った人ね）、増刊号で編集部が忙し 
く、発送準備がとても遅れていま 
す。ごめんなさいっ.グ11月号が 
出るころには、そろそろ発送を始 
めていると思うので（会員 No •の早 
い人から順番に送ります）、みんな、 
もう少し待っててねウ 


亍105 
TIM 

テクらぶ© 


9当くらぶでは、楽しい 
を募集しています// 
本欄におたよりが掲載 
初掲載なら会員 No . と会員 
て記念品をさしあげます 
同時にレベル1になりま 
て2回目以降は掲載ごと 
アップしていきます。そ 


フ-疋、198 ?-/II |*1= u 1 i v 

欠ィ t ■梁な… I 

私の电稚の令® f ば3^4昧 


1月号の テーマは 「お正月 j 
です。いつもと同じ朝のはずな 




w 


のになぜかどこかが違うお正月。 
そんななかで起きたみんなの楽 
しいエピソー•ドをひろ 
みに教えてね。こっち 
のほうは、もう締め切 
りが迫っているのでお 
早めに。 

そして、2月号のテ 
ーマは「バレンタイン 
デー j です。嬉しい思 
い出、楽しい思い出、 

^ —7 悲しい思い出……いろ 
— 1. いろあると思うけど、 

|ノ^、 毎年、心ときめくその 
日の思い出や気持ちを 

r めいっぱいおたよりに 
のせてみない？ みん 
なの楽しいおたより待 
つてます。（ひろみ） 



mm 
^ m 

规況り 


OEA クンー⑩(東京都. 
NO . A 10 F )。 大盛況だね// 
だけど、ひろみのところに 
誰も人がいないよ〜 


つらやま 
2しい… 
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秋も深ま冬の訪れをまもな 
く感じさせる今日、この頃。秋 
の夜長を過ごす宝物を見つけて 
みてネ〇 〔ひろみ】 

のび太クンーー⑩（長野県 • NtiAm )。 力 
強い筆文字がたくましくていいね 



@ 物 ^^! 



•① a —— FM TOWNS モデル2 (平 
成年年5月購入、完動、傷無、 P.M. 
付属品有）+キーボード+ディス 
プレイ+システムソフトウェア V0L. 

I b —— FM TOWNS 用 CD-ROM 版 

『アフターバーナー』『サイバーシ 
ティ』『ラスト•ハルマゲドン』 『Misty』 
② a ——20万円位（応相談） b 
——各2000円位 （a + b でも0 K 
です）③ W はがき or 62円切手をは 
った封筒同封④〒 529-04 滋賀県 
伊香郡木之本町小山366 武田宏 
樹 

參① PC-980IVM2I (63 年7月購入、 
完動、多少汚れ有、 P.M. 付属品有）+ 
PC-KD854 〔デ〕 + FM 音源ポード (FM- 
1)+ソフト +a (回転台他）②20 
万円~25万円位③ W はがき〇「62円 
切手をはった封筒同封（希望価格 
記入）④〒395長野県飯田市鼎 
名古熊1411 関島洋二 

_®X 68000 ACE- HD+CZ-611D 〔デ〕+ 
音楽用ソフト（すべて平成元年2 
月購入、完動、傷無、 P.M. 付属品有） 

② 32万円〜35万円（高額優先） 

③ W はがき④〒279千葉県浦安 

市富岡 2-2-12-101 宮本俊之 

^0HB_FIXD〔MSX2〕（63，I 月購 
入、完動、傷無、 P.M. 付属品有）+ 
MSX2 用 R 版『ゼビウス』『スクラン 
ブルフォーメーション』+連射式 
ジョイパッド（パナソニック製パ 
ワ ー パッド）②2万円位（高額 
優先）③ W はがき or 62円切手をは 
った封筒同封④〒 950-33 新潟県 
豊栄市早通南卜 14-4 平原敏行 

#〇>〇-880ド8モデル30(62年2月 
購入、完動、傷少々有、 P.M. 付属品 
有） +CPD-I4CDI 〔デ〕 （62 年2月 
購入、完動、傷少々有、 M. 有）+ 


ゲームソフト2本②7万5000円~ 

7万8000円位（送料込、高額優先） 
③62円切手をはった封筒同封（希 
望価格記入） ④〒 553大阪府大 
阪市福島区野田 5-6-4 瓦祐司 
參① MSX 用 R 版『魔城伝説』同『II』 
MSX2 用 R 版『がんばれゴ エモン/か 
らくり道中』（以上 P.M 無） MSX 用 R 
版『夢大陸ァドベンチャー』 MSX2 
用 R 版『悪魔城ドラキュラ』（以上 
P 有）②各800円位（まとめ買い、 
高額優先）③ W はがき ④〒 331 
埼玉県大宮市中野林 792-4 薬 
師寺秀人 

•① a —— PC-880IFE (平成元年 
3月購入、完動、傷無、 P.M. 付属品 
有）+ マウス + « (価格により 変 
動） b —— PC-KD854 N 〔デ〕 

(平成元年3月購入、完動、傷無、 
P.M •有）② a ——7万円〜8万円 
位 b ——4万円〜5万円位③ 
W はがき or 62円切手をはった封筒同 
封④〒573大阪府枚方市招提大 
谷 3-19- 16 大津一将 

#®a —— MSX2 用棚『太陽の神殿 j 
『プロ野球 FAN』 『殺人倶楽部』 
b ——『京都龍の寺殺人事件』 『マ 
ッドライダー』『ディープフォレス 

卜』 ② a ——各3000円 b —— 
各2500円③ W はがき④〒879- 
55大分県大分郡挟間町向ノ原660- 
3 生野弘充 

參① a —— HB-FIXDJ〔MSX2 +〕 （平 
成元年3月購入、完動、傷無、 P.M. 
付属品有） b —— MSX 用 R 版 『ぎ 
ゅわんぶらあ自己中心派』 『R-TYPEo 
『F-I スピリ ッ ト』 MSX2 用 R 版 『ぎ 
ゅわんぶらあ自己中心派2』『イシ 
ターの復活』『信長の野望.全国版』 
(すべて P.M 有）② a ——2万円 
位 b ——各3000円位（希望価格 
記入）③62円切手をはった封筒 
同封 ④〒 599- 03大阪府泉南郡岬 
町深日 1970-9 佐久川順二 


•©PC-880 lmkIlSR+ ディスプレイ 
(完動、 M. 付属品有希望）②8 
万円以下③ W はがき or 62円切手を 
はった封筒同封 ④〒 228神奈川 
県座間市立野台 380-9 沢田陸 

生 

•① FMAV-40I〔FM-7 シリーズ用ス 
テレオミュージックボックス〕+ 
ケーブル（付属品すベて有希望） 

② 3万2000円〜3万5000円（安い 
人優先）③ W はがき or 62円切手を 
はった封筒同封 ④〒 239神奈川 
県横須賀市ハイランド 2-25-4 

小松宏之 

修① HBD-FI〔MSX2 用デ〕②I万 
円位 orPC_E500 (ボケコン）との交 
換③ W はがき（機種名を明記） 
④〒 202東京都保谷市本町 4-3- 19 
横山和也 

參① a —— MSX2 用 R 版 『FM パナァ 
ミ ューズメ ント カー トリ ッジ』 『ゼ 
ピウス』 MSX 用 R 版 『R- TYPE』b 
—— MSX2 用 RH 反『忍者くん阿修羅 
の章』『ゾイド中央大陸の戦い』 
(すべて P.M 有希望）② a ——各 
4000円以下 b ——各3000円以下 

③ W はがき or 62円切手をはった封筒 

同封④〒188東京都田無市谷戸 
田 2-6 郵政宿舎 3-3 II 川船功 

•① PC-880IFA (できれば P.M 有希 
望）②8万円位③ W はがき or62 
円切手をはった封筒同封④〒343 
埼玉県越谷市谷中町I -88-5 櫻 

木竜也 

•① HB-FIXDJ〔MSX2 +〕 (多少傷 
有可、 P.M. 付属品有希望）②2万 
円〜2万5000円位（安い人優先） 
③ W はがき（希望価格記入）④ 
〒371群馬県前橋市元総社町 938- 
5 松井博明 


•① HB-FIXDJ〔MSX2 +〕 （平成元 
年3月購入、完動、傷無、 P.M. 付属 
品有） +Xlturbo モデル 10(62 年購入、 
完動、傷無、増設 V-RAM、M. 付 
属品有） (2 万円以内）② 
MZ- 2531 or その同等品+専用ディス 

プレイ+ソフト +a (モデムホン 
など。なくても可）（本体のみの場 
合は2万円で買います）③西は 
がき④〒270_ 1 1千葉県我孫子市 
根戸333 伊藤進 

♦① MSX2 用 R 版『ハイドライド3』 
『ガーリーブロ ック』 『アルギース 
の翼』 MSX 用 R) 坂『ゴーファーの野 
望』② MSX2 用 R 版『ウィザードリ 
ィ』 『ダブルビジョン』 ③ W はが 
き④〒 526-0 1滋賀県東浅井郡び 
わ町新居 小倉英樹 

•① HB-FIXDJ〔MSX2 +〕 （平成元 
年5月購入、完動、傷無、 P.M. 付属 
品有）② PC-88SR 以降 orPC-PRI50 
H など〔プ〕 orGT-1000 〔カラース 
キャナ〕 or# (カラープリンタなど） 
③ W はがき④〒91 0-37 福井県福 
井市三十八社町 7H 佐々木誠 

•① MSX 用 R 版『ゴーフ ァ ーの野 
望 jorr ドラゴンクエスト IIjor r ハ 
イドライド3』+「パナアミューズ 
メントカートリッジ jMSX2 用8版『牌 
の魔術師/ドラゴンスレイヤーIV』 
(すべて P.M 有） MSX2 用 R 版『スー 
パー 大戦 略』 （SRAM 付）②「ぎ ゅ 
わんぶらあ自己中心派2』「クインプ 
ル』 MSX 用 R 版『ガリウスの迷宮』③ 
W はがき or 62円切手をはった封筒同 
封④〒880宮崎県宮崎市花ヶ島 
町三反田68卜4舂岐理 （10 月号に 
おいて住所に誤りがあったため再 
度掲載します。御迷惑をおかけし 
たことを深くおわび致します） 
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■交渉のときの注意 

テクノポ U ス編集部は掲載の場を 
提供するだけで、トラブルが生じ 
てち一切費任をおいません0互い 
に以下のことをきちんと守つて< 
ださい0 

★交渉相手とはよ<連絡をとりあ 
うこと 

★金品の送付は必ず書留で（確実 
に本人の手に渡ります） 

本文の記号は 

P=l t ッケージ /M =マ：111アル/ 
R = ROM デ =ディスプレイ"： 
ブ IJ ンタ/ド=ディスクドライブ 
レ=データレコーダー 


■八ガキの書き方 

❶八ードの場合完動品に限りま 
す。機種名は略さないこと。購入 
年月日、傷の有無を記入。周辺機 
器は型番と種類（ディスブレィと 
かブリンタとか）を記入 
ソフトの場合 R 版に限ります0 
ノてッケージ、▽ニユアルの有無を 
記入0 

©定価の半額が目安。交換の場合 
•は、常識的に同等< らいのちのを 
@2つの方法で（まだはどちらか 
で） 

❹電話番号は必ず記入してくださ 
し、晒罌シールとハンコもお忘れ 
な <〇 
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売りだい 

1 1 

買いたい：交換しだい！ 
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〒105東京都港区新橋 4 一 10 - 7 

TIM テクノポリス編集部テクポリ市係 
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ダク次号予告 

^ キヤラクターデザイン 
ン 佐藤元 < 



ますます 
増ページする 

レモンちつく 
ワールド 

軍団/ 



その 

最強の戦士 

ドラゴン • 
ナイトと 
フルーツ 
カクテル/ 


m 


はだして間に合ラ 

か!？ 

ドラスレ VI 
キャンペーン版 
大戦略 II 
メルルーン 

の〔先取り編〕 

3戦士/ 


いそげ// 
〔攻略編〕 

アークス II 
さらに 
ブライ•グ 



次回 

年末のおすすめゲーム 
特大号 

にご期待 < ださい// 

※内容の一部が変更されること 
があります。ご了承<ださい。 


とゆ一わけでテクノポリス12月号は11月日日発売ですガ 


)>) 編集部員の 

•約4500枚の写真からなる超弩級エメドラ』 
マップ、いかがなもんでしよ〇か。10日間編集 
部に泊まり込んで作 1 0あげました。イシュ•バ 
ーンでの冒険には、ぜひともお持ち<ださい。 

(バショウ•八ウスの加藤さま、 U ポビタン 
A の差し入れありがとうございましだ丨うんす） 
•私が編集部に入る前の体重は 65 kg 、 今の体重 
58 kg 。 約4か月で7 kg も減りましだ。このペー 
スでい<と、32か月後には総体重 2 kg だ！！ 

(どんどん軽<なる C 調野郎、あ〜るに励 
ましの お便りを出そラ丨もちろん冗談あ〜る） 
•家のテレビがぶつ壊れた。 メーカーのサーピ 
スマンに来てもらろと、そのときだけ直るんだ 
よな 一。 で、次の日になると、まだ壊れちまラ 


んだ。ざけんじやね一ぞ、こら！ CZXR 
買つだゾ。これでもろ無敵。超燃え Z や▽さん） 
•続木ださ<んへ。君の中学のときの友達は今 
ころして立派に （9) テクノボ 1 J スにいます。 
8086アセンブラの学習なんてしな < ていいから、 
エフソンから286サクつと持つてきてちよろだい。 

(おね一さまと恋に落ちだい秋ね〇ベー） 
•この夏も1人.独り • ひとり……。あぁ一つ、 
もラいやぁ！！こんな寂しい生活う。ラるうるラ 
る。誰か、心優しい女性のかだ。こんな私めに 
愛の手を。 PLEASE GIVE ME LOVEO 
俺はフジだぜィ〇 (などとだわけだ Dr .） 

•残り245ヤード、風はフォ□一3メートル。よ 
し、高めに打とろ。バ〜ンパ〜ンジー！ ど、 
どろだ乗つだか!？あつ、バンカー。わ〜目玉 
になつてる〜。 （どんなに 

忙しくてもゴルフゲームができれば幸せノ ゞ ンフ） 
•あ〜『エメドラ』のフッフ貼りが終わつだ。 
長方形にすると縦2 • 4 m x 3 . 6 m 分があんなに小 


さ<なるなんて〜シクシク。夏休みもとれす、 
せめてあ〜るを誘ってさださんのコンサートに 
行こうと思っだけど無理ね。 （ Chika 吕〇 n ) 
•増刊から本誌へ地獄のよラな進行の編集部。 
なかでも、エメドラのマップ作りに命を捧げだ 
うんすと Chikagon のご両人〇本当にお疲れさ 
ま。 （ラんすとは身長も体格も同じなのに、 

ポクのほろが 10 cm も顔がデカい//ときちやる） 
•仕事で不穏な日々……。ホッと一息ついだ今、 
『 WANDERERS 〜』のデモテーフを聴いて•疲 
れを癒しています。感動は人を詩人にしますね。 
この秋は、文通で純愛を極めます〇 (キングレ 
コードの J さん、お手紙ありがとろ〇みぼりん） 
•いだら怖い人シ U _ ズクセーラー服を着る 
バンフ、ポバイを読む R 、 酒豪の Dr .、 記憶力の 
良いときちやる、純情なみぼりん、はすっばな 
Chika 吕 on 、 潔癖症のぺ一、おセンチな丫 AMA 、 
少女趣味のうんす。 （私は HENO ) 

•いのまだ先生、色紙ど一もでしだ。 (HiDt) 
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長いと思っていた連載 12 回予定も、 
も511回。時間の流れが速いです 
ね一。も5すぐこの物語も一応の 
完結を見るのかと思ラと、もっと 
もっと読みたい気がします。とい 
5わけで、クライマックスが近く 
なって重大なお知らせが£つあり 
ます。 


I RPG 版の8つの 
エリアについて 

え一と、今回のリポートを始める前に、 

言壳者のみなさんに、まずあやまらなくては 
なりません。さては/と思ったあなた、 
正解です0ソフトの発売か若干延びて、来 
年2月ころになってしまぃました。ゴメン 
ナサイ/ひとえに私の責任です。なんと 
か2月中には発売にこぎつけたぃと思って 
ぃますので、お年玉は使わなぃで待ってぃ 
てくださぃね。本当にごめんなさぃ。 

では、気を取り直して今月のリポートを 
始めます。今回は、 RPQig の各エリアにつ 
ぃての報告ですが、大きく分けると8つの 
エリアか存在します。 

第1にクリスタルキャッスル。ここは AVG 
版と同様にスタート地点ですが、後半のク 
ライマックス前に重要なイベントが用意さ 
れてぃるので、エリアとして扱ぃます。 

第2がアルマヮック城およひ城下町と、 
その周囲にある4つの修行場です。ここは、 
主人公のレベルが低ぃときのメインの舞台 
で、パーティを組んだり、各キャラのレべ 
ルを上げるときにも使ぃます。 

第3に4つの聖殿と周囲の村。 

さて、ここまでくるとおおよその見当が 
つくと思ぃますが、この RPG 版のエリアと 
ぃうのは、階層構造になってぃるんです。 
つまり、球を水平に切って5つの部分に分 
けたとすると、その内側が、インジュカー 
シスの世界の各ェリア ㈡ 目当するってワケ 
です0 


これに、中心のクリスタルキャッスルと 
浮遊大陸、そして必のヱリアを加えて、 
計8エリアとなります。 AVG 版で使用した 
のは第3エリアまでですから、 RPG 版のマ 
ップがかなり広大なものになることがわか 
っていただけると思います。 

特に第4エリアは、ストーリー上のカナ 
メとなるエリアでして、なにしろ敵味方の 
最前線で、必死の攻防力锻り広げられてい 
るわけです。ここでは、今までの RPG とは 
まったく違った展開がある、とだけ言って 
おきましょう。 

そして第5エリア。浮遊大陸です。はっ 
きり言ってここは、コミック版とは全然違 
った展開になります。イベントもゴロゴロ 
しています。特に、とんでもねえ大トラッ 
プが用意されていますので要注意/この 
トラップにひっかかった人は、けっしてシ 
ナリオライターをうらまないように。 

AVG 版は6枚組 
そして RPG は…… 

第6エリアには、敵の4魔将が治める塔 
が4つあります。塔っていうと、すぐに中 
がダンジョンふうで、何十階もあって、最 
上階にボス キャ ラがいて……な一んて思う 
かもしれませんが、そんな面倒なコトしま 
せんよ。それに、クライマックスに突入し 
ないと、これらの塔につ、'くこともでき 
ないようになってます。 

第7エリアがオッソルフ ィー ヴです。そ 
して最後の極秘のエリアへ……。 


で、一番問題なのがディスクの枚数です 
が、 やっぱり多くなるでしょうねえ。一応、 
6枚のつもりで進めてますけど、何か所か 
はアニメーションも入れたいし。 

あ、そういえば A VG 版の枚数もまだ^告 
していませんでしたね。 I 見在のところ、6 
枚組の予定です0 

枚数が多いからといって、タイクツには 
ならないですよ。ちょっと変わった作り方 
をしているので、もしかしたら「もっと枚 
数を増やせ/」なんて言われるかもしれな 
い そんな作り方になっています。 

てなヮケで 、 A VG 版の発売が遅れてしま 
いましたが、その分、ユーザーのみなさん 
に満足していただけるものを/と日夜(主 
として夜だが）努力しておりますので、も 
う少しお待ちを。次回は、 RPG 版のパーテ 
ィについて報告します。 

編集部より——というわけで、 AVG 版ソ 
フトの発売は2月予定ということになりま 
した。まあ、浜矢先生は自分が悪いとおっ 
しゃっていますが、実際のところ、 シナ 1 ) 
才やグラフィックのアイテ、アが'あまりに斬 
新なので、基本的なシステムを決める打ち 
合わせに時間がかかり、プログラムに入る 
のカヾ遅れたという感じです。 

ちなみに、コミックの総集編の発売予定 
についてもお知らせがあります。当初の予 
定を変更して、来年1月からテクノポリス 
増刊の形で連続発行することになりました。 
詳い、内容はまだ未定なので、決定次第に 
この コーナーを 通してお知らせするように 
します。お楽しみに。 



愛読者 サービス コンピューターゴークル 外線や高輝度可視光線を大 

幅にカツト/ 


テクノポ 1 J ス本誌読者に 
特別価格で販売します。 
ご希望の方は、現金書留 
でお申し込み下さい0 

販売徳間コミュニケーションズ 



•申し込み先 

徳間コミュニケーションズ AV 営業部 
亍105東京都港区新橋卜 18-21 第一日比谷ビル 
003(591)9161 
•申し込み方法 

現金書留でお申し込み下さい。到着後1週間以 
内に発送します(返品は不可です） 

特別価格7800円 

»送料を含んだ本体価格です 


•ゴーグル型なのでメガ 
ネをかけていて 

も OK / 















































































































































7r ツソルフィ—ヴも 
v デア界の地球から 
四人の胎兜を転送し 

自らの根の中で 
魔力を与えながら育てだ 

世界に混沌を 
もたらすために！ 




謹 



















































m 


國 




EPawi^ 

^SZSS 

mm 




圓籯麗 


vV 




■ 


懸 


やちちの 


クわの 


しま、料？ 


な支ぶ世 
く配つ界 


その約束 
違えるとあらば 
4P はや魔帝とは認めぬ一 


それこそが 
我が望みだと 
言えば 
囘とする? 


われら 

闇に生を受けし 
四魔将が 

應帝に従つて来たのは 
ひとえにその約束のため 


世界を X 
闇が支配 
したのちは 
われらに 
治めだ地を 
くださる 
約束では… 


n 
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p! 


そもそもわれら 
邪闇帝国の望みは | 
この世を闇により 一 
支配すること ノ 

1闇であれ光であれ 
「支配」とは「秩序」を 
4 P だらす 1 &のゆえ 
f 混沌とは相容れませぬ 


醒圍11 ■_ 

_»_■_ 


「混沌ちだらすもの」を 
使つだのは 

▼ あくまで 

光の秩序による 
支配を破壊せんが 
广 の方便— 


必要以上に 

K ッソルフィ—ヴの力を1 
頼み混沌を増大させ r 
すぎては 

せつかく手に入れだ 
世界もやがては 
原初の無秩序状態べと 
退行し 
光ち闇 4 P 
ともに破滅する 
結果になりましょ/一 


1 — 


それでち 
かまわぬと 
言つだら…? 
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1UD ラま W V.G 異世界「ネオック•インジユカ—ス」に引き込まれだ現見光児は、仲間のジェニ—、ルフォ、コナン、ジャ—ルと共に邪闇帝国にさ 5 われだパ 
目 —ナ姬を救出し、聖剡を復活させだ。これを恐れだ闇魔帝レダ—ベは、オッソルフィ—ヴ(混沌)を使い、再び各国を襲つだ。光児らは浮遊大 
あ|匕10\じ 陸に向かい3〇〇年前に B 剣を復活させた勇者ガイ • n— ディアスと対決し、聖剣を覚醒させだ。 














































































































お前だちに 

K ツソルフィ—ヴの力を 
分け与えよ/つ！ 
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5画面分の長い台のいたるところに、 

なんとゆかいなワニが出現。 

ピンボールの楽しさと、いろんなところに点在する 

ワニたちの動きかユニーク s スリル満点。 |3||^|^9 ^LL 
かわいいキヤラ 
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標準小売価格 2 •■円 _ 

時にはポールがのみこまれる場面も。 一-- - 
対戦型マッチプレイも楽しめる大興奮ゲーム〇 


中国 H 千年の奴知が生んだ、上海。 
次 単縫にして、しかも奥深いゲームは、 
k 一度やれば、とりこになること確実。 

つてみれば、中国式神経衰弱だけど、 
おもしろさはケタ違い。 

キミは何回天唷竜を呼び出せるか？ 

鼸 和 “天晴竜，,が出現.ゲ 
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